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` DAS UNABHÄNGIGE PLAYSTATION-2-MAGAZIN 


MEDAL OF HONOR 


FRONTLIN 


| З ТЕ БЫ mit diesem 
28 ultarealistischen Ego-Shooter der 
e a Stum an die Genre-Spitze? 


Bis zu 500 kämpfende Einheiten auf dem 
Bildschirm - nahezu das Fünffache von 


Kessen! 


Verheerende Angriffe durch Naturgewalten 
wie Blitzschláge, Tornados und Meteor- 


hagel 


In Schlachten epischen AusmaBes ganze 
Heerscharen koordinieren, einzelne Cha- 
räktere steuern oder Truppenverbände 


befehligen 


KOMPLETT IN DEUTSCH! 


30 neue Szenarien: Belagerung gegnerischer Fes- 
tungen, Seegefechte an Bord von Kriegsschiffen 
und offene Feldschlachten in weiten Ebenen 


Cineastische Zwischensequenzen erzählen die 
faszinierende Geschichte von Liebe und Krieg in 
den Drei Königreichen 


lerspátung 
lit zweiwöchiger 
erspátung nimmt 
olid Snake den 
ampf gegen die 
rroristen auf! 


TOR: 


VON HANS IPPISCH 


Snake lässt sich bitten 


Metal Gear Solid 2 


erscheint erst am 8. März! 


22.2.2002? Nein, 8.3.2002! 

Alles war vorbereitet: Snake-Double Albrecht Ott hatte sich seine Bandana um den Kopf 
gebunden, die PlayStation 2 wurde blitzblank poliert, der Fernseher in die richtige Posi- 
tion gebracht, die Anrufbeantworter traten ihren Dienst an. Doch statt einer frisch 
gepressten PAL-Version von Metal Gear Solid 2 erreichte uns nur eine völlig unerwarte- 
te Nachricht von Konami. Die Veröffentlichung des erwarteten Megaspiels wurde leider 
kurzerhand um zwei Wochen nach hinten verschoben, und zwar auf den 8. März. 
Warum? Da die Vorbestellungen aus dem Handel offensichtlich die kühnsten Erwar- 
tungen von Konami übertrafen, stand zu befürchten, dass am 22. Februar nur für jeden 
zweiten kaufwilligen Snake-Aspiranten im Laden ein Spiel bereitliegen würde, während 
die andere Hälfte Metal Gear Solid auf der PSone herauskramen müsste, um in die Haut 
von Snake zu schlüpfen. Dies wollte man bei Konami unbedingt vermeiden, deswegen 
schraubte man kurzerhand die Erstauflage massiv nach oben, mit dem Effekt, dass sich 
die Veröffentlichung aufgrund nicht ausreichender Produktionskapazitäten bei Sony 
DADC um zwei Wochen verschiebt. Dies ist zwar schade, aber verschmerzbar, insbe- 
sondere auch deswegen, weil Konami der PAL-Version eine exklusive Making-of-DVD 
beilegt und damit (nach Silent Hill 2 und Z.O.E.) einmal mehr das Vorurteil, dass PS2- 
Fans in Japan und den USA stets bevorzugt würden, widerlegt. Und noch eine Überra- 
schung zum Schluß: Die dt. Test-Version erreichte uns letztendlich doch rechtzeitig 
für diese Ausgabe. 


Der Dreikampf beginnt! 

Nachdem Microsoft den Europa-Launch der 479 Euro teuren Xbox schon vor Monaten 
für den 14. März versprochen hatte, zog nun am 28. Januar der japanische Videospiele- 
Veteran Nintendo endlich nach und kündigte die Veröffentlichung des GameCube für 
den 3. Mai an. Zum Start der 249 Euro teuren Konsole sind ingesamt 20 Titel geplant, 
bis zum Sommer sollen es rund 50 Spiele sein. Ob und wie Sony auf den Markteintritt 
der Mitbewerber reagieren wird, wird sich in den nächsten Wochen zeigen. 


Die Spielspaß-Expander 

Ihr Wunsch ist uns Befehl bei der Themenwahl unserer großen Reportage-Serie! Nach- 
dem wir uns zuletzt beispielsweise den Themen Spielelokalisierung, Online-Gaming 
mit der PS2 oder Umsteigen auf die PS2 stellen wir Ihnen diesmal das beste Zubehör 
vor und unterziehen u. a. Lenkräder, Controller und Fernbedienungen einem ausführ- 
lichen Test. Ob High Quality zum entsprechenden Preis oder günstiges Schnäppchen, 
hier dürfte für jeden etwas dabei sein. Viel Spaß bei der Lektüre! 


Ihr Hans Ippisch 
Redaktionsdirektor 


DVD-TRAY 


DVDs archivieren kann man auf die eine oder andere Art ... 

Ab sofort gibt es die kultige DVD-Box mit dem farbigen Titeldruck 
nicht mehr im Handel, sondern nur noch als exklusives Feature für 
unsere treuen Abonnenten. 


ANGEBOT 


lung und holen Sie sich 
ZONE immer pünktlich — 
/D-Box — nach Hause. 


ber nicht nur das Tray 

spricht für ein Abonne- 

ment der PLAYZONE, 
Sie erhalten monatlich das komplette 
PLAYZONE-Magazin - mit Tests, Ne- 
ws, Tipps & Tricks - und zusätzlich die 
pralle PLAYZONE-DVD mit Videos, 
Reportagen, Tipps & Tricks, Spiele- 
lexikon, Trailern von aktuellen DVD- 
und Kinofilm-Neuheiten und vielem 
mehr. Diese DVD kann auf allen 
herkómmlichen DVD-Playern, DVD- 
Laufwerken und natürlich der Play- 
Station 2 abgespielt werden. 


Die Lieferung des PLAYZONE-Abos 
erfolgt pünktlich per Post frei Haus — 
die Versandkosten übernimmt natür- 
lich der Verlag. 
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Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): ۴ ^ " 
8 жили " à Bitte senden Sie mir ab sofort monatlich: 


,PLAYZONE mit DVD und DVD-Box" 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 
Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten 


Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung 
PLZ, Wohnort (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begründung 

widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte 

Brief, E-Mail) an PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 
Telefon-Nr. /E-Mail (für weitere Informationen) 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de ist frist- 


wahrend 


Rechnungsadresse: 


pe [ | е 
eener Wë Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten 
DOCET Name, Vorname 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Straße, Nr 
1 Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit 3-4 Wochen) 
Kreditinstitut: 
PLZ, Wohnort 


Konto-Nr. 
ann ich ab Absendung (Post- Tele їг./Е-Май (für weitere Information 
lalb von 14 Tagen ohne Be- - 
wide en. Bic rechtzeitige Das Abo gilt für mindestens einJahr und verlängert sich automatisch um 
Der Postkarte, Brief, E-Mail) ein weiteres Jahr, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Be- 


; Computec Abo-Service, Post- zugszeitraumes gekündigt wird. Die Prámie geht erst nach Bezahlung der 
9. 23612 Stockelsdorf oder compu- Rechnung zu. Das Abo-Angebot $ E. П Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 


Oe pvz.de ist fristwahrend. 
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8 Allgemeine News 
12 Japan-News 
14 USA-News 
18 Das beste PS2-Zubehór 03 /2002 


GEWINNSPIELE | 


16 Metal Gear Solid 2 


114 DVD 
116 Internet 


Die deutsche Version zum 
ersten Mal getestet! MGS 2 


RUBRIKEN mag sich zwar verschoben 


тенте haben, aber das Warten 


112 Hardware & Zubehör wird sich definitiv lohnen. 
144 Impressum Folgen Sie Albrecht auf 
144 Inserentenverzeichnis Snakes Spuren und erleben 


122 Kleinanzeigen Sie einige Überraschungen! 
118 Leserbriefe 
145 Das Letzte auf der vorletzten Seite 
76 PlayStation-2-Lexikon 
82 Schon getestet! 
146 Vorschau 


143 Zeugnis 


SPIELEREGISTER 


All Star Baseball 2003 . 
Alpine Racer 3^ . 
Conflict Zone 


Driven.. 


пп 
Downforce 

- 
ESPN International Wintersports 


ESPN mternatipmal jee "| MIENNE MEI N UL БОШО 
ск Sie haben die Konsole und massig Spiele — 
pue me jetzt brauchen Sie nur noch die passende 
Legends of rest Peripherie! Unsere Reportage klärt Sie 

Medal oi ono über sinnige und unsinnige Hardware 


auf und welches Zubehör Sie brauchen! 


Need For Speed . 
Pro Rally 2002 
Resident Evil 


Summoner 2.. 
Sunny Garcia Surfin 
Super Trucks 

Taz Wanted 


Worms Blast. 

X-Men: Next Dimension 
Zorro — Der Schatten 
ЖЕК... apd 


ANGESPIELT 
62 Conflict Zone 

Die neue Strategie-Offenbarung? 
Atemberaubende Atmospháre, wunderschöne Grafik, richte 36 Deus Ex 


i -| 1 
Story. Wir haben die US-Version durchgespielt und berich- u 
ж. = e 30 Final Fantasy X 
ten, was Sie im zehnten Teil der RPG-Serie erwartet! Steffi durchstreift Spira! 
60 Gran Turismo Concept Tokyo 2001 
Grafik von GT 3 mit witzigen Autos! 
69 Jade Cocoon 2 
Philipp wird zum Monster-Papa! 
56 Jedi Starfighter 
Flugspiel mit Star-Wars-Lizenz! 
24 Medal of Honor: Frontline 
Bericht von der Spiele-Front! 
68 Monster Jam Max. Destruction 
Michael bekommt Zerstórungswut! 


50 Need for Speed 
Auch auf der PS2 super! 


PLAYZONE INHALT ) 


Si TU 44 Shadow Man 2econd Coming 
Besser als Teil 1? 
48 72 Space Channel 5 
Bisher hat der Indianer seine Dino-Hatz nur auf PC und Einfach nur bunt! 

Nintendo 64 veranstaltet. Sein erster Auftritt auf der Play- 58 Star Wars Racer Revenge Il 


Highspeed-Jedis! 
70 Taz Wanted 
Taz hat Hunger! 


40 Turok 
Indianer auf Dinojagd 
52 Vexx 
Gefahr für Jak and Daxter? 


64 V-Rally 3 
Heiße Reifen, coole Optik! 


Station 2 lässt aber auf einiges Gutes hoffen ... 


EST 
110 Driven 
107 DSF Fußball Manager 
102 ESPN Int. Wintersports 
109 Legends of Wrestling 


96 Maximo 

86 Metal Gear Solid 2 

92 MotoGP 2 

E 98 Resident Evil Survivor 2 

geschossen! EAs Za “ЖА 100 Salt Lake 2002 
Ego-Shooter 108 Space Race 
stürmt die PS2. 111 Sunny Garcia Surfing 
Schultern Sie Ihr F- 106 UEFA Champions League 
Gewehr und folgen G + 104 Zorro - Der Schatten 


Sie uns in die Schlacht! 


KOMPLETTLOSUNG 


124 Headhunter 


CHEATS & CODES 


141 Evil Twin 

138 Giants: Citizen Kabuto 

139 Portal Runner 

142 Project Eden 

142 Simpsons Road Rage 

141 Star Trek Voyager: Elite Force 
141 Sunny Garcia Surfing 

140 Tony Hawk's Pro Skater 3 
139 World Rally Championship 


PLAYSTATION 2 


SELBSTSCHUTZ Das | 


= 


1. METAL GEAR SOLID 2 
Endlich im Test: Das PS2-Spiel 
mit der besten Wertung bisher! 
2. WIEDER DIE NUMMER 1! 


PLAYZONE ist das meistverkauf- 
te PlayStation-Magazin! 

3. GAMECUBE FÜR NUR e 249,- 
Zieht Sony nach? Der Preis- 
kampf ist jedenfalls eröffnet! 

4. FRESH GAMES 

Eidos’ neues Spiele-Label bringt 
obskure Japan-Titel nach Europa. 
5. FINAL FANTASY VI 

Besser spät als nie: Der Klassi- 
ker erscheint auch bei uns! 


FLOPS 


1. ABGETAUCHT 


Sunny Garcia Surfing ist 
genauso öde wie erwartet. 
2. GAR NICHT LEGENDÄR 
Legends of Wrestling bietet 
außer der Lizenz nicht viel. 
3. ZORRO — DER SCHATTEN 
Cryo schlägt zurück: Das hat 
Zorro wirklich nicht verdient! 
4. MONSTRÖS LANGWEILIG 
Monster Jam langweilt tie- 
risch — trotz Monster-Trucks! 
5. SPÄTER EINSATZ 

МОН Frontline lässt noch bis 
Juni auf sich warten! 


Forschungslabor Kat 
sich mit schärfen 
"Easerstrahlen 


Resident Evi 


ZOMBIEMEER Alice ED Action-Adventure auf der Kinoleinwand. 
und Kaplan (Martin Е 
Crewes) werden von 


Mutanten begehrt. 


Ohne Gedächtnis und Kleider wacht Alice 
(Milla Jovovich) eines Tages in der Dusche 
auf. Durch merkwürdige Umstände gerät sie 
in ein unterirdisches Forschungslabor, das 
von mutierten Zombies überquillt. Langsam 
erlangt sie ihr Gedächtnis und ihre kämpfe- 
rischen Fähigkeiten zurück, tritt einigen 
Zombies in den Hintern, bis sie vor dem 
unerbittlichen Endgegner steht. Klingt nach 
einem spannenden Videospiel, ist aber nur 
die filmische Umsetzung eines solchen. 
Zwei Monate vor Kinostart konnten wir 
eine noch nicht ganz fertige Version von 
Resident Evil sehen. Die Tonmischung und 
die Special Effects waren noch unvollstän- 
dig. Daran liegt es aber nicht, dass der Film 


etwas halbherzig wirkt. Die Geschichte, wie 
der T-Virus nach Raccoon City gelangte, ist 
leidlich spannend: Echter Horror kommt 
nur ab und zu durch gelungene Schock- 
effekte auf. Die Mutanten sind fantasievoll 
und grausig gestaltet, vor allem die Hunde. 
Dennoch wagt Regisseur Paul Anderson 
nicht, einen echten Zombiefilm abzuliefern: 
Allzu gruselige Szenen werden schnell aus- 
geblendet. (ao) 

Hersteller: Constantin Film 

Internet: www.constantinfilm.de 

Termin: 21. März 


Final Fantasy 1/1 


ЛЕ У ner sues-kiassiker kommt mit einer Demo von Teil X! 


Unverhofft kommt oft: Ende 
Februar soll die PSone-Umset- 
zung von Final Fantasy VI in 
Deutschland erscheinen! In den 
USA ist das Spiel schon lánger 
als Teil der Final Fantasy Antholo- 
8y (zusammen mit Final Fantasy 
V und einer Soundtrack-CD) 
erhältlich, bei uns wird es „пиг“ 
mit einer Demo des kommen- 
den PS2-Knallers Final Fantasy X 
ausgeliefert. Der Clou: Der Preis 
wird bei láppischen 15,- EUR 
liegen! Während die zwei Ab- 
schnitte lange Demo deutsche 
Texte bietet, wird FF VI lediglich 
auf Englisch spielbar sein. Final 
Fantasy V wurde übrigens wegen 
mangelhafter PS2-Vertráglich- 
keit weggelassen, soll aber über- 


, STADTBUMMEL 
"oe Grafik reißt 


vom Hocker. 


arbeitet werden und später zu- 
sammen mit einer noch nicht 
näher genannten Beilage eben- 
falls zum Sonderpreis auf den 
Markt kommen. Zu Final Fanta- 
sy VI: Das Spiel ist eine original- 
getreue Umsetzung des Super- 
Nintendo-Klassikers von 1994, 
optisch sollte man daher nicht 
viel erwarten. In Sachen Game- 
play und Story gilt das Spiel aber 
bis heute als eines der besten der 
Reihe. Wer sich an der einfa- 
chen Bitmap-Grafik nicht stórt, 
sollte sich diesen Meilenstein 
zum Spottpreis also nicht ent- 
gehen lassen! (mp) 

Hersteller: Square 

Internet: www.square-europe.com 

Termin: 27. Februar 


Pro Pro Rally 2002 


| nENNsPIEL 3 Rennsaison verspricht spannend zu werden! 


CERTA 


KANTIG Hm, müssen Bild- ` 
schirm-Kurse heutzutage 
immer noch eckige Kur- 
ven haben? 


Während bereits Codemasters, 
Infogrames und Activision ihre 
virtuellen Schlammpisten prä- 
parieren, macht auch Ubi Soft 
die Boliden für den PS2-Rallye- 
Wettbewerb startklar. Pro Rally 
2002 verspricht neben tuning- 
fähigen Markenwagen acht 
Spielvarianten: Zeitfahren, Ar- 
cade, Trophy, Challenge, Meis- 
terschaft, Versus und einen 
Schulmodus, der den Spieler 
nach und nach mit den Knif- 


NS S TN CX EW 


WELTREISE 48 Kurse 
führen Sie in alle er- 
denklichen Gelánde 
und Klimazonen. 


Ber | 


fen des Rallyesports vertraut 
macht. Stolze 48 Strecken mit 
einer Gesamtlänge von 175 
Bildschirm-Kilometern sind 
angekündigt, selbstverständ- 
lich inklusive verschiedener 
Wetter- und Bodenbedingun- 
gen. Hoffen wir, dass Ubi Soft 
hier Masse nicht vor Klasse 
stellt. (ses) 

Hersteller: Ubi Soft 

Internet: www.ubisoft.de 

Termin: 28. März 


Crash 


СЭ Frecher Kion von Destruction Derby | 


Heutzutage kennt man Reflec- 
tions in erster Linie als die Ent- 
wickler hinter Driver, in den 
Anfangszeiten der PlayStation 
machte das englische Entwick- 
lerteam mit der Zerstörungs- 
orgie Destruction Derby von sich 
reden. Die Kollegen von Rage 


T 3G GE 
Qi 7 
6" 008400 


Software haben die Idee nun 
wieder aufgegriffen und arbei- 
ten am spielerisch sehr ähn- 
lichen Crash für Xbox und 
PlayStation 2. Auf acht Stre- 
cken liefern Sie sich mit bis zu 
drei menschlichen Mitspielern 


harte b. nd bei denen 


сіло 
BLECHSCHADEN Das 


UTH Pin. IRE ‚ Schadensmodėll- 


sorgt für jede Menge 
Benion d fllegendo 


meist der gewinnt, dessen Wa- 
gen am längsten durchhält. 
Die Fahrzeuge bestehen aus 
jeweils über 10.000 Polygonen 
und ein umfangreiches Scha- 
densmodell setzt die Folgen 
von Unfällen ansehnlich um. 
Die Bilder hier sammen noch 
aus der fast fertigen Xbox-Ver- 
sion, die PS2-Fassung soll aber 
praktisch identisch werden — 
hoffentlich ohne die auf 
Microsofts Konsole noch 
häufigen Slowdowns! Im 


Laufe des Jahres ist übrigens 
mit direkter Konkurrenz von 
Sony zu rechnen, denn ein 
PS2-Destruction Derby ist in 
Arbeit! (mp) 

Hersteller: Rage Software 

Internet: www.rage.co.uk 

Termin: Sommer 


еч 
= 
© 
> 
ki 
e 
N 
> 
ч 
E 
a 


NEWS 


еч 
= 
e 
> 
ki 
> 
N 
> 
< 
= 
а. 


«1845 


GAMECUBE-TERMIN 
Nintendo wird seine neue Kon- 
sole GameCube bei uns am 
3. Mai zum Preis von 249,- EUR 
verüffentlichen, zum Launch 
sollen 20 Spiele erháltlich sein. 


NEUE SPIELE VON THQ 
THQ hat ein Hot-Wheels-Spiel 
für die PS2 angekündigt. Ent- 
wickelt wird das „missionsba- 
sierte Renn-Abenteuer in einer 
dunklen, futuristischen Welt“ 
von Beyond Games (Motor 
Mayhem). Im November soll 
zudem schon Red Faction 2 
erscheinen - mehr dazu hof- 
fentlich schon in der nächsten 
PLAYZONE-Ausgabe! 


FRISCHE SPIELE 


Eidos hat die Gründung des 
neuen Spiele-Labels Fresh 
Games bekannt gegeben, das 
sich gleich zum Start einige 
ziemlich obskure Japan-Titel 
vorgenommen hat. Während 
das Rollenspiel Legaia 2 — Duel 
Saga wohl nur auf den ame- 
rikanischen Markt kommt, 
werden europáische Spieler 
immerhin mit Mr. Mosquito 
(auch bekannt als Ka) und Mad 
Maestro (in Japan Bravo Music) 
bedient. Man darf sehr ge- 
spannt sein, was für schráge 
Spiele folgen werden! 


NEUES ZU TEKKEN 4 


Die PlayStation-2-Version von 
Namcos Prügelspiel wird einen 
neuen Spielmodus namens Tek- 
ken Force Assault (der Name 
steht noch nicht 100%ig fest) 
beinhalten. Ähnlich wie beim 
Tekken-Force-Modus von Tek- 
ken 3 kämpft man dabei im 
Alleingang durch mehrere 
Levels und erwehrt sich zahl- 
reicher Gegner gleichzeitig. 
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SCHLITZOHR Der ^. 
Stürmer steht genau 
an der richtigen Stelle! 


Schon wieder ein Fußballtitel 
von Konami? Ja, aber diesmal 
handelt es sich um die vom 
Entwicklerteam in Osaka be- 
treute International Superstar 
Soccer-Serie (vor allem bekannt 
durch die erfolgreichen SNES- 
und N64-Vorgänger). Der 
Nachfolger des damaligen PS2- 
Launch-Titels zeichnet sich 
wiederum durch actionbeton- 
tes Gameplay und leichte Zu- 
gänglichkeit aus. Neben vielen 


Erste Infos zum ISS-Nachfolger! 


kleinen Verbesserungen wurde 
vor allem ganz gewaltig an der 
Grafik geschraubt. /$$ 2 bietet 
mehr Details, schönere Ani- 
mationen und einen flüssige- 
ren Spielablauf. Der spieleri- 
sche Schwerpunkt liegt auf 
internationalen Wettbewer- 
ben, an denen Sie mit einem 
von über 70 Nationalteams 
teilnehmen können. Neu ist 
der Custom-Modus, bei dem 
Sie ein Turnier nach Ihren 


Vorstellungen erstellen kön- 
nen. Es wird auch wieder ver- 
steckte Goodies geben, die für 
mehr Spielspaß and 
Langzeitmotivation sorgen. 
Wenn alles glatt läuft, dann 
können Sie im April mit ISS 2 
den kommenden Weltmeister 
auf der heimischen PS2 er- 
mitteln! (wf) 

Entwickler: KCE Osaka 

Internet: www.konami-europe.de 

Termin: April 


noch 


Worms Blast 


Гастон sie können’s einfach nicht lassen, die Würmchen von Team 17. ] 


Diesen Frühling packen die 
niedlichen Einzelkämpfer er- 
neut die Bazookas, Granaten 
und Schrotgewehre aus, um 
erstmals die PS2 in ein Schlacht- 
feld zu verwandeln. Anstelle der 
altbekannten Rundenstrategie- 
Missionen erwarten Sie in 
Worms Blast verschiedene Spiel- 
varianten, die sowohl Taktik als 


auch Gehirnarbeit und schnelle 
Reaktionen erfordern. Ihrem 
Kommando untersteht jeweils 
einer von neun Würmern, der 
von seinem Schwimmgerät aus 
feindlichen Kriechern nach- 
stellt und gleichzeitig im Stil 
von Magical Drop farbige Spiel- 
steine vom Himmel holt. Wäh- 
rend acht Spielmodi den 


erhofften Mehrspieler-Spaß ga- 
rantieren sollen, werden Solo- 
Spieler mit 60 kniffligen Levels 
bedient. Des Weiteren dürfen 
Sie sich auf viele versteckte 
Items sowie geheime Würmer 
freuen. (ses) 

Entwickler: Ubi Soft 

Internet: www.ubisoft.de 

Termin: 28. Márz 


Super Trucks 


| RENNSPIEL] Jester inszeniert den Kampf der Giganten. 


und produziert wird das Funken 
sprühende Truck-Rennen von 
Jester Interactive, die bisher 
hauptsáchlich mit ihrer MTV 
Music Generator-Serie auf sich 
aufmerksam gemacht haben. 
Super Trucks soll die erste aus ei- 
ner Reihe von selbst veróffent- 
lichten Produktionen des briti- 
schen Teams darstellen, das sich 
unter anderem die Neuauflage 
verschiedener Arcade-Klassiker 
vorgenommen hat. (ses) 
Entwickler: Jester Interactive 

Internet: www.jesterinteractive.co.uk 
Termin: April 


Haben Sie sich schon einmal 
mit angehaltenem Atem ans 
Lenkrad geklammert, während 
eine Armeslánge neben Ihnen 
ein Mehrachser bedenklich 
schwankend eine  Neunzig- 
Grad-Kurve zu nehmen versuch- 
te? Bei Super Trucks dürfen Sie 
selbst Ihre Eignung zum Lkw- 
Fahrer unter Beweis stellen, 
wobei Sie nicht wie in Acclaims 
18 Wheeler im geregelten Stra- 
ßenverkehr unterwegs sind, 
sondern über Rennkurse des 
Kalibers Nürburgring oder Paul 
Richard schlingern. Entwickelt 


VORMARSCH Reibungslos werden 
Überholmanöver in dieser Größen- 
ordnung garantiert nicht ablaufen. 


INFO INTERVIEW MIT TETSUYA MIZUGUCHI, SEGA 


Downforce 


ТЕШУ) vielleicht aie witzigste Formel-1-Variante bisher | 


Was nützen einem 
die schnellsten For- 
mel-1-Geschosse, 
wenn man damit 
immer nur brav im 
reis tuckern darf? 
Genau das denken 
sich bei Downforce 
einige gelangweilte 
Ex-Profis und wer- 
fen alle Regeln und 
Konventionen über 
Bord. Mit frisierten 
'1-Boliden toben 
sich die zwölf Ra- 
pauken nach Her- 
zenslust auf 21 Stra- 
ßenkursen von Las Vegas bis 
Hongkong aus. Spaß und Action 
sind alles, worum es in den sie- 
ben Ein- und Zweispielermodi 
von Downforce geht; so brau- 
chen Sie sich gar nicht erst in 
eine komplizierte Steuerung 
oder gar ein Tuningmenü einzu- 
arbeiten und dürfen selbst nach 
den haarstráubenden Crashs 
mit Vollgas weiterrasen. Des 


MASSENKARAMBOLAGE 
Ein Glück, dass die 
Flitzer so qut wie un- 


verwüstlich sind! 


Weiteren verspricht Virgin intel- 
ligentes Gegnerverhalten und 
spektakuläre Replays. Ob der 
Funracer aus den Smart Dog Stu- 
dios sich wirklich so flott spielt, 
wie es auf den ersten Bildern 
den Anschein hat, verraten wir 
Ihnen in Kürze. (ses) 

Entwickler: Virgin 

Internet: www.virgininteractive.de 

Termin: April 


„Space Channel 5 kann jeder spielen! Kinder Frauen ..." 


Bei einer Präsentation seiner beiden PS2-Spiele Rez und Space Channel 5 in Frankfurt stand uns Tetsuya Mizuguchi 
vom Sega-Team United Game Artists Rede und Antwort. Mizuguchi-san war zuvor Producer von Sega Rally Cham- 
pionship (Arcade, Sega Saturn), Manx TT (Arcade) und Sega Touring Car Championship (Arcade). 


PLAYZONE: Beide Spiele von United Game Artists drehen sich um Musik. 
Was halten Sie von der Idee, ein Spiel zu entwickeln, bei dem sich der 
Spielablauf je nach eingelegter Musik-CD verändert? Sony hat mit Vib 
Ribbon ja schon etwas in der Art gemacht. 

Tetsuya Mizuguchi: Ich weiß nicht. Bei Rez haben wir diese Option ganz 
bewusst weggelassen, um den Spieler die Musik durch sein Verhalten beein- 
flussen zu lassen. Das war nur möglich, weil die Musik vorgegeben war. 


PLAYZONE: Rez hat einen Techno-Soundtrack, Space Channel 5 klingt 
dagegen sehr funky. Werden Sie demnächst vielleicht ein Spiel mit 
einem Rock-Soundtrack machen? 

TM: (Lacht) Vielleicht. Aber das Genre der Musik ist mir nicht so wichtig. Mit 
Rez wollte ich eine neue, tief schürfende Erfahrung schaffen, daher sollte der 
Soundtrack dem Spieler ein tranceartiges Gefühl vermitteln — auch wenn 
man die Musik jetzt vielleicht nicht direkt in die Trance-Schublade stecken 
würde. Space Channel 5 dagegen ist ein wirklich spaBiges Spiel, daher haben 
wir diese Art von Musik gewáhlt. Sehr funky, sehr 60er/70er-máBig, sehr 
fröhlich. 


PLAYZONE: Bei Rez könnte man eigentlich das Gegenteil vermuten, aber 
Sie haben also erst die Spielidee gehabt und dann erst die Musik ausge- 
wählt? 

TM: Genau! 


PLAYZONE: Trotzdem nimmt die Musik in Ihren Spielen zuletzt eine zent- 
rale Rolle ein. Spielen Sie selbst ein Instrument? 


ТМ: Meine Fähigkeiten als Musiker beschränken sich auf so was (klopft mit 
einem Stift gegen ein Glas). Ich betätige mich höchstens als DJ. Aber auch 
das nur bei Freunden zu Hause — für die Öffentlichkeit bin ich da einfach zu 


schlecht! (lacht) 


PLAYZONE: Vor kurzem hat Sega Rosso angekündigt, an Sega Rally 3 zu 
arbeiten. Werden Sie damit etwas zu tun haben? 


TM: Nein. Ich will keine Rennspiele mehr machen. 
Aber ich kenne Sega Rosso gut, das waren vor vier 
Jahren meine Leute! Daher bin ich überzeugt, dass 
Jun Sasakis Team auch ohne mich ein sehr gutes 


Spiel schaffen kann. 


PLAYZONE: Rez erinnert vom Gameplay etwas 
an den Sega-Saturn-Klassiker Panzer Dragoon. 
Sind etwa Mitglieder von Team Andromeda jetzt 


in Ihrem Team? 


TM: Ja, einige Programmierer und Designer von 
Andromeda sind jetzt bei United Game Artists. Ich 


glaube, es sind (überlegt) fünf Leute. 


PLAYZONE: Sega entwickelt mittlerweile für alle 
Systeme. Auf welchen Plattformen wird man 
Ihre Spiele in naher Zukunft spielen können? 
ТМ: Wir werden uns erst mal auf die PlayStation 2 
und Mobiltelefone als Systeme konzentrieren. 
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NEWS 


TETSUYA MIZUGUCHI Arbeitete zuletzt an 
Rez und Space Channel 5 für die PS2. 
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AKTUELLES AUS JAPAN 


Warren 
Harrod 


berichtet. 


Die Weihnachts-Hits 

In der Zeit um Weihnachten 
herum erschienen wie immer vie- 
le großartige Spiele. Wie gewohnt 
war die sehr beliebte Gundam- 
Serie ganz vorne mit dabei, wäh- 
rend das schon zwei Wochen frü- 
her veröffentlichte Metal Gear 
Solid 2 sich auf dem zweiten 
Platz halten konnte. Doch gab es 
auch einige Enttäuschungen zu 
verzeichnen. Besonders hart traf 
es Sonys großen Weihnachtstitel 
Jak and Daxter: Trotz massiver 
Werbekampagne und einiger 
hunderttausend verteilter Gratis- 
Demoversionen schaffte es das 
Jump & Run von Naughty Dog 
nicht über die 100.000-Hürde! 


INFO KURZ & KNAPP 


AUS ZWEI MACH EINS 
Namcos Xenosaga wird nun doch 
nicht auf zwei DVDs erscheinen. 
Stattdessen veröffentlicht man 
das Spiel als ersten PS2-Titel auf 
einer Dual-Layer-DVD, wodurch 
das Wechseln der DVDs entfällt. 


NEUE AFFENJAGD 

Аре Escape, in Japan als Saru Get- 
chu bekannt, bekommt einen direk- 
ten Nachfolger. Das bei uns als Ape 
Escape 2 angekündigte PipoSaru 
2001 ist demnach nur ein Ableger. 


JAPAN VERKAUFSCHARTS 


1. GT Concept 2001 Tokyo PS2 
2. M.S. Gundam Fed. Vs Zion DX PS2 


3. Momotarou's Train X PS2 
4. Dragon Quest IV PSone 
5. World Soccer Winning Eleven 5 FE. PS2 
6. Metal Gear Solid 2 PS2 
7. Crash Bandicoot 4 PS2 
8. Jak and Daxter PS2 
9. Winning Post 5 PS2 


10. Dynasty Warriors 3 PS2 


l ma NEWS 


FREIE AUSWAHL Außer auf Skiern können Sie bei- 
spielsweise auch mit einem Snowboard antreten, 


SPLITSCREEN Hoffen wir mal, dass der Nebel nicht ganz 
so schlimm ausfällt wie bei Namcos Ridge Racer V. 


Alpine Racer д 


ED Die PlayStation-2-Umsetzung der klassischen Arcade-Serie bietet einige neue Features. ] 


Jahrelang hat sich Namco ge- 
sträubt, die beliebten Alpine Racer- 
Spiele als Heimversion zu veröf- 
fentlichen. Eigentlich verständ- 
lich: In der Spielhalle leben die 
Titel von den speziellen Ski- 
Controllern, die einen die Abfahr- 
ten mit vollem Körpereinsatz er- 
leben lassen. Nicht zuletzt der 
Erfolg von Snowboard-Spielen in 
der Art eines SSX dürfte aber dafür 


gesorgt haben, dass Namco nun 
doch an Alpine Racer für die PS2 
arbeitet. Ein Indiz dafür ist die 
Möglichkeit, statt auf Skiern auch 
auf einem Snowboard an den 
Abfahrtsrennen teilzunehmen, 
wodurch sich das Fahrverhalten 
natürlich beträchtlich ändert. Mit 
den L1- und RI-Tasten sind im 
Sprung selbstverstándlich auch 
Tricks móglich, die bei Alpine 


Racer 3 allerdings eher als Beiwerk 
betrachtet werden sollten. Zudem 
soll es Slalom-Rennen und einen 
Zweispielermodus geben. Klingt 
ganz danach, als kónnte aus 
dem kurzfristigen Arcade-Spaß 
ein langfristig motivierendes PS2- 
Spiel werden! (mp) 

Hersteller: Namco 

Internet: www.namco.co.jp 

Termin: März (Japan) 


EIEI Neues Anime-/videospiel-GroBprojekt von Bandai | 


Dieses ambitionierte Spieleprojekt soll, aufgeteilt 
in insgesamt vier Episoden, in Abständen von 
knapp drei Monaten gleichzeitig (und wahl- 
weise im Paket) mit den dazugehórigen Video- 
Veróffentlichungen auf den Markt kommen. Die 
dazugehörige TV-Serie läuft bereits einige Wochen 
vorher an. Und wenn hinter dem Anime-Teil 
dann noch so bekannte Künstler wie Kazunori 
Ito (Ghost In The Shell) und Yoshiyuki Sada- 
moto (Neon Genesis Evangelion) stecken, 
horchen Zeichentrick-Fans auf! Witzig ist 
dabei die Spiel-im-Spiel-Grundidee: Im 
Jahre 2007 spielen 20 Millionen Men- 
schen weltweit das Online-Rollen- 
spiel Thé World, als 
= es plötzlich zu uner- 
klärlichen Störungen 
kommt. Sie übernehmen 
die Rolle von Kite, der die Umgebung 
von The World verändern kann, und gehen 
der Sache auf den Grund. Dabei kommuni- 
zieren Sie mit den computersimulierten 
„echten“ Mitspielern über spielinterne 
Chat- und Foren-Funktionen. (mp) 
Hersteller: Bandai 
Internet: www.hack.channel.or.jp 
Termin: Ab Juni (Japan) 


VIEL VERSPRECHEND 
` Die ersten Bilder 
machen einen sehr 
guten Eindruck! 
A 


Samurai 


| ACTION ] Die Macher des indizierten Tenchu melden sich zurück! 


Im neuen Spiel der Tenchu- 
Schópfer Acquire schlüpfen 
Sie in die Rolle eines herrenlo- 
sen Schwertmeisters, der seine 
Dienste mit der Klinge jedem 
Zahlungswilligen zur Verfügung 
stellt. In der Praxis läuft das auf 
ein nichtlineares, missionsba- 
siertes Actionspiel hinaus, bei 
dem Begleitmissionen, Entfüh- 
rungen und Mordauftráge auf 
dem Plan stehen - sprich: Eine 
Veröffentlichung in Deutsch- 
land erscheint in dieser Form 
nicht sehr wahrscheinlich. Ne- 
ben Kámpfen gegen zahlreiche 
Gegner gleichzeitig (teilweise 
auch zusammen mit einem 
computergesteuerten Partner) 
wird es auch Beat-'em-Up-arti- 
ge Duelle gegen Endgegner 
geben, insgesamt soll das Spiel 
über 40 Special Moves bieten. 
Doch nicht nur die Waffen wer- 


zu SPÄT In diesem Fall hilft Disku- 
tieren natürlich auch nicht mehr. 


den sprechen, mit manchen 
Gegnern kónnen Sie auch dis- 
kutieren. (mp) 

Hersteller: Spike 

Internet: www.spike.co.jp 

Termin: 7. Februar (Japan) 


PAN ERSCHEINT DEMNÄCHST 


Zuletzt erschienen 

Climax Tennis Tennis 17. Januar 
Final Fantasy X International Rollenspiel 31. Januar 
Grandia Xtreme Rollenspiel 31. Januar 
GT Concept 2001 Tokyo Rennspiel 1. Januar 
Kengo II í Beat 'em Up Januar 
Virtua Fighter 4 Beat 'em Up 31. Januar 
Erscheint demnáchst 

Akira Psycho Ball Flipper 21. Februar 
Alpine Racer 3 Rennspiel Márz 
Dual Hearts Rollenspiel 14. Februar 
Final Fantasy XI Online-Rollenspiel März 
Grandia II Rollenspiel 21. Februar 
Kingdom Hearts Rollenspiel 28. März 
Onimusha 2 Action-Adventure 7. Márz 
Smash Court Pro Tournament Tennis 7. Februar 
Space Channel 5 Part 2 Musikspiel 14. Februar 
Samurai Spike/Acquire 7. Februar 
Suikoden Ill Rollenspiel März 
Tekken 4 Beat 'ет Up 28. März 
Xenosaga Rollenspiel 28. Februar 


INDY IST ZURÜCK! 
LucasArts kündigte ein neues 
Indiana-Jones-Abenteuer für 
PC und Next-Generation-Kon- 
solen an. Ob es auch auf die 
PlayStation 2 kommt, ist noch 
ungewiss. Sicher ist nur, dass 
es eine völlig neue Hinter- 
grund-Story haben und von 
Entwickler The Collective pro- 
duziert wird. 


ERSTER FRÜHLING 
Gestárkt durch ein recht erfolg- 
reiches Gescháftsjahr und mit 
einem neuen Mann an der Spit- 
ze (Bernard Stolar) will Her- 
steller BAM! Entertainment im 
Frühjahr drei Spiele für die PS2 
herausbringen: Savage Skies, 
Riding Spirits und Way of the 
Samurai. Die ersten beiden 
werden wohl nur in den USA 
erscheinen. 


JETZT OFFIZIELL 

Wir hatten es zwar schon in 
den News, aber jetzt ist es of- 
fiziell: Malice kommt für die 
PlayStation 2. Hersteller Vivendi 
Universal kündigte sogar ein 
paar PS2-exklusive Levels an! 


WOLFENSTEIN KOMMT 
Activision wird den PC-Ego- 
Shooter Return to Castle Wol- 
fenstein (dt.) auf die PS2 por- 
tieren. Ein offizielles Datum gibt 
es zwar noch nicht, aber 
gerüchteweise soll er bereits 
im Herbst in den Läden stehen. 


USA VERKAUFS-CHARTS 


1. GTA Ш PS2 
2. Metal Gear Solid 2 PS2 
3. Tony Hawk's Pro Skater 3 PS2 
4. Madden NFL 2002 PS2 
5. Agent Under Fire PS2 
6. WWF Smackdown! Just bring it PS2 
7. NBA Live 2002 PS2 
8. Gran Turismo 3 A-spec PS2, 
9. Silent Hill 2 PS2 


10. Devil May Cry PS2 


Summoner 2 


| ROLLENSPIEL] Volition hat eine Fortsetzung seines Launchtitels in der Mache! 


)а$ Rollenspiel Summoner gehörte 
zur Riege der Launchtitel für die 
22 und glänzte besonders mit 
einer interessanten Story und ei- 
nem durchdachten Charakterent- 
wicklungssystem. Derzeit arbeitet 
Entwickler Volition auf Hochtou- 
ren an einer Fortsetzung und kün- 
digte Verbesserungen dort an, wo 
es beim ersten Teil noch haperte 


pei der Grafik und dem unaus- 
gereiften Kampfsystem. Die Ge- 


FEUERDÄMONEN Sie bekommen es 
mit ziemlich fiesen Gegnern zu tun. 


schichte spielt 20 Jahre spáter in 
der gleichen Welt. Hier überneh- 
men Sie die Rolle der jungen Kó- 
nigin Pava, die das Zeichen des 
Summoners trágt und sich auf 
die Suche nach der Erfüllung ih- 
res Schicksals machen muss. Als 
Summoner ist sie in der Lage, sich 
mit diversen Runensteinen in ver- 
schiedene Wesen zu verwandeln. 
Natürlich muss sie nicht alleine 
auf die Reise gehen. Sieben Party- 


Mitglieder wird der Spieler spáter 
über den Bildschirm dirigieren 
dürfen, von denen aber immer 
nur drei gleichzeitig die Echtzeit- 
Kämpfe bestreiten können. Mit 
über 30 Schauplätzen und Hun- 
derten von NSCs ist Summoner 2 
zumindest sehr groß und kom- 
plex. (ssw) 

Hersteller: THQ 

Internet: www.summoner2.com 

Termin: Ende 2002 


All-Star Baseball 2008 


| BASEBALL | | BASEBALL accram verwühnt American-Sports-Fans! 


Nachdem All-Star Baseball 2002 
in der amerikanischen Fachpres- 
se überwiegend sehr gut abge- 
schnitten hatte, war es eigentlich 
sonnenklar, dass in diesem Jahr 
ein Nachfolger kommen muss. 
Neben allen aktuellen Mann- 
schaftsaufstellungen der Major- 
League-Teams wird der neueste 
Ableger der beliebten Serie eine 
Fülle neuer Features beinhalten. 
Von den zehn enthaltenen Spiel- 
modi (darunter Season, Career, 
Manager, Home Run Derby und 
Franchise) ist vor allem der Ex- 


pansion-Modus besonders her- 
vorzuheben. Hier führen Sie ein 
komplettes neues Team in die 
Major League ein und versuchen, 
die World Series zu gewinnen. 
Für ein besonders realistisches 
Baseball-Erlebnis sorgen kom- 
plett überarbeitete Charaktermo- 
delle und eine tolle Soundkulis- 
se. Drei Kommentatoren werden 
die heißen Matches für Sie ins 
rechte Licht rücken. (wf) 
Entwickler: Acclaim Studios Austin 

Internet: www.acclaim.com 


Termin: 26. Februar (USA) 


TIMING GEFI 
wei Gne eeng 


NGAA March 
Mailness 2002 


| BASKETBALL] | BASKETBALL] 


College Basketball ist die Talent- 
schmiede für die NBA-Stars von 
morgen. Dementsprechend groß 
ist in Amerika auch das Interesse 
an den über 150 College-Mann- 
schaften, die Jahr für Jahr um den 
Meistertitel kämpfen. Kein Wun- 
der also, dass EA den Fans eine 
eigene Serie spendiert. Bei der 
aktuellen Auflage, die das erste 
Mal auf PS2 erscheint, haben die 


MANNDECKUNG Jetzt 
nur noch eine Anspiel- 
station finden 


) Erleben Sie die NBA-Stars von morgen! | 


Entwickler leider nur zwei Haupt- 
spielmodi integriert. Der im Col- 
lege-Football-Pendant enthaltene 
Dynasty-Modus fehlt leider, wo- 
durch der Titel keine Langzeit- 
motivation bietet. Am meisten 
Spaß macht da noch der Mehr- 
spielermodus. (wf) 

Hersteller: Electronic Arts 

Internet: www.ea.com 

Termin: Erháltlich (USA) 


HEISS Jean 


Grey verteilt 
als Phoenix 
Schláge. 


X-Men: Next Dimension 


[12184211 Der erste X-Men-Prügler für die PlayStation 2! 


Activision setzt seine Prügel- 
jiel-Reihe mit den X-Men nun 
auf den Next-Generation-Kon- 
solen fort. Nach einigen mehr 
oder minder guten PSone-Spie- 
len wird X-Men: Next Dimension 
das erste Mutanten-Beat-'em- 
Up auf der PS2 sein. Auf den 
ersten veróffentlichten Screen- 
shots sieht bisher alles aus 
wie gewohnt: 3D-Charaktermo- 
delle vor comicartigen Hinter- 
gründen. Allerdings soll es auch 


СА 


Zuletzt erschienen 
Top Angler 

Grandia II 

Drakan 

State of Emergency 


Erscheint demnáchst 
PRYZM Chapter One 

Air Ranger 

Kings Field 4 The Ancient City 
Medal of Honor: Frontline 


Kämpfe außerhalb von festen 
Arenen und Stages mit mehre- 
ren Ebenen geben. Prügelspiel- 
Liebhaber kónnen sich wieder 
auf hohe Luft- und irre Spezial- 
angriffe freuen. Die Story des 
Ganzen lehnt sich sehr stark 
an die Comicvorlagen an und 
greift einige interessante Hand- 
lungsstränge auf. (ssw) 

Hersteller: Activision 

Internet: www.activision.com 

Termin: Sommer 2002 (USA) 


USA ERSCHEINT 


Geschicklichkeit 29. Januar 
Rollenspiel 29. Januar 
Action-Adventure 29. Januar 
Action 4. Februar 
Action-Adventure 1. Márz 
Sportspiel 1. Márz 
Rollenspiel 2. März 
Action 5. März 


ПОО (METAL GEAR SOLID 2 


Auf Regen folgt Sonnen- 
schein: Der schlechten 
Nachricht, dass eines der 
am heißesten erwarteten 
PS2-Spiele des Jahres ver- 
schoben wurde, folgt die 
gute Nachricht: Wir ver- 
helfen Ihnen schon vorher 
zum Spielgenuss. Zusam- 
men mit Konami verlosen 
wir 222 Demo-Versionen 
von Metal Gear Solid 2. 
Darauf ist ein Teil des ers- 
ten Levels, der sogar noch 
über den ersten Endgegner 
hinausgeht. Um zu gewin- 
nen, beantworten Sie ein- 
fach alle Fragen des folgen- 
den Quiz und notieren den 
jeweils zur richtigen Ant- 
wort gehörenden Buch- 
staben. Hintereinander ge- 
lesen ergeben diese ein 
Lösungswort. Was Sie da- 
mit machen, erfahren Sie 
am Ende. 


Wie heißt die junge Terroristin, 
die Solid Snake im ersten End- 
kampf auf dem Tanker besie- 
gen muss? 


(S) Olga 
(V) Katharina 
(X) Anna 


7 
2 
A 


х= o0 т 
Wie ist der Name der ultima- 
tiven Kampfmaschine, die 
im Laderaum des Tankers 
transportiert wird? 


(0) Metal Gear Ray 
(G) Metal Gear Rex 
(E) Tyrannosaurus Rex 


— dam—ÀÁ E REESE 
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Für welche menschenfreundliche Organisation arbeitet Solid Snake 


zu Beginn des Spiels? 


(В) Misanthropy (L) Philanthropy 


Wer unterstützt Solid Snake bei 
seiner Mission über Funkverkehr? 


(P) Anton 
(I) Otacon 
(S) Pokémon 


Der Gegenspieler, der auch schon im 
ersten Teil auftrat, heißt: Revolver ...? 


(A) Leopard 
(W) Panther 
(D) Ocelot 


Vor welcher amerikanischen Stadt 
spielt sich der Tanker-Level ab? 


(U) New York 
(б) Boston 
(L) Miami 


Wie heißt die Terroristenorganisation, die ebenfalls hinter dem 


Kampfroboter her ist? 


(U) Daughters of Freedom 
(E) Nephews of Independence 
(S) Sons of Liberty 


Ei (METAL GEAR SOLID 2 


So, alles klar? Oder brau- 
chen Sie doch noch einen 
Tipp zum Lösungswort? Es 
handelt sich um einen der 
Feinde von Snake. Schrei- 
ben Sie das Lösungswort 
einfach auf eine Postkarte 
und schicken Sie diese bis 
zum 22.2.2002 an die fol- 
gende Adresse: Computec 
Media AG, Redaktion 
PLAYZONE, Kennwort: 
Endlich da!, Dr.-Mack- 
Straße 77, 90762 Fürth. Sie 
können das Lösungswort 
auch im Internet unter der 
Adresse 
www.metal-gear-solid2.de 

eingeben. 

Die Gewinner werden schriftlich benach- 
richtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlos- 
sen. Mitarbeiter von Konami und der 
Computec Media AG sind von der Teil- 
nahme ausgeschlossen. Die Gewinne 
können nicht in bar ausgezahlt werden, 
Mit der Teilnahme an diesem Gewinn- 
spiel geben Sie Ihr Einverständnis zur 


eröffentlichung Ihres Namens im 
Gewinnfalle. 


Auf der Metal-Gear-Solid- 
2-Website finden Sie Antworten. 


DAS BESTE PS2-ZUBEHÓR ) 


Nützlich, 
nutzlos, 
kurios? 

Wir verraten 
Ihnen, 
welches 


sich wirklich | иии 
lohnt. 


Die PlayStation 2 ist ja ein tolles 
Gerát, doch ganz für sich alleine 
bringt sie nicht viel. Ohne die pas- 
sende Hardware kann man weder Spiéle noch 
DVDs richtig genießen. Ein Controller ist das Ein- 
zige, was Neueinsteiger im Karton vorfinden, wenn 
sie ihre glänzende neue Konsole auspacken. Wer 
aber Spiele abspeichern oder Rennspiele mit Lenk- 
rad steuern will, braucht Extrazubehór. Um Ihnen 
Durchblick im Hardware-Dschungel zu verschaf- Lenkrad 
fen, stellen wir hier das beste Zubehór vor, das es p  Sony/Endor 
zurzeit auf dem Markt gibt. Я 
Auf dieser Doppelseite sind schon die Testsieger in 
den jeweiligen Hardwarekategorien zu sehen. Bei 
den Controllern, den Lenkrádern, den Fernbedie- 
nungen und den Lightguns sind die Originalpro- 
dukte von Sony kaum einzuholen. Bei den Memo- 
ry Cards dagegen siegt Dritthersteller Mad Catz, 
einfach weil deren Speicherkarte billiger ist. Das 
originellste Zubehór ist sicherlich die Eye-Trek-Bril- 
le von Olympus. Sie projiziert ein gutes Bild direkt 
vor die Augen. Wer die Spiele mit mehr als einem 
Freund zusammen genießen will, braucht noch 
einen Multi-Tap. Wir empfehlen hier den V-Stand 
3 in 1 von Bigben. Er ist gleichzeitig ein Vertikal- 
stánder und Empfangsteil für die Fernbedienung. 
: ALBRECHT OTT 


Zubehor 


MEMORY CARD 
Memory Card 

Hersteller: Mad Catz 

Prei: Са, € 40,- 


Speichert bis zu 8 MB Daten ш 
Spielstánde und ist sogar n 
billiger als das offizielle Zubehür. 


DUAL SHOCK 2 


Oft kopiert, nie erreicht: Der 
jelle Controller von Sony. Ап 
den kommt so schnell keiner ran. 


ЕҮЕ-ТВЕК 95% 
lersteller: Olympus. 
Prei Ca. € 459,- 


Eine Riesenleinwand direkt vor 
|den Augen: nichts für jache 
Nerven und Migränegeplagte. 

V 


DAS BESTE PS2-ZUBEHOR 


REPORTAGE 


-ZUBEHOR 


7 FERNBEDIENUNGEN Сс 


Ein nettes Extra der PlayStation 2 
ist der integrierte DVD-Spieler. 
Der lässt sich zwar problemlos 
mit dem Controller bedienen, 
doch hat man da erstens Kabel- 
salat und zweitens muss man 
sich merken, was die einzelnen 
Tasten für Funktionen haben. 
Wer viele DVDs schaut, kann 
also auf eine Fernbedienung 


schwer verzichten. Die einzige, die 
Fernbedienung 


Vidis 
Ca. € 20,- 


dabei andere Funktionen hat als das 
Joypad, ist der Testsieger von Sony 
Alle anderen simulieren den Contro! 
ler. Nur sind eben die Tasten richtig 
beschriftet und es gibt keine Kabel. 
Wichtig bei der Auswahl ist hóchs. 
tens noch, ob das Empfangsgerät 
auch einen Anschluss für das Joypad 
hat. Dann spart man sich nàmlich 
das Umstecken. Bei der DVD-Fern- 
bedienung von Mad Catz ist das der 
Fall wie bei allen anderen hier vorge- 
stellten auch. Außerdem lässt sie sich 
für viele andere Geráte programmie- 
ren, so dass Sie auch den Fernseher, 
Videorekorder oder die Stereoan- 
lage damit bedienen kónnen. Der 
DVD Commander II von Saitek 
kann das auch und steht dem Mad- 
Catz-Produkt sonst in nichts nach. 
Die nächsten beiden Produkte sind 
ausschließlich für die PS2 gedacht 
Ästheten werden die DVD-Fernbe- 
dienung von Brooklyn schätzen, 
Preiswert dagegen ist die DVD Remo- 
te Control von Spiffy und sie funk- 
tioniert genauso wie alle anderen. 


Fernbedienung 
aitek 
Ca. € 25,- 


Fernbedienung 
Hersteller: Spiffy 
Prei Са, € 15; 


Controller 
Hersteller: Thrustmaster 
Preis: Ca. € 30,- 


Typ: Controller 
Hersteller: Mad Catz 
Preis: Са, € 30, 


LENKRADER 


Unfälle hautnah! 


Wer Rennspiele nicht nur mit Lenkrad steuern, sondern auch den 
Effekt erleben will, wenn er seitlich gegen eine Mauer rast, sollte 
Leider gibt es 


ein Force-Feedback-Steuer in Erwägung ziehen 
nicht viele Spiele, die dieses Feature unterstützen, aber immerhin 
ist der absolute Überhit Gran Turismo 3: A-Spec darunter. Genau zu 
diesem Spiel hat Sony ein von der Firma Logitech hergestelltes 
Lenkrad auf den Markt gebracht: das GT Force. 

Die gleichen Eigenschaften hat auch das Force Feedback Racing 
Wheel von Thrustmaster. Dazu ist es sogar ein bisschen besser 
verarbeitet als das Produkt von Logitech. Leider berichteten aber 
viele Leser, dass es nach einiger Zeit bei GT 3 zu Problemen kom- 
men kann - eine Erfahrung, die wir nicht gemacht haben. Abso- 
lut ohne Schwierigkeiten funktioniert es aber bei FT 2001 von EA 
Sports. Im Moment gibt es das Gerát nur noch im Bundle zusam- 
men mit diesem Spiel zu kaufen. 


FF-Lenkrad 
Hersteller: Sony/Logitech 
Preis: Ca. € 130, 


Richtige Straßenlage 
hei Rennspielen 


Mit einem anständigen Lenkrad machen Formel-1-Spiele 
gleich noch viel mehr Spaß. Gerade hier gibt es ein fast 
unübersichtliches Angebot. Schade dabei: Unser absoluter 
Favorit (der sogar Sonys Testsieger geschlagen hätte) ist 
nicht mehr lieferbar - das Blue Thunder Racing Wheel 
von InterAct. Fast genauso gut ist aber das Saitek RX 400. 
In ansprechendem blau-schwarzen Design passt es hervor- 
ragend zur PlayStation 2 und auch von der Produktqua- 
lität her ist kaum etwas auszusetzen. Der Widerstand ist 
zwar etwas niedrig eingestellt, doch mit der genauen 
Dosierung lenkt es wahnsinnig schnell und exakt. 

An diese Produkte kommt dann so schnell kein Lenkrad 
mehr heran. Das Jaguar Compact Racing Wheel von Big- 
ben verdankt seine gute Bewertung unter anderem seinem 
ungewöhnlichen Äußeren: Mit Lizenz des Jaguar-Formel-1- 
Rennstalls ausgestattet, erinnert es von der Form her an 
ein echtes Steuerrad aus einem Rennboliden. Dazu lenkt 

es sehr zuverlássig und liegt rutschfest in der Hand 

Für Schnäppchenjäger ist noch das Ferrari Challenge 
Racing Wheel von Thrustmaster zu empfehlen. Für 
knapp 30 Euro lenkt es jedes Auto in die richtige Richtung. 


Hersteller: Bigben/4 Gamers 
Preis; Ca. € 50,- 


JAGUAR 


Typ: Controller 


Hersteller: Thrustmaster 
Preis: Ca. € 41, 


DAS BESTE PS2-ZUBEHOR 


Kuriositätenkahinett ORIDINELLES 


Wer sich beruflich mit Konso- 
lenspielen bescháftigt, braucht 
vermutlich einen gewissen 
Grad an Verspieltheit. Wenn 
derjenige noch 
Hardware kann es 


dann auch 
entwirft, 
durchaus geschehen, dass Din- 
ge dabei herauskommen, bei 
denen normale Menschen sich 
fragen: „Hat die Welt wirklich 
so etwas noch gebraucht?" In 
Kategorie 
Ihnen die abgefahrensten Zu- 
behórteile vor, entscheiden Sie 


dieser stellen wir 


FIGHTING ARENA 80% 
Тур: Controller 

Hersteller: Thrustmaster 
Preis: — Ca.€ 118, 


selbst, ob die Welt (oder Sie) das 
braucht. 

Prügelspielfans, die mal wieder 
Bewegung vertragen kónnten, 
sollten die Fighting Arena von 
Thrustmaster ausprobieren. Sie 
funktioniert áhnlich wie eine 
Tanzmatte: Mit den 
betätigen Sie die in die Matte 
integrierten Richtungstasten. 
Allerdings geht Gerät 
noch in die Höhe: Vier Licht- 


Füßen 


dieses 


schranken in Arm- und Beinhö- 
he ersetzen die Befehlstasten 
Wenn Sie also normalerweise X 
müssen Sie 


drücken würden, 


dabei nach vorne treten usw 


Hersteller: Sony 


Prei: Ca. € 45,- 


A Hersteller: Bigben/Datel 


Preis: Ca. € 50, 


Lustig ist das vor allem für den 
Zuschauer, für den Spieler ist es 
eher anstrengend 

Gemütlichkeit bei 
Rennspielen gibt es gleich zwei 
Produkte, die eine Ablagefläche 
für das Lenkrad bieten. Der 
Driftmaster Evo-l ist ein Ge- 
stell aus Stahl, auf das Sie je- 
des Konsolenlenkrad schrauben 
kónnen. Unten ist noch Platz 


Für mehr 


für die Pedale, so dass Sie Renn- 
spiele bequem vom Sessel aus 
spielen kónnen 

Den Sessel ganz vergessen kón- 
nen Sie beim Gamechopper: 
den Fahrersitz 


Dieser liefert 


Ein Hang zur Vereinsamung 
wird Videospielern ja oft vorge- 
Natürlich 
nicht unbedingt stimmen, viele 


worfen. muss das 
Spiele machen gerade zu meh- 
reren noch mehr Spaß. Schade 
nur, dass die PlayStation 2 nur 
für zwei Controller Anschlüsse 
hat. Abhilfe schaffen die Multi- 
taps, an denen vier Joypads 
Auch 
gibt es am offiziellen Zubehör 


Anschluss finden hier 
wenig auszusetzen. Nur, dass 
das Multitap von Sony nicht 
mit PSone-Spielen funktioniert, 
ist ein Wermutstropfen — aber 
das tun die wenigsten 

Wer 
auch 


Multitap 
DVD-Fern- 
Empfangs- 


neben dem 


noch eine 
bedienung mit 
teil und einen Vertikalstän- 
der haben will, ist mit dem 
Stealth Stand von Brooklyn 
gut beraten. Genau wie der V- 
Stand 3 in 1 auf Seite 18 bie- 
tet er diese drei Funktionen 


gleich mit. Sonst besitzt er die 
gleiche Funktionalitát und Aus- 
stattung wie der Driftmaster: 
Eine Abstellfläche für das Lenk- 
rad und Platz für die Pedale. 
Außerdem lässt er sich leicht 
zusammenklappen und Platz 
sparend verstauen. Und er ist 
für jede Länge einstellbar, so 
Menschen 


dass auch große 


hineinpassen. Beide Hersteller 
haben übrigens bei Redaktions- 
besuchen versprochen, noch 


einen Aschenbecher und einen 


Getränkehalter mit einzubau- 
en - geworden ist daraus bei 
beiden nichts 


УО REGION X ENABLES 
IMPORT DVD MOVIES FROM 


Den Anschluss nicht verlieren 


Ohne Fernseher bringt die 
schönste Spielekonsole nichts. 
Um den Fernseher zu nutzen, 
braucht es jedoch Kabel. Und 
um ein gutes Bild zu erhalten, 
braucht es gute Kabel. Leider 
liefert das Standard-AV-Kabel, 
das der Konsole beiliegt, kein 
besonders gutes Bild. Etwas 
besser wird es da mit einem $- 


Das Standard- 
kabel liefert das vergleichs- 
weise schlechteste Bild. 


Video-Kabel. Die gibt es von 
diversen Herstellern für etwa 
zehn Euro. Die besten Ergeb- 
nisse lassen sich aber mit einem 
RGB-Kabel erzielen. Die kosten 
ebenfalls um die zehn Euro und 
sorgen für scharfe Bildwieder- 
gabe. Das Problem ist nur, dass 
DVDs damit einen Grünstich 


bekommen. Wer keine DVD 


Region X haben will, kann die- 
ses Problem jetzt mit einem 
Kabel mit Umschalter lösen. 
Das gibt es unter verschiedenen 
Bezeichnungen - wie etwa Ul- 
timate Scart Kabel - von ver- 
schiedenen Herstellern, kostet 
um die zehn Euro und besitzt 
einen Knopf, der zwischen RGB 
und AV umschaltet. 


Ergebnisse. 


Es gibt auch Kabel, die 
zwischen RGB und AV 
umschalten können. 


SCHUSSWECHSEL 
Das М1 ist nicht 


MEDAL OF HONOR FRONTLINE Je 


2. ‚ZU SPÄT! Der Offizier 


Die Medal of Honor: , 


Reihe ist Jegendár. 
Nun steht der viexte 
Teil vor der Volfendung. 


UNFAIR Mit seiner 
Luger-Pistole hat 
der Kapitän keine 
Chance. 


ÜBERBLICK Was kann 
sich ein Scharfschütze 
Besseres wünschen? 


ÜBERRESTE In den Rui- 
nen lauern immer noch 
feindliche Soldaten. 


Is Steven Spiel- 
X berg 1999 Der 
Soldat James Ryan 
kam ihm der Gedanke, 
ein Spiel zu entwickeln, das di 
Kriegsgeschehnisse so authen- 
tisch wie móglich erfahrbar 
machen sollte. Das erste Spiel 
der Medal of Honor-Reihe war 
geboren und damit eine legen- 
dàre Ego-Shooter-Serie auf der 
PlayStation, die nicht nur gr 
fisch und spielerisch überzeu- 
gen konnte, sondern auch im- 
mer wieder durch re С 
schichte und deren Erzähl- 
weise. Die Art, wie die Missio- 
nen miteinander verbunden 
waren, und die Verflechtung 
der Charaktere, die sich auch 
im dritten Teil der Serie fort- 
setzt, machen einen Großteil 
der Faszination der MoH-Reihe 
Allerdings sind der erste 
inzwischen indiziert. 
Obwohl Dreamworks Interac- 
tive mittlerweile zu Electronic 
Arts gehórt, liegt die Lizenz 
noch immer bei berg, der 
es sich nicht nehmen lässt, von 
Zeit zu Zeit mit einem Bündel 
neuer Ideen in den Entwickler- 
studios vorbeizuschauen. Auf- 
grund anderer Projekte ist 


MEDAL OF HONOR FRONTLINE 


ANGESPIELT 


Unnütze Wunderwaffel 


Den mysteriösen Kampfjet gab es wirklich. Dieser 
war aber weit weniger gefährlich, als es im Spiel 
dargestellt wird. 


Die HO-IX war ein Projekt der Brüder Horten, die bereits seit 1931 mit 
Nurflügel-Flugzeugen experimentierten. Ende 1944 erhielt die Gothaer 
Waggonfabrik den Auftrag, den zweistrahligen Jagdbomber in Serie zu 
produzieren, von da an lief das Flugzeug unter der Typbezeichnung GO 
229. Zum Einsatz kam der Jet jedoch nie. Der Prototyp schmierte kurz 
nach seiner Fertigstellung Anfang 1945 ab. Dadurch nahm die ver- 
meintliche Wunderwaffe nicht einmal an der Propagandaschlacht teil. 
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UFO Das Design erinnert entfernt an die B2 oder an eine bel- 
gische Waffel. Zum Einsatz kam der Jáger allerdings nie. 


BEKENNTNIS Gegen das M1 Garant 
helfen auch keine hohlen Sprüche. 


HAUPTQUARTIER Mit 
den Wachen hátte man 
rechnen sollen. 


Spielbergs Anteil am neuen 
Medal of Honor nicht ganz so 
groß wie bei den beiden Vor- 
gángern. War auch gar nicht 
nótig, denn die Geschichte zu 
Frontline existiert schon seit 
drei Jahren. Der aktuelle Teil 
spielt in den geheimnisumwo- 
benen vier Monaten, die zwi- 
schen dritter und vierter Mis- 
sion des ersten Spiels liegen. So 
fügen sich nun langsam alle 
Teile der Geschichte zu einem 
Gesamtbild zusammen. Wie 
nach dem Spielen des ersten 
Teils viele Geschehnisse im 
ersten Titel einen ganz anderen 
Sinn ergaben, so gibt es auch 
bei Frontline einiges ап Über- 
raschungen. 


BESUCHEN SIE 
GOTHA 

Nun aber erst einmal zur ei- 
gentlichen Story: Ein paar deut- 
sche Technokraten der Abtei- 
lung ,Wunderwaffen für den 
Endsieg^ basteln 1944 an 
einem zweistrahligen Düsenjet, 
der HO-IX, die nach Meinung 
der Alliieren das Blatt noch ein- 


mal wenden kónnte. Also wird 
Lt. Jimmy Patterson aktiviert, 
um nach einer selbstmórderi- 
schen Odyssee quer über die 
Schlachtfelder Europas die ge- 
heimnisvolle HO-IX aus den 
Flugzeugwerken in Gotha zu 
entwenden. Selbst für Patterson 
keine leichte Übung. Da er als 
Pilot bei einem Lufttransport- 
Bataillon gedient hatte, bevor 
ihn der Geheimdienst anwarb, 
müssen Sie den Jet wenigstens 
nicht bis zurück nach England 
hinter sich herschleifen. Wäre 
auch gemein, immerhin ist der 
Weg in den Harz schon an- 
strengend genug und dürfte 
den Spieler mehr als nur eine 
schlaflose Nacht kosten. Es 
steht nun endgültig fest, dass es 
20 Levels geben wird, die auf 
sechs Missionen verteilt sind. 
Die Geschichte beginnt in der 
Normandie. Als Sprengstoffex- 
perte Private Barnes nehmen 
Sie am D-Day an der Landung 
der Alliierten teil. Jimmys alter 
Freund, mit dem er zusammen 
im OSS-Trainingscamp war, ver- 
abschiedet sich aber schnell 


wieder und Sie ziehen als Pat- 
terson los in Richtung Osten. 
Ihr Weg nach Deutschland 
führt Sie nach einigen Einsät- 
zen an der franzósischen Küste, 
wo unter anderem ein Level in 
den riesigen Werften von Lo- 
rient spielt, nach Holland. Dort 
ändert sich die Spielumgebung 
zum ersten Mal radikal. Wáh- 
rend Sie sich in den zerstórten 
Stádten in Frankreich in einem 
Umfeld bewegten, das Ihnen 
und Ihren Gegnern Unmengen 
von Móglichkeiten zum Ver- 
stecken und Deckungnehmen 
bot, stellt das weite, flache 
Land in den Niederlanden mit 
seinen Höfen und Herrenhäu- 
sern ganz andere Ansprüche an 
den Spieler. 


WOLF UNTER 
WOLFEN 

Im Chaos der Operation Mar- 
ket Garden wagen Sie dann 
endgültig den Sprung tief ins 
Feindesland. Die Missionen 
sind während des gesamten 
Spiels überaus abwechslungs- 
reich und bei der Erfüllung 


Ihrer Aufgaben dürfen Sie 
äußerst frei vorgehen. Die 
Levels übertreffen die der bei- 
den Vorgängerspiele an Größe 
und Komplexität bei weitem. 
Nach wie vor sind Sie in den 
meisten Einsätzen auf sich 
allein gestellt. Es gibt aber auch 
Missionen, in denen Ihnen 
einige Soldaten zur Seite ste- 
hen. Anders als bisher bekannt, 
werden Sie diese nicht befehli- 
gen können. Dafür sind Ihre 
Kameraden hervorragend ge- 
scriptet und stellen gegen die 
sehr gute Gegner-Kl eine echte 
Unterstützung dar, ohne dass 
durch sie Passagen zu einfach 
würden. Des Weiteren sind Sie 
- sowohl mit Patterson als 
auch mit Barnes - immer wie- 
der in Gegenden unterwegs, 
in denen gewaltige Massen- 
schlachten im Gange sind. Am 
Gameplay selbst hat sich na- 
türlich nicht allzu viel geän- 
dert. Nach wie vor ziehen Sie 
in der Ego-Perspektive durch 
die Gegend, mähen Legionen 
von Gegnern mit einem gut 
sortierten Waffenarsenal nieder 


BLICKPUNKT 
Eigentlich 
gemein, das 
Gespräch jetzt zu 
unterbrechen. 


E 
Wie werde ich Einzelkämpfer 


Um bei Medal of Honor Frontline bestehen zu kön- 
nen, sollten Sie sich vorher umfassend über die 
grundlegende Kriegstaktik eines Einzelkämpfers 
informieren. 


Vorbereitung: Am besten 
schlieBen Sie sich einer 
Armee an. Informationen 
erhalten Sie bei Trommlern 
in Gastháusern. Dabei ist zu 
beachten, ein ausführliches 
Beratungsgespräch zu füh- 
ren und sich erst danach 
betrunken machen zu las- 
sen. Es könnte sonst ein P 
bóses Erwachen geben. Alternativ kónnen Sie sich auch einer Bürger- 
wehr im Mittleren Westen der USA anschließen. Die Ausbildung dort 

wird allerdings meist nicht offiziell anerkannt. 


Tarnung: Zu den grundle- 
genden Fáhigkeiten, die Sie 
besitzen sollten, gehört 
zweifelsfrei die Tarnung. 
Unschätzbare Dienste leis- 
ten Gebüsche (niemals das 
mittlere wählen), Nasenbril- 
len und falsche Bärte. Je 
nach Einsatzgebiet darf man 
sich auch großzügig an der 
jeweiligen Flora bedienen. Gänseblümchen am Helm sind gut, ein hoh- 
ler Baumstumpf perfekt. In bewohnten Gebieten die Gepflogenheiten 
beachten — also nicht mit Bayern-Trikot durch Hamburg laufen. 


Nahkampf: Sie sollten den 
Umgang mit Feuerwaffen, 
Messern und Fäusten per- 
fekt beherrschen. Für die 
Feuerwaffen empfiehlt sich 
die bereits erwähnte Bür- 
gerwehr, für Messer der 
Zirkus oder Hamburg Wil- 
helmshafen. Auch ist es 
ratsam, den Handstreich zu 
üben, z. B. indem Sie alte Damen auf der StraBe erschrecken. Für ent- 
sprechende Beweglichkeit im Gelände sollten Sie in Kaufhäusern bei 
Beginn des Winterschlussverkaufes trainieren. 
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MITTAGSSCHLAF Wenn 
wir einmal da sind, kón- 
nen wir ruhig stóren. 


UNACHTSAM Der 
Feind schieBt zuerst, 
zum Glück vertragen 
Sie einiges. 


schleichen, der 
Feind Sie nicht entdecken darf, 
einem  Versteck zum 
náchsten. Missionen, in denen 
Sie in feind- 
lichen Einrichtungen bewegen, 
gibt es ebenfalls. Je nach ge- 
troffenen Entscheidungen im 
Einsatz fállt Ihre Missionsbe- 
wertung unterschiedlich aus. 


und wenn 


von 


sich verkleidet 


Für perfekt ausgeführte Aufträ- 
ge gibt es auch bei Frontline 
interessante Extras, 
Durchspielen 
nenswert machen 


die ein 


erneutes loh- 


WOCHENSCHAU IN 
FARBE 

Grafisch ist Medal of Honor Front- 
mit auf PSone 
erschienenen Vorgängern na- 
türlich nicht zu vergleichen. Die 
Anzahl der 3D-Objekte ist deut- 
lich höher, ebenso die Sicht- 
weite. In den Levels ist viel mehr 
los. So treffen Sie nicht nur auf 
Soldaten beider Seiten in einer 
erstaunlichen Anzahl, sondern 
auch auf Zivilisten. Sämtliche 
Personen sind sehr ansehnlich 
texturiert 
äußerst lebensecht. Die Bewe- 
gungsmodelle waren ja schon 
immer ein besonderes Marken- 
zeichen der Medal of Honor-Rei- 
he. Die Vielzahl an optisch aus- 


line den der 


und bewegen sich 


Das war noch längst nicht alles 


Beim Besuch unseres Schwestermagazins PSW in Großbritannien sprach Medal of Honor- 
Producer Peter Hirschmann auch über die mögliche weitere Entwicklung der Serie. 


Laut Hirschmann gibt es einiges an Ideen, die auch bei Front- 
line noch nicht umgesetzt wurden. In Zukunft wird es wohl 

mehr Charaktere geben, die viel stärker auf bestimmte Aufga- t 
ben spezialisiert sind. Die Idee, eine Truppe befehligen zu kón- 
пеп, моћ der es lange Zeit hieß, sie sei bereits bei Frontline 
verwirklicht worden, wird das Entwicklerteam in jedem Fall 
weiter verfolgen und wahrscheinlich auch umsetzen. Die stra- 
tegische Komponente wird mit Sicherheit weiter ausgebaut. 
‚Außerdem soll es in den Einsätzen selbst auch mehr Punkte 
geben, an denen schnell wichtige Entscheidungen getroffen 
werden müssen. Weitere Informationen folgen. 


gefeilten Verletzungsfolgen dürf- 
te die deutsche Lokalisation aber 
kaum unbeschadet überstehen. 
Theatralisch in Szene gesetzte 
sterbende Gegner hat das Spiel 
auch nicht wirklich nötig. Um 
mit Ihren Feinden fertig zu wer- 
den, gibt es bei Frontline doppelt 
so viele Waffen wie im Vorgän- 
ger. Patterson stehen das M1 Ga- 
rant, die MP-40, das Springfield 
Scharfschützengewehr und das 
Thompson MG genauso zu Ver- 
fügung wie das STG-44, die Ra- 
ketenbüchse Panzerschreck und 
das von vielen Spielern geliebte 
Browning Automatic Rifle, kurz 
B.A.R. Waffentechnisch sind Sie 
also auf alle Eventualitäten vor- 
bereitet. Hinzu kommen schwe- 
re Geschütze, die Sie immer wie- 
der mal besetzen und benutzen 
dürfen. So 
Level mit dem Panzerzug Sturm- 
geist unterwegs. Dessen mons- 
iütze sind natürlich 
nicht nur da, weil sie so dekora- 


sind Sie in einem 


tróse Gesc 


tiv sind. Bevor jemand etwas Fal- 
sches denkt, sei noch gesagt, 
dass Medal of Honor meilenweit 
davon entfernt ist, ein dumpfes 
Kriegsspiel zu sein, und dass 


es trotz der teilweise sehr mar- 
tialischen Optik keinesfalls Ge- 
walt verherrlichend ist. 

PHILIPP ROHWEDDER 


Hersteller: Electronic Arts 
Genre: Action 

Spieler: 2 

Sprache: Englisch 
Termin: Mai/Juni 2002 
Internet: http://moh.ea.com 
Savegame Entwickler 

Ja + EALA. 
Umfang Datenträger 
20 Levels DVD 


„Medal of Honor bleibt der beste Ego- 
Shooter auf der PS2. Der System- 
wechsel ist hervorragend geglückt.“ 


Game des Monats! 


Salt Lake 2002 @ » 


Das offizielle Videospiel zu den Olympischen E 2002 
Winterspielen 2002 in Salt Lake City kombiniert FN zart Ee 
sechs offizielle Sportarten, authentische Aus- 

tragungsorte und fesselnde Multiplayer-Duelle { Р 
mit Echtzeit-Animationen. Das Spielgeschehen 
bei Salt Lake 2002 erinnert eher an eine Live- 
Fernsehübertragung als an ein Videospiel. 


Die besten Spiele für alle Systeme findest du in den McMEDIA-Gamestores: 


McMEDIA ist die starke Gemeinschaft unabhängiger Gamestores 
mit kompetenter Beratung und erstklassigem Service! 
Durch den gemeinsamen Großeinkauf erreichen wir attraktive Preise und höchste Aktualität. 


Mit diesem Coupon erhältst du 
kostenlos die neueste Aı b 


McMEDIA-Zentrale, Daimlerring 4, www.mcmedia.de McMEDIA-Trendsetter- 
g 
31135 Hildesheim mos Videos Tope oum 
info@mcmedia.de Hol dir deine McMEDI 
www.mcmedia.de Solange Vorrat reicht! 


vM (Kein Versand durch di 


ТТТ FINAL FANTASY X 


Frisch aus 
den USA: das 
erste Final 
Fantasy in 
Echtzeit- 
Grafik! 


Са 


on Fans umjubelt 
bestreitet der jun- 
ge Tidus gerade 
das aufregendste Blitzball- 
Turnier seines Lebens, als ein 
Inferno über die Stadt Zanar- 
kand hereinbricht und ihn an 
die Gestade eines unbekann- 
ten Landes verschlägt. Die 
Bewohner der Spira genann- 
ten Welt leben seit Generatio- 
nen in Furcht vor Sin, einem 
Ungetüm, das binnen Sekun- 
den ganze Landstriche verwüs- 
tet. Als Tidus der Beschwóre- 
rin Yuna begegnet, schliefst er 
sich ihr und ihren Freunden 


‚Das Volk 
der-Guado.lett in Harmonie“ 
mitNatur und Pflanzen. _ 


zu einer Pilgerfahrt an, um 
die Geister der großen Ebon- 
Tempel, die Aeons, anzurufen 
und Sin die Stirn zu bieten. 
Doch die Reise konfrontiert 
Tidus immer wieder mit 
Fragen, verstörenden Erkennt- 
nissen und noch mehr Fra- 
gen. Woher kommt Sin wirk- 
lich? Welche Verbindung be- 
steht zwischen Tidus’ Heimat 
und Spira? Und was verbirgt 
der grimmige Schwertkämp- 
fer Auron, dem Tidus bereits 
in Zanarkand begegnet ist? 
Die Odyssee der Gruppe glie- 
dert sich in ähnlich aufgebau- 


Kimahris Verwandte 
halten nicht viel von 
Bescheidenheit. 


te Etappen: Man deckt sich 
mit Vorräten ein, schlägt sich 
durch eine von Monstern 
bevölkerte Wildnis und rät- 
selt sich durch die Prüfungs- 
hallen des nächsten Tempels, 
wo ein neues Аеоп Yunas Rei- 
segesellschaft beitritt. Aller- 
dings bietet die Landschaft 
von Einöden über Kristallwäl- 
der bis zu vereisten Berggip- 
feln so viel Abwechslung, wie 
man es sich nur wünschen 
kann. So sehenswert die 3D- 
Wildnis auch ist, den wahren 
Überfluss an schillernden 
Details und Texturen findet 


man jedoch wie gewohnt in 
den farbenprächtigen Städten 
und Tempeln, an denen man 


sich kaum satt sehen mag. -° 


Das Gesamtbi 
mungsvoll 
man die gerenderten Hinter- 
gründe der Vorgánger keinen 
Augenblick vermisst und sich 
stattdessen an den intelligent 
dirigierten Kameraschwenks 
durch die plastischen Um- 
gebungen freut. Einen nicht 
zu unterschátzenden Moti- 
vationskick verpassen ei- 
nem die Rendersequen- 

zen, die man zwar nur 


е 
е 


„эже 
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SCHÜN UND TÜDLICH m 

Berufszauberin der Truppe _ 
nimmt Lulu sich mit Vor- - 
liebe Feuer und Eis spu- 

ckende Ungeheuer vor. 


FINAL FANTASY X 
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ANGESPIELT 


INFO DIE AEONS 


Die Monster 
die ich rief ... 


Yunas Haustier-Tross 


Auf Ihrer Reise stoßen Sie auf 
monströse, teilweise aus den 
Vorgängern bekannte Mitstrei- 
ter. Beschwörer können sich die 
,Aeons" gefügig machen und 

im Ernstfall zu Hilfe rufen. Spä- 
ter dürfen Sie Yunas Aeons neue 
Fáhigkeiten kaufen und ihre Attri- 
bute steigern. Fünf Aeons gehüren 
zur Storyline — doch es verste- 
cken sich noch weitere in Spira. 


VALEFOR 


Ein wendiges, geflügeltes Aeon 


Spezialangriff: Sonic Wings (schadet 
und schiebt die Aktion des Gegners auf) 
Overdrive: Energy Ray 


IFRIT 

Element: Feuer 

Spezialangriff: Meteor Strike (schleu- 
dert einen Steinschlag auf den Gegner) 
Overdrive: Hellfire 


IXION 

Element: Blitz 

Spezialangriff: Aerospark (schleu- 
dert Energieblitz auf den Gegner) 
Overdrive: Thor's Hammer 


SHIVA 

Element: Eis 

Spezialangriff: Heavenly Strike (schadet 
und schiebt die Aktion des Gegners auf) 
Overdrive: Diamond Dust 


BAHAMUT 
Ein sehr starkes, geschupptes Monster 
Spezialangriff: Impulse (schadet 
allen Gegnern, kostet Bahamut 
Jedoch eine Runde) 

Overdrive: Mega Flare 


DREI GEGEN EINEN Wo Auron 
hinhaut, müssen die Mons- 
ter Krallen lassen. 


sehr selten — meist nach zeit- 
aufwendigen Boss-Kümpfen - 
zu sehen bekommt, die einem 
mit ihrer Brillanz jedoch schier 
den Atem rauben. 


WEICHE, BESTIE! 

Doch auch in spielerischer 
Hinsicht wird Final Fantasy 
X auch nach Dutzenden von 
Spielstunden nicht langweilig, 
mógen einem auch mit der 
Zeit die unbarmherzigen Ketten 
von Zufallsbegegnungen auf 
die Nerven gehen. Immerhin 
findet sich quasi vor jeder 
wichtigen Wegbiegung ein 
Speicherpunkt und sobald ein 
Charakter die Fähigkeit „Flie- 
hen“ erlernt hat, kommt man 
sowieso zügiger voran. Steue- 
rung und Ablauf der runden- 
basierenden Gefechte sind er- 
freulich ausgereift und flüssig, 
die Animationen elegant, die 


FEUER UND EIS Die Tempelanlagen 
von Spira überbieten sich gegen- 
seitig an prächtigen Details. 


Effekte bombastisch. Es befin- 
den sich maximal drei Figuren 
gleichzeitig auf dem Schlacht- 
feld, eine Leiste am rechten 
Bildschirmrand zeigt an, in 
welcher Reihenfolge die Teil- 
nehmer und ihre Gegner zu- 
schlagen dürfen. Jede Figur hat 
beliebig viel Zeit, um sich zu 
entscheiden, ob sie eine be- 
stimmte Kampfaktion, Fertig- 
«eit oder einen Zauber ausfüh- 
ren will, ins Erste-Hilfe-Käst- 
chen greift oder die Ausrüstung 
wechselt. Da die Monster ge- 
genüber den Elementen Feuer, 
tis, Blitz und Wasser unter- 
schiedlich  verletzlich sind, 
spielt die Wahl der Waffen eine 
grofie Rolle. Solange Ihre Cha- 
raktere bei Bewusstsein sind, 
dürfen Sie die Partymitglieder 
nach Belieben auswechseln, 
um jeweils die geeignetsten 
Kämpfer am Zug zu haben. 


Beschwórt Yuna eines ihrer 
Aeons, so kommandieren Sie 
dieses anstelle der Party, bis es 
außer Gefecht gesetzt ist. Für 
jedes gewonnene Duell er- 
halten Sie Ausrüstungsgegen- 
stánde oder magische Kugeln, 
Spheres genannt. Für diese 
Spheres dürfen Sie den Charak- 
teren auf einer Art Spielbrett 
neue Fähigkeiten erschließen 
und ihre Attribute steigern. 


MAN LERNT NIE AUS 
Zwischen und auch während 
der Kampf-Etappen wird die 
Gruppe von unerwarteten Er- 
eignissen überrascht, Puzzle- 
teile der Hintergrundstory fal- 
len zusammen, ohne dass man 
zu früh das Gesamtbild erken- 
nen könnte. Erfreulicherweise 
kommt nicht nur die Handlung 
mit fortschreitendem Spiel auf 
Touren; auch die Aktionsfrei- 


TREFFER Rikkus 

Overdrive-Mixtur 
bombardiert den 
Flugdrachen mit 
Eisklumpen. 


KUNSTSPRINGER Wenn Tidus Seinen 
Overdrive-Sprung startet, vergeht 


einem Нӧгей'опа Sehen. 


SPURT 3D-Oberwelt hin oder her = 
vor Zufallsbegegnungen ist Tidus 


Kimahri 


veit des Spielers erweitert sich 
in zweierlei Hinsicht: Zum ei- 
nen werden die Reiseareale 
immer verzweigter und bergen 
teils sehr komplexe Minispiele, 
inter denen sich wiederum 
geheime Waffen und Fähig- 
seiten verstecken (ganz abge- 
sehen davon, dass Chocobo- 
Reiten, Kaktusjagd oder Blitz- 
зап auch einen Heidenspaß 
machen können), zum anderen 
darf die Party mit der Zeit 
ihre erkämpften Items zu ver- 
schiedenen Zwecken verwen- 
den. Während zu Beginn ein 
Heiltrank nur zum Heilen und 
eine Speed-Sphere ausschließ- 
lich zur Reaktionssteigerung 
einer Figur taugt, dürfen Sie 
für solche Items später neue 
Fähigkeiten für Yunas Aeons 
kaufen oder Ihre Waffen mit 
zusätzlichen Zaubersprüchen 
versehen. 


ЗО7_МР 
МР 


Ruron 
Rikku 


auch hier nicht sicher. 


ED — 
Außer Rand und Band 


Wehe, wenn Sie wütend werden! Harte Schlachten entscheidet oft der Overdrive. 


Bestimmte Kampfzüge zahlen sich für die einzelnen 
Helden aus, indem sie deren Overdrive-Balken aufla- 
den. Ist diese orangefarbene Leiste komplett gefüllt, 
so hat die entsprechende Figur in einer beliebigen 
Runde die Möglichkeit zu einem verheerenden Spe- 
zialangriff. Am effektivsten sind natürlich die Over- 
drive-Schläge eines beschworenen Aeons. Mit wach- 
sender Erfahrung im Gefecht (oder in Wakkas Fall: 
im Blitzball) erlernen die Charaktere sowohl unter- 
schiedliche Overdrive-Angriffe als auch verschiedene 
„Lademethoden“: Eine erfahrene Heilerin kann bei- 
spielsweise Overdrive-Energie sammeln, indem sie 
ihre Gefährten kuriert; ein Kämpfer, indem er viele 
Gegner außer Gefecht setzt. 


ora ЖБ" бё 


К Bv Magic 


ıs Overdrive lädt den wir- 
kungsvollsten Spezialangriff 
eines beliebigen Aeons auf. 


Enter the commands in time! 


N Drücken Sie rechtzeitig 
alle angegebenen Tasten, um 


Wie beim Glücksspiel müs- 
sen Sie Symbole derselben Farbe Glück Gegenstände zu neuen 
anhalten, um Schaden anzurichten. Waffen kombinieren. 


U Je öfter Sie den rechten Ana- 


Press the ® button at the right time! 


darf als Overdrive kunstvolle Schwert- 
attacken vollführen. Drücken Sie X, sobald der 
lila Zeiger sich in der Mitte des Balkens befindet. 


kann als Overdrive auf gut 


Rotate the right analog stick round and round! 


kann Gegner-Angriffe 
logstick im Kreis bewegen, desto nachahmen. Als Overdrive darf er 
einen starken Angriff zu landen. mehr Zauber reiht Lulu aneinander. eine gelernte Aktion ausführen. 


cum 


Wakka 
Auron 
Kimahri 


ROHSCHNITT UND KUNST- 

> WERK Im Vergleich zu 

| den Helden (rechts) wir- 

| Ken die Nebenfiguren 
(links) sehr skizzenhaft. 


MENSCHEN ODER 
MARIONETTEN? 
Obwohl alle Charaktere ihre 
typischen Wesenszüge 
Fertigkeiten besitzen, vermisst 
man an ihren Persónlichkei- 
ten ein wenig die Ecken und 
Kanten. So kommt es, dass die 
Dialogszenen 
vom Temperament der Figu- 
ren leben als vielmehr von 
ihren Beziehungen zueinan- 
der. Das Wechselspiel von 
Sympathie und Antipathie, 
Vertrauen, Táuschung und der 
Widerstreit zwischen Loyalität 
und den eigenen Sehnsüchten 
schweißt Spieler und Spielfigu- 
ren ganz allmáhlich zusam- 
men. Dass die Videosequenzen 
gelegentlich etwas langatmig 
wirken, liegt hauptsáchlich an 
den schlecht getimten Sprech- 
pausen. Oft, wenn man einen 
prompten Schlagabtausch er- 
warten würde, treten die Leute 
nach Worten ringend von ei- 
nem Bein aufs andere und ver- 


und 


nicht so sehr 
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FLIEGENDER WECHSEL 

Gegen diese aufgebla- 

senen Feuerkugein 

.. kann eine Magierin 

wohl mehr ausrichten. 
HPOWHIBIB' MP —S0 
2314 MP 73 
1620 MP 138 


ziehen seufzend die Gesichter, 
als hátten es die Programmie- 
rer von der 
persprache“ einfach einen Tick 
zu viel aufgetragen. Die Mimik 
der Protagonisten schwankt 
natür- 
lich und unbeholfen; hin und 
wieder tut man sich schwer, 
zu erkennen, ob eine Figur 
nun lacht, weint oder sich 
verschluckt hat. Doch diese 
Momente sind angesichts 
der Kamera- 
führung und der Harmonie 
Figuren und 3D-Land- 
schaft schnell vergessen. 


AUS EINEM GUSS 

Spielabschnitte und  Story- 
sequenzen fließen so perfekt in- 
einander, dass es schwer fällt, 
zu entscheiden, ob man Final 
Fantasy X jetzt als Rollenspiel 
mit Filmausschnitten oder als 
Animationsfilm mit Rollen- 
spielpassagen bezeichnen möch- 
te. Was letztendlich auch egal 


lebensechten Kör- 


zwischen erstaunlich 


leinwandreifen 


von 


Murmeln, Kugeln, Bälle 


Alle guten Dinge sind rund in der Final Fantasy X-Welt. 


Ob Magie, Datenspeicherung oder Eintrittskarten, in Spira dreht sich 
alles um Kugeln. Achten Sie beim Spielen mal darauf, wie viele run- 
de Formen und Funktionsarten Sie finden werden! 


Auf 


a men dem Sphereboard verbessern 


Sie mittels Kugeln Attribute 
und Fáhigkeiten Ihrer Helden. 


Е Energie- 
kugeln aktivieren die Mecha- 
nismen der Tempelanlagen 


=s 4 und öffnen versteckte Tore. 
Sud 


ist, denn die Mischung aus 
Interaktion und Dramatik 
stimmt. Zum ersten Mal in der 
FF-Geschichte wurden außer- 
dem alle Videos komplett von 
Schauspielern synchronisiert. 
Außerh Sequenzen 
muss der Spieler weiter mit 
Bildschirmtexten vorlieb neh- 
men, doch der Großteil der 
Gespräche spielt sich ohne-hin 
Inzwischen 


alb dieser 


in Videoform ab. 
steht fest, dass die Unterhaltun- 
gen für die deutsche Fassung 
lediglich untertitelt, nicht neu 
synchronisiert werden. Die 
amerikanischen Sprecher ma- 
chen ihren Job jedoch sehr 
ordentlich, sieht man einmal 
von Tidus’ übertrieben aufge- 
kratztem Yankee-Slang ab. Im 
Gegensatz zum japanischen 
Spiel bietet die US-Fassung von 
Final Fantasy X für die Render- 
sequenzen übrigens keine 
Dolby-5.1-Option mehr an; 
und auch die PS2-Festplatte 
wird nicht mehr unterstützt. 


An einigen Orten 
stolpert Tidus über Sphären, 

in denen Personen ihre Erinne- 
rungen aufgezeichnet haben. 


Sie stehen 
überall, heilen unsere Helden, 


Е öffnen den Zugang zur Memory- 
Card und zur Blitzball-Arena. 


In all dem 
Kugel-Kult darf ein Ball-Mini- 
spiel nicht fehlen. Die Arena ist 
ein kugelförmiges Wasserfeld. 


Im Theater von 


| Luca können Sie Filme und 


migen Datenträgern laden. 


Warum man diese Features 
im Nachhinein entfernt hat, 
ist uns man 


muss wohl davon ausgehen, 


unbegreiflich, 


dass sie auch in der PAL-Ver- 
sion fehlen werden. 
STEFANIE SCHETTER 


Hersteller: Square Europe 

Genre: Rollenspiel 

Spieler: 1 

Sprache: Dt. Texte, engl, Sprache 
Termin: 2. Quartal 

Internet: www.squaresoft.com 
Savegame Entwickler 
Speicherpunkte Squaresoft 

Umfang Datenträger 


40-50 Stunden DVD 


„Durchdachtes Rollenspiel-Gameplay 
und faszinierende Story, beinahe auf 
Spielfilmniveau* 
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SespiEit DEUS EX J 


A 
nlsolentauglich ist die 


Q 


A ng des. preisgekrónten 


© Action-Adventures? 


chon bei unse- 
S rem Besuch in 

den Ion-Storm- 
Studios im letzten Sommer 
konnten wir uns einen klei- 
nen Eindruck davon machen, 
wie gut Deus Ex auf der 
PlayStation 2 aussieht. Doch 
oft bergen spätere Versionen 
noch irgendwelche negativen 
Überraschungen wie Slow- 
downs oder derbe Grafikfeh- 
ler. Umso gespannter waren 
wir, als wir endlich eine ei- 
gene spielbare Version des 
Action-Adventures um Ver- 
schwörung und Intrigen auf 
unserem Schreibtisch liegen 
hatten. Nach einem einge- 
henden Blick sind wir uns 
sicher, dass Deus Ex auf jeden 
Fall zu den besten PC-Umset- 
zungen gehört, die die PS2 
derzeit zu bieten hat. Die 
Grafik wurde für die Konsole 
ein bisschen aufpoliert, be- 


sonders die Charaktere und 
Waffen sehen um einiges bes- 
ser aus als am PC. Doch funk- 
tionieren das Gameplay und 
die komplexe Steuerung über- 
haupt so gut auf einer Konso- 
le? Vor allem, da Sie den Pro- 
tagonisten J.C. Denton ja 
in First-Person-Ansicht durch 
die Levels scheuchen und 
Ego-Shooter mit Controller- 
Steuerung ja bekanntlich 
immer so eine Sache sind? 
Dazu kommt noch, dass ge- 
rade bei Deus Ex eine gute 
Portierung des Interfaces sehr 
wichtig ist. 


GUTE STEUERUNG 

Der Hauptgrund dafür liegt 
in der Vielschichtigkeit des 
Gameplays. Denn bei der 
Erledigung der verschiedenen 
Missionen, die den Spezial- 
Agenten Denton durch Städte 
wie New York, Hongkong und 


eintippen kann. Sie müssen zunächst ein Passwort oder 
eine Zahlenkombination herausfinden, bevor Sie sie 
anwenden können. Ansonsten hat man bei lon Storm 
versucht, besonders die wendungsreiche Story und 

das Gameplay nicht groß zu verändern. 


— (links). 


Die Zivilisten gehen in Deckung, sobald Sie eine Waffe ziehen (rechts). 


TRICKKISTE 
1. Schlösser- 
knacken 

ist eine der 


rr 


Paris führen, haben Sie ziem- 
lich freie Hand. Sie kónnen 
durch einen gesamten Level 
schleichen, ohne jemanden 
zu verletzen, oder Sie rennen 
mit schweren Geschützen 
herum und mähen alles nie- 
der, was Ihnen vor den Lauf 
kommt. Der Vordereingang 
kann genauso zum Ziel füh- 
ren wie der Hintereingang. 
Zusátzlich müssen Sie oft in 
Sekundenschnelle die Cyber- 
Implantate aktivieren, die Sie 
Ihrem Alter Ego nach und 
nach einpflanzen lassen kón- 
nen. Die Steuerung muss also 
für jede Situation und für 
jeden Spielstil genau passen. 
Aber keine Sorge, gerade hier- 
bei haben die Leute von Ion 
Storm einen ziemlich guten 
Job gemacht. Zwar braucht 


KEINE SORGE Die Hunde sind 
zum Glück nicht vercybert. 


man ein wenig Übung, bis 
man die gewáhlte Tastenbe- 
legung intuitiv beherrscht, 
doch nach einiger Zeit hat 
man mit der Steuerung kei- 
nerlei Probleme mehr. Sobald 
man auf ein Menü oder das 
Inventar per Knopfdruck zu- 
greift, pausiert das Spiel, so 
dass man auch in einem hei- 
Ben Gefecht in aller Ruhe 
Waffe, Gegenstand oder das 
zu aktivierende Implantat 
auswáhlen kann. Wie von 
anderen Ego-Shootern ge- 
wohnt, steuern Sie den Cha- 
rakter mit den beiden Analog- 
Sticks. Da das nicht immer 
präzise ist, bietet das Spiel 
ein Auto-Targeting-System als 
Zielhilfe. So kónnen Sie z. B. 
ganz bequem zwischen Kopf 
und Kórper des Gegners hin- 


Lee 


WAS WILLST DU? 
Der Zuhälter ist 
über Ihr Einmi- 
schen gar nicht 


LIU». 
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und herschalten. Zusätzlich 
hilft das System Ihnen auch 
dabei, Gegenstände aufzuhe- 
ben oder zu aktivieren. 


ABSCHNITTWEISE 
VORAN 

Nicht nur das Gameplay von 
Deus Ex ist komplex, sondern 
auch der Aufbau der teilweise 
recht großen Levels. Damit 
das Spiel trotzdem flüssig 
läuft, haben sich die Entwick- 
ler dazu entschlossen, diese in 
mehrere Abschnitte zu unter- 
teilen. Ähnlich wie bei Red 
Faction wird dann jeder ein- 
zelne davon mit einer Lade- 
zeit von ca. 20 Sekunden von 
der CD geladen, sobald man 
eine unsichtbare Grenze über- 
tritt. Das kann manchmal et- 
was nerven, wenn man in 


einem Abschnitt was erledi- 
gen möchte und erst einmal 
durch zwei weitere rennen 
muss, aber erstens kommt das 
sowieso selten vor und zwei- 
tens hält man so eine relativ 
konstante Framerate von 30 
Bildern pro Sekunde. Obwohl 
viel vom Spiel sehr konsolen- 
gerecht umgesetzt wurde, 
erinnert das gesamte Ausse- 
hen der Levels doch stark an 
seine PC-Herkunft. Alles wirkt 
relativ kantig und ist sehr 
polygonarm. Dabei hätte man 
gerade auf der PS2 mit Po- 
lygonen nicht so sparsam 
umzugehen brauchen. Die 
Texturen wirken zwar teil- 
weise ein wenig karg, spiegeln 
aber sehr gut die leicht düste- 
re Stimmung des Spiels wider. 


STEFANIE SCHWARZ 


ANGESPIELT 
Hersteller: Eidos 
Action-Adventure 
: d 
Englisch 

1. Quartal 2002 
Internet: www.deusex.com 


Savegame Entwickler 
Ja lon Storm 


Datentráger 
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Umfang 


„Das düstere Action-Adventure 
macht auch auf der PlayStation 2 
eine verdammt gute Figur.“ 


DIE „CORPORATION“ HAT DIE KONTROLLE ÜBER DAS LAND ÜBERNOMMEN. 
DIE MENSCHEN DEMONSTRIEREN IN DEN STRASSEN. DER NOTSTAND WURDE 
AUSGERUFEN UND ES IST ZEIT FUR DICH, FUR DIE FREIHEIT ZU KAMPFEN! 


STÜRZE DIE STADT INS CHAOS MACH DICH AUF ACTION GEFASST, WENN HUNDERTE PASS AUF DICH AUF — TODESSCHWADRONE DER 
UM DER „CORPORATION“ ZU SCHADEN. DEMONSTRANTEN DEN BILDSCHIRM FÜLLEN — „CORPORATION“ STREIFEN DURCH 
JEDER VON IHNEN REAGIERT UNTERSCHIEDLICH DIE STRASSEN UND SUCHEN NACH ÄRGER. 
AUF DIE GESCHEHNISSE. 
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ANGESPIELT TUROK EVOLUTION 


Ls 


Indianer-kehrt zu 


seinen Wurzeln 
zurück!“ 
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HOCHGERÜSTET Die feind- x si 
lichen Dinosoiden verfügen 9%. 
über High-Tech-Waffen und i 
gute Panzerung. | 
* 
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A і hafte Statue 
€... steht an ei- 
vi. 120. 1207 35 ner wichtigen 
(mmm 5 ч num m ә Stelle im Spiel. 
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“йа s ist dunkel. Im 
E |ganzen Urwald 
herrscht Stille. 
Hier und da rascheln Blátter, 
vereinzelt sind verschiedene 
l'ierlaute zu hören. Plötzlich 
verstummen auch diese und 
ein dumpfes Pochen ist zu 
vernehmen, Während der 
folgenden "Sekunden wird 
das Pochen zu einem mäch 
tigen Stampfen. Es ist fast 
schon spürbar, die Erde 
scheint zu beben. Im nächs 
ten Moment geht das Licht 
wieder an und der kurze Aus 
flug in die Urzeit ist ebenso 
schnell beendet, 
wie er begon- 
nen hat. Was 
ich. zu hören 
bekomme ha- 
be, war eine 
Demonstra- 
tion der Sound- 
kulisse- des kom- 
menden Ego-Shoo- 
ters Turok Evolution 
- besser gesagt ein 
Sample vom imposanten 
Auftritt eines T-Rex. 


Natürlich hatte Acclaim mich 
und etwa 30 weitere Journa- 
listen nicht nach Austin einge 
laden, nur um uns ein paar 
Soundeffekte vorzuspielen. Ei 
nen ganzen Tag lang drehte 
sich in den Studios der texani- 
schen Software-Schmiede alles 
um den fünften Konsolenauf 
tritt des wehrhaften Indianers. 
Auch wenn man die vier fast 
ausschließlich auf N64 er 
schienenen Vorgánger (Turok 
hat damals auch den Weg auf 
den PC gefunden) nicht ge 
spielt hat, kann sich 
ruhig an Turok Evolution wa- 
gen. Der aktuelle Ableger ist 
eine Art „ТигоК Episode I^, das 
heißt, er ist zeitlich vor den 
anderen Teilen angesiedelt. 

Der Spieler verkórpert Tal'Set, 
einen Krieger des Saquin- 
Stammes, der sich mit seinem 
Volk gegen Ende des T9; Jähr- 
hunderts auf der Flucht vor 
dem blutrünstigen US-Armee- 
Captain Tobias Bruckner (Wa- 
rum tragen eigentlich so viele 


тап 


Bósewichter deutsch klingen- 
de Namen?) befindet. In einer 
alles entscheidenden Schlacht, 
in der es um das blanke Über 
leben der Saquin geht, stellt 
Tal’Set den Gegenspieler. Ein 
unbarmherziges Duell be 
ginnt, das die beiden in eine 
uralte, mit mysteriösen Zei 
chen verzierte Höhle führt 
Der Kampf läuft nicht gut 
für Tal’Set. Als er schließlich 
tödlich verwundet zusammen 
bricht und sein Blut den Bo 
den tränkt, passiert das Un 
fassbare: Durch den Lebenssaft 
des Indianers ausgelöst, öffnet 
sich ein Portal in eine ande- 
re Dimension. Der Sterbende 
wird hindurchgesogen 
findet sich an einem unbe- 
kannten Ort wieder, dem ver- 
lorenen Land. 


und 


HIGH-TECH UND 

MUTIERTE DINOS 

Der--mysterióse Seher Tar- 
keen findet den halb toten 
Tal'Set und bringt ihn in das 
Lager eines freundlich gesinn- 
ten Eingeborenenstammes. Er 


wird dort nicht nur gesund 
gepflegt, sondern erfáhrt auch 
einiges über die , politische" 
Situation im verlorenen Land 
Lord Tyrannus und seine mu 
tierten Dino-Horden befinden 
sich auf einer heiligen Mis 
sion: die Eliminierung allen 
menschlichen Lebens. Ohne es 
wirklich zu wollen 
wieder gesundete 

diesen Konflikt 
gen. Durch Unterhaltungen 
mit Tarkeen erfáhrt der ge 
strandete Indianer, dass es sci- 
ne Bestimmung war, durch 
das Portal zu gehen und den 
Kampf gegen Tyrannus anzu 

führen. Der Seher-hält Tal’Set 
zudem für „Turok, den Auser: 
wählten“, der den Bewohnern 
des Lost Land die Rettung 
bringt. Anfangs steht Tal'Set 
dem ablehnend gegenüber. Als 
er jedoch erfährt, dass es einen 
neuen Befehlshaber in Tyran- 
musl Armee gibt; àndert er 
seine Meinung und nimmt sei- 
ne Bestimmung an. Der neue 
General ist Bruckner, der eben- 
falls durch das Portal gekom- 


wird der 
Tal’Set in 
hineingezo 


Evolution 
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KUMPELTYP David Dienstbier nimmt seine Arbeit 
sehr ernst — sich selber zum Glück nicht so sehr. 


e yDINO PLATOON 
Die Soldaten 
scharen sich um 
ihren Befehlsha- 
ber (der Grofe 

in der Mitte). 
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ny 


Kof 


minam 


Texaner 


David Dienstbier ist ein viel beschäftigter 
Mann bei Acclaim Austin. Trotzdem hat er 
sich während des Turok Evolution-Events 
viel Zeit für uns genommen und eine Menge 
Fragen beantwortet. 


PLAYZONE: Wird es möglich sein, Mehrspielerpartien in 
Turok Evolution über Internet oder i.Link auszutragen? 
David Dienstbier: Unser Hauptziel ist es, in der verbleiben- 
den Entwicklungszeit den Einzelspielerpart und den Vier- 
spieler-Splitscreen-Modus zu perfektionieren. Sollten wir 
noch Zeit dazu haben, ist sowohl Internet- als auch i.Link- 
Unterstützung eine interessante Option. Natürlich muss 
Sony noch die Voraussetzungen für die Internetanbindung 
der PlayStation 2 schaffen. Die entsprechende Software- 
schnittstelle für das Zocken über Internet haben wir aber 


INFO INTERVIEW MIT DAVID DIENSTBIER, CREATIVE DIRECTOR DER ACCLAIM STUDIOS AUSTIN 


schon mehr oder weniger fertig, sie muss nur noch für das 
jeweilige Spiel angepasst werden. 


PLAYZONE: I$t die kommende PS2-Festplatte ein Thema? 
David Dienstbier: Ob Turok Evolution die Festplatte nutzen 
wird, hängt vor allem davon ab, wann sie nun endlich er- 
scheint und wie viele Leute sie letztlich kaufen werden. 

Dazu kommt, dass die Unterstützung der Festplatte nicht 
ge-rade sehr weit oben auf unserer Liste wichtiger Features 
steht, die unbedingt noch ins Spiel integriert werden müssen 


PLAYZONE: Wird es möglich sein, an jeder beliebigen 
Stelle des Spiels zu speichern? 

David Dienstbier: Der Spieler braucht sich keine Gedanken 
über das Speichern des Spielstands zu machen. Neben einer 
automatischen Speicherung etwa alle zehn Minuten wird es 
eine Art „Savegame-Bibliothek“ geben. Über diese Spiel- 
stände kann man problemlos besondere Ereignisse im Spiel 
anwählen, wie zum Beispiel das Erscheinen des T-Rex. Save- 
Punkte oder Ähnliches wird es definitiv nicht geben! 


PlayStation. 


GRANDÎD 


Colin McRae Rally* 
and. 


Hersteller: Acclaim Dark Cloud 


Genre: Ego-Shooter 
Spieler: 14 

Sprache: Englisch 
Termin: 3. Quartal 2002 


Internet: www.acclaim.de 


Savegame Entwickler 

Ja, überall Acclaim Studios Austin 
Umfang Datenträger 

20+ Levels DVD 


„Klasse Ego-Shooter mit witzigen Flug- 
einlagen. Bleibt zu hoffen, dass die 
Dinojagd wirklich im Herbst beginnt!“ 


Gran Turismo 3 
Concept 2001 Tokio* 


PLAYZONE: Haben Sie geplant, einen Editor einzubauen, mit dem man 
neue Multiplayer-Maps erstellen kann? 

David Dienstbier: Es wird keinen Editor geben. Normalerweise sollten die 28 
geplanten Mehrspielerkarten des fertigen Spiels vollkommen ausreichend, 
sein. Der andere Grund ist eher praktischer Natur. Unser , Werkzeug" zur 
Level-Erstellung ist für unsere Designer und nicht für den Massenmarkt kon- 
zipiert worden. Um den Editor für jeden Käufer des Spiels verständlich zu 
machen, müssten wir ein Handbuch beilegen, das mehrere hundert Seiten 
umfassen würde. 


PLAYZONE: Welche Spiele haben Sie in letzter Zeit selbst gespielt? 
David Dienstbier: Viel zu viele, um sie hier alle aufzuzählen. Unter anderem 
GTA Ill (PS2), Baldur's Gate: Dark Alliance (PS2), Pikmin (GC) und Return to 
Castle Wolfenstein (PC). Ich freue mich besonders darauf, bald Super Smash 
Brothers Melee (GC) mit ein paar Freunden zu spielen. Es steht immer noch 
eingeschweißt bei mir zu Hause im Regal. Wenn ich es mir recht überlege, 
stehen dort leider viel zu viele Spiele, für die ich noch keine Zeit gefunden 
habe. Ich brauche dringend mal wieder Urlaub! 


PLAYZONE: Wir danken für das Interview! 


Jo 


Unsere Bestelladresse für 


PlayStation. 


Jade Cocoon 2* 


The Movie* 


jhte Ace Combat 4* 
Huti 
State of Emergency" 


Playstation.2 A 
T 

Timesplitte 

Tom Clancys Rainbow Six 


Rogue Spear 
Tomb В, g 


Resident Evil Survivor 2* 


PlayStation. 


Police 24/7* 


Metal Gear Solid 2* 


Race of Champions* 


€ Rainbow Six: Rogue Spear* 


argo Winch* 


Herdy Gerdy* 


N 


€ Need for Speed: Porsche (Pat)* 


Scooby Doo und die Cyberdagd* XX € D 


PlayStation 
Worms World Party 


33 PlayStation 


Monster AG 
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ТУЗУ 1384 SHADOW MAN 2ECOND COMING 


Unterweltenbummler Mike LeRoi verdrischt 
als Shadow Man dreiste Dämonen. 


|n die Fußstap- 
fen eines großen 
— Vorgängers zu 
treten, ist schon schwer де- 
nug. In die Fußstapfen eines 
kleinen Vorgängers zu treten, 
kann aber noch viel schwie- 
riger sein. Sonderlich beliebt 
war Shadow Man nicht bei der 
PlayStation-Gemeinde. Ob da 
der Nachfolger auf der Play- 
Station 2 mehr reißen kann? 
Alles wird besser, haben die 
Entwickler von Acclaim ver- 
sprochen, als sie Shadow Man 


2econd Coming vorstellten. 
Und sie haben Wort gehalten. 
Hauptkritikpunkt beim ersten 
Teil war ja, dass sich der Spie- 
ler in den riesigen Arealen oft 
vollkommen verlor. Ohne zu 
wissen, was zu tun ist, musste 
er lange durch die Gegend 
irren, um Lósungen zu finden. 
Das ist beim zweiten Teil weit- 
gehend anders. Einerseits gibt 
der Protagonist selbst Hilfe- 
stellungen: Mike LeRoi, der 
Auftragskiller, der sich des 
Nachts in Shadow Man ver- 


wandelt, spricht gerne mit 
sich selbst. Meistens sagt er 
dabei dann so wegweisende 
Dinge wie: , Hier bin ich wohl 
falsch“, was für den orientie- 
rungslosen Spieler natürlich 
praktisch ist. 

Andererseits ist das Level- 
design tatsächlich weitaus li- 
nearer. Die Umgebungen sind 
zwar weiterhin riesig, Wege- 
und Schlüsselsuchen gehören 
immer noch zu den Hauptauf- 
gaben Shadow Mans, doch lie- 
gen die Lösungen viel mehr 


ай der Hand. Die Aufgaben 
Sind vorher schon klar um- 
rissen, eine Karte hilft bei der 
rientierung und Sackgassen 
ind schnell als solche zu 
erkennen. Sinnloses Umher- 
irren gibt es also nicht mehr. 


f UNTERSCHIEDE WIE 
TAG UND NACHT 
Zu entdecken gibt es aber 
trotzdem noch eine ganze 
Menge. Fünf riesige Levels 
muss Shadow Man bei seinem 
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Kampf gegen d 
pern. Und die 
bevólkert mit i 
Dämonen, die d 
Welt herbeiführe 
indem sie ihren Ей 
deus aus der Hólle 
Da hat aber Mike 
was dagegen. Die тиў 
Hauptfigur geht tagsübe 
die Jagd nach den teuflise 
Gegnern. Nachts verwand 
er sich in den etwas wenig 
kräftigen Shadow Man. 


TENTAKEL Ein 
schwebender 
Krake umarmt 
Shadow Man. 


hat dafür andere Fähigkeiten, 
er beherrscht zum Beispiel die 
Kunst des Voodoo. Dadurch 
kann er seine Feinde mit Zau- 
berei besiegen, wozu Mike 
nicht in der Lage ist. 
Diese unterschiedlichen Fähig- 
keiten kann sich der Spieler 
auch zunutze machen. Dafür 
muss er nicht einmal unbe- 
lingt warten, bis die passende 
igeszeit von selbst einbricht: 
Spiel gibt es eine Uhr zu 
‚ mit der sich der Tages- 
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lauf aktiv beeinflussen lässt. 
Wer bei einem Rátsel dann 
nicht weiterkommt, kann es 
immer noch mit der anderen 
Persónlichkeit des Protagonis- 
ten probieren. Das fángt bei 
ganz banalen Dingen an: So 
gibt es Kisten, die Shadow 
Man nicht verschieben kann, 
weil er zu schwach ist. Als 
Mike sind diese Hindernisse 
aber fix überwunden. In sehr 
dunklen Umgebungen kann 
es dagegen von Vorteil sein, als 
Shadow Man zu spielen. Der 
hat im Brustkorb eine leuch- 
tende Maske, wodurch die 
Umgebung gleich viel heller 
wirkt. 


VOODOO-PUPPCHEN 
Muskelkraft, Zauberei und 
Intelligenz sind aber nicht 
das Einzige, worauf sich der 
gespaltene  Hauptcharakter 
verlassen kann. Für einfachere 
Konfliktlósungsmethoden 
besitzt er ein umfangreiches 
Arsenal. Das ist sehr intelli- 
gent angeordnet. Vier Waffen 
stehen dem Spieler gleichzei- 
tig zur Verfügung. Jede der 
vier Schultertasten lässt sich 
mit einer Waffe belegen, so 
dass sie mit einem einzigen 
Knopfdruck blitzschnell ge- 
wechselt werden kann. Das 
ist in der Tat sehr hilfreich, 
besonders wenn einmal die 
Munition ausgeht. Das Sorti- 
ment ist dabei in drei Unter- 
gruppen aufgeteilt: Da sind 
einmal die normalen Schuss- 
waffen. Sie kónnen von bei- 
den Charakteren benutzt wer- 
den und reichen von der Pisto- 
le über das Sftiper-Gewehr bis 
zur Maschinenpistole. Dann 
gibt es noch die Voodoo-Waf- 
fen, die nur Shadow Man zur 
Verfügung stehen. Diese arbei- 
ten hauptsächlich mit Feuer 
und machen jedem Gegner die 
Hólle heifs. Die Nephilim-Waf- 
fen funktionieren ebenfalls 
mit Magie. Hier gibt es defen- 
sive wie offensive Arten, sehr 
mächtig sind sie aber alle. 


FROM DUSK TILL 
DAWN 

Vom Gameplay her hat sich 
also tatsáchlich etwas getan: 
Es ist linearer und die unter- 
schiedlichen Fáhigkeiten der 
beiden Persónlichkeiten tra- 
gen stark zum Spielgeschehen 
bei. Wie sieht es aber bei der 
Grafik aus, die im ersten Teil 
herbe Kritik einstecken muss- 
te? Nun, auch hier gibt es star- 


UMZINGELT Die 
blaue Armee 
bedrángt den 
Helden. 


Gei 


Hölle, Pest und Tod 


Mike LeRoi stammt aus New Orleans. Kein Wunder, dass sich sein Alter Ego 
Shadow Man bestens mit Voodoo auskennt. 


wn 


Insgesamt sechs verschiedene Arten von Zauber besitzt der Schattenmann. Einsetzen kann er sie allerdings nur, 
wenn der gelbe Energiebalken aufgeladen ist. Vier der Zaubereien haben mit den Reitern der Apokalypse zu tun: 
Die Pestilenz kommt in Gestalt eines Fliegenschwarmes daher, der die Feinde vernichtet. Die Hungersnot ent- 
zieht den Gegnern Energie, die dann Shadow Man zugute kommt. Eine Schockwelle sendet der Tod aus, mit 

der er alle Wesen in der náheren Umgebung vernichtet. Der Krieg dagegen erhóht die Angriffskraft des dunklen 
Helden. Dann gibt es noch das Inferno, das es dem Protagonisten erlaubt, in unbekannte Regionen vorzustoßen 
Und L'Orage (der Sturm) vernichtet die Feinde mit Strahlen 


FEUER UND FLAMME Das Infer- 
no verwandelt Shadow Man in 
eine lebendige Fackel. 


ke Verbesserungen. Dennoch 
gab es auf der PlayStation 2 
schon optisch ausgefeiltere 
Spiele zu sehen. Die Umgebun- 
gen haben einen morbiden, 
düsteren Charakter, obwohl 
die Texturen doch noch besser 
sein könnten. Recht schön ist 
das Echtzeit-Beleuchtungssys- 
tem, das den Ablauf der Tages- 
zeiten darstellt. Deren Wechsel 
ist sehr atmosphárisch. Vom 
Morgengrauen über den hel- 
len Mittag bis zur Abend- 
dámmerung und der finsteren 
Nacht ist das wirklich stimmig 
inszeniert. Gar nicht stimmig 
sind dagegen die Animationen 
der Hauptcharaktere: Shadow 


SIGNALRAKETEN Die stürmische 
Strahlung von L'Orage ist absolut 
tódlich für alle Feinde. 


Man erinnert von der Bewe 
gung her an Sir Daniel For- 
tesque, den Helden aus Medi- 
Evil: Er wirkt albern und ham- 
pelig. Und Mike LeRoi bewegt 
sich wie ein Steinzeitmensch, 
der gerade von seinem Baum 
gestiegen ist. Das macht die 
düstere Stimmung doch wie- 
der ein bisschen kaputt. Die 
deutsche Version soll übrigens 
sowieso etwas weniger düster 
sein: Blut und Brutalitát wer- 
den entschärft. Dafür wird 
es hier zu Lande aber die un- 
geschnittene UK-Version für 
den gleichen Preis zu kaufen 
geben. 

ALBRECHT OTT 


UNGEZIEFER Der Schwarm an 
Shadow Mans Hand fállt Gegner 
an und überzieht sie mit Pest. 


ANGESPIELT _ SHADOW MAN ZECOND COMING 
Acclaim 
Action-Adventure 


Hersteller: 
Genre: 
Spiele: 
Sprache: 
Termi 


Entwickler 
Acclaim 


Datentráger 


Savegame 
Jederzeit 


Umfang 
5 Levels 


„Morbides Abenteuer, das sich 
irgendwo im oberen Mittelfeld der 
Action-Adventure bewegen wird." 


PlayStation. BU 
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rise eem SET 


Rundan 


Action auf höchstem Niveau. 
Mit einem unglaublichen 
Handling, das für nervenauf- 
reibende Dogfights sorgt. 

Du hast eine Vielzahl unter- 
schiedlichster Boden- und 
Luftziele. Du hast eine 
packende 3-D-Grafik und eine 
fesselnde Storyline. Und du 
hast offensichtlich einen 
Gegner übersehen. Try again. 


PlayStation. 
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Bei Hot Pur- 
suit 2 dürfen 
Sie erneut die 
Polizei und 
Ihre Kontra- 
henten hinter 
sich lassen. 


Need for Speed: 


Hot Pursuit 2 


ie Entwickler ha- 

ben sich Zeit 

gelassen. Drei 

Jahre ist es her, dass Need for 
Speed: Hot Pursuit auf der PSone 
erschien. Nun gibt es dem- 
nächst endlich den Nachfolger 
auf der PS2. So wie es aussieht, 
haben die Entwickler von Black 
Box Games die Zeit wirklich 
genutzt und in der heimischen 
Garage an einem Spiel gefeilt, 
das seine Herausfor- 
derer durchaus 

auf die 


Plätze verweisen könnte. Mit 
22 Luxusflitzern der Oberklasse 
dürfen Sie Ihre Runden auf vo- 
raussichtlich zwölf Kursen dre- 
hen und natürlich auch wieder 
vor der Polizei davonrasen be- 
ziehungsweise selbst auf die 
Jagd nach Verkehrssündern 
gehen. Wahrscheinlich spen- 
dieren die Entwickler sogar 
noch ein paar Bonusstrecken. 
Der Fuhrpark, der Ihnen dabei 
zur Verfügung steht, ist gut sor- 
tiert und bewegt sich in Preisre- 
gionen, für die ein einfacher 
Redakteur lange tippen müsste. 
Ob nun der Ferrari F50, der 
Lamborghini Mur- 
cielago oder der 
Lotus Elise, 
um nur 
einige 


zu nennen, alle Wagen fahren 
sich dank völlig überarbeiteter 
Physik-Routinen angenehm 
verschieden, grundsätzlich aber 
großartig. Den Grad an realisti- 
scher Umsetzung kann man 
bei solchen Fahrzeugen natür- 
lich nur schwer einschätzen. 
Verbessert wurde ebenfalls das 
Schadensmodell. Dank die- 
sem können Sie nun einen 
BMW Z8 im Wert eines Ein- 
familienhauses in einen un- 
schönen Haufen Blech verwan- 
deln, für den es nicht ein- 
mal mehr Dosenpfand gibt. 


FAHRT INS BLAUE 
Um es nicht zu einfach zu 
machen, werden Sie die meis- 
ten Wagen und Strecken erst 
einmal freispielen müssen. Am 
Anfang stehen Ihnen nach der- 
zeitiger Planung gerade ein- 
mal fünf Autos und drei 


INTERVIEW PROD 


„Eine realistische 
RennerfaliPung" | _ 


Wir sprachen mit Mark Madland, dem Mann 
hinter Need for Speed: Hot Pursuit 2. 


Warum habt ihr euch gerade für eine Fortsetzung von Hot Pursuit entschieden 


und was sind die herausragendsten Neuerungen bei der PS2-Version? 


: Es gab eine überwáltigende Nachfrage von rennbegeisterten Spielern 
Tisch einem Need for Speed-Teil der náchsten Generation. Hot Pursuit war bei den Fans 
sehr beliebt. Teil 2 wird eine komplexe und realistische Rennerfahrung bieten. Die neue 
Vier-Punkt-Physik-Engine erlaubt es, die Autos in bester NFS-Tradition zu fahren, wäh- 


rend sie sich gleichzeitig sehr realistisch verhalten. 


4 Магит erschien ein NFS-Ableger erst so spät auf der PS2? 


MADI : Wir arbeiten schon sehr lange daran. Als Anfang des Jahres die PS2- 
EEN nach oben schnellten, dachten wir, es sei jetzt der richtige Zeitpunkt, das 


Spiel auf den Markt zu bringen. 


: Die Konkurrenz bei Rennspielen auf der PS2 ist im Moment sehr groß. Was 


bietet Hot Pursuit 2, um sich von allen anderen Rennspielen abzuheben? 


: Es ist ein Spiel, das eine realistische Rennerfahrung in einer detaillier- 
ten Umgebung bietet. Darüber hinaus stehen dem Spieler die heißesten Wagen zur Ver- 
fügung, die es momentan gibt. Das alles in Verbindung mit der Tatsache, der Polizei ent- 
kommen zu müssen — wir glauben, durch all diese Punkte hebt sich Hot Pursuit 2 ganz 


allein von der Konkurrenz ab. 


: Worauf seid ihr besonders stolz? 


С MADL : Neben all dem bereits Genannten natürlich auf die Wagen, auf das rea- 
listische Kollisions- und Schadensmodell sowie auf die intelligente Fahrer- und Polizei-Kl. 


Kurse zur Verfügung. Um das 
zu ändern, gibt es den Cham- 
pionship- und den Hot-Pursuit- 
Mode. An die 60 Herausfor- 
derungen warten dort auf Sie, 
die - sofern sie gemeistert wer- 
den - etwas freigeben. Der 
besondere Gag an der Sache: 
Die Belohnungen sind in einer 
Baumstruktur angeordnet und 
wenn Sie auf einen Wagen 
besonders scharf sind, kónnen 
Sie sich auf dem kürzesten Weg 


TUNNELBLICK Wir hátten besser 
Licht anmachen sollen. 


zu ihm durchspielen. Sámtliche 
anderen Preise in niedrigeren 
Ebenen kónnen dann spáter 
noch freigespielt werden. Um 
die Herausforderungen nicht 
zu schwierig zu gestalten und 
den Wiederspielwert noch zu 
erhóhen, gibt es auf jeder 
Strecke etwa fünf versteckte 
Abkürzungen. Móglich macht 
das die „Open Road“-Tech- 
nik, sprich: Die Strecke wird 
an keiner Stelle durch unsicht- 


Logisch, 
dass ein 
roter Ferrari 
das Rennen 


Der Blick sollte 

trotz aller Details _ 
auf der Fahrbahn 
bleiben. , 


SE Zoe 


Bei den Verfolgungsjagden һа! sich die Polizei 


nicht mit Höflichkeiten auf. 


bare Wünde begrenzt. Neben 
neuen Flitzern und Strecken 
gibt es witzige Extras wie 
Sonderlackierungen oder an- 
dere Fahrer. Die Landschaften, 
durch die Sie bei Hot Pursuit 2 
jagen, sind angenehm abwechs- 
lungsreich — sowohl optisch 
als auch in der Strecken- 
führung, auch wenn die Land- 
schaft im Moment grafisch 
noch ein wenig Feinschliff ver- 
tragen kónnte. Allerdings ist 


man eh meist so schnell unter- 
wegs, dass wenig Zeit zum 
Bewundern der Landschaft 
bleibt. Die Wagen selbst hin- 
gegen sehen schon ziemlich 
gut aus. 
ckend sind die Animationen, 
50 wird beispielsweise bei hoher 
Geschwindigkeit bei dem Mur- 


Besonders beeindru- 


cielago der Spoiler ausgefahren. 
Den Titel im Auge zu behal- 
ten, dürfte sich sicher lohnen. 

PHILIPP ROHWEDDER 


Hersteller: Electronic Arts 
Genre: Rennspiel 

Spieler: 12 

Sprache: Deutsch 

Termin: April 2002 

Internet: www.electronicarts.de 
Savegame Entwickler 

Ja Black Box Games 
Umfang Datentráger 

12 Strecken DVD 


,Hot Pursuit 2 verspricht rasanten 
Fahrspaß mit Traumwagen und 
fantastischer Grafik." 


DD 
Der Vater von Vexx 


Nach der ausführlichen Präsentation des Spiels fand 
Lead Designer Thomas Coles Zeit, uns einige Fragen zu 
beantworten. 


PLAYZONE: Wie lange wird ein Durchschnittsspieler benötigen, um 
Vexx durchzuspielen? 

Thomas Coles: Wir gehen davon aus, dass man etwa 25 bis 30 Stunden 
brauchen wird, um alle für die Lösung des Spiels benötigten Rätsel zu 
knacken. Dies sind etwa 75 % der insgesamt 144 enthaltenen Aufgaben 


PLAYZONE: Wie sieht es 
mit dem Wiederspiel- 
wert aus? 

Thomas Coles: Nun, da 
wären zuallererst die 
restlichen 25 %, die viele 
beim ersten 
Durchspielen 
wahrscheinlich 
nicht berücksich- 
tigt haben. Ein 
großer Anreiz, sich 
immer wieder mit 
Vexx zu beschäfti- 
gen, sind die sechs 
Multiplayer-Arenen, die im Laufe des Spiels freigeschaltet werden. 
Manche unserer Programmierer verbringen auch viel Zeit damit, ihre 
Angriff-Combos zu perfektionieren. Es macht einfach noch mehr 
Spaß, die Gegner mit ausgefallenen Combos stilvoll aus dem Weg zu 
räumen. Es ist schier unglaublich, was man aus den acht Standard- 
attacken alles machen kann. 


PLAYZONE: Was hat es mit der mysteriösen Astani-Sprache auf 
sich? 

Thomas Coles: Zu Beginn des Spiels gibt es keine 
Möglichkeit, die vielen Schriftzeichen, die 
überall auf den Überresten von Astara 
zu finden sind, zu verstehen. Im 
Laufe des Spiels findet Vexx 
unzählige Hinweise darauf, wie die 
alte Sprache entziffert werden kann. 
Wer sich die Mühe macht, dies zu tun, 
erfährt viel über die Geschichte der 
Astani und wie es zur Zerstörung ihrer 
Welt gekommen ist. 


PLAYZONE: 
Wir bedanken uns für 
das Interview! 


or langer Zeit 

wurde der Pla- 

net Astara von ei- 
ner fürchterlichen Katastrophe 
heimgesucht. Die Überlebenden 
fristen ihr Dasein seitdem auf 
vier im All schwebenden Felsen- 
inseln. Was damals das Unglück 
heraufbeschworen hat, ist eben- 
so unklar wie die Bedeutung der 
geheimnisvollen, lángst ver- 
gessenen Astani-Schriftzeichen, 
die überall zu finden sind. Im 
kleinen Dorf Rockhaven, das 
sich auf dem grófiten der vier 
Felsen befindet, wohnt der jun- 
ge Vexx mit seinem Großvater. 
Das Leben dort ist zwar nicht 


gerade einfach, aber wenigstens 
herrscht Frieden. 


ALLES BOSE KOMMT 
VON OBEN 

Dies ändert sich rapide, als der 
teuflische Dark Yabu und seine 
Schergen aus heiterem Himmel 
über die Bewohner von Rock- 
haven herfallen und sie verskla- 
ven. Als Vexx sich widersetzt, 
tötet der Dämon seinen Groß- 
vater. Um diesem Schicksal zu 
entkommen, schleicht sich der 
junge Astani auf das Luftschiff 
des Bösewichts. In Dark Yabus 
Gemach findet er das letzte 
Exemplar der legendären Astani 
War Talons (Kampfhandschu- 
he). Ohne Zutun von Vexx ver- 
binden sich die Handschuhe 
unwiderruflich mit seinen Hán- 
den und geben ihm spezielle 


Originelles Fantasy- 


Jump&Run mit 


Kräfte, mit denen er das Luft- 
schiff vernichten kann. Die 

sion tötet Vexx fast, sein 
Widersacher überlebt jedoch 
und lásst seine schlechte Laune 


an der unterdrückten Bevölke- 
rung aus. Der geschwáchte Pro- 

nist wird vom blinden Ein- 
siedler Darby gefunden, der sich 


zuerst weigert, den jungen Asta- 
ni im Kampf gegen das Bóse zu 
unterstützen. Schliefslich lásst er 
sich aber doch überreden, Vexx 
zu zeigen, worauf es im Kampf 
gegen den Bósewicht ankommt. 
Bevor der frisch gebackene Held 
sich dem Bósen in einem fi- 
nalen Showdown stellen und 
seinen Großvater rächen kann, 
gibt es noch viel zu tun. Ab hier 
leiten Sie die Geschicke des jun- 
Recken. Um in der riesigen, 
in 18 Levels unterteilten Welt 
voranzukommen, müssen Sie 
nicht nur einfache Übungen wie 
Klettern, Hangeln oder Springen 
beherrschen. Ihre Erfolgschan- 
cen, die 144 im Spiel enthal- 
tenen Herausforderungen zu 
meistern, hängen nicht zuletzt 
von Ihren Kampffühigkeiten ab. 
Mit etwas Übung kónnen Sie 
aus den acht Grundattacken 
mächtige Combo-Angriffe bas- 
teln. Nicht zu unterschätzen 
sind hierbei auch die Astani War 
Talons, für die es im Laufe des 
Abenteuers vier Erweiterungen 
zu finden gilt. Diese Power-ups 
werden Sie vor allem nachts 
dringend brauchen. Sobald die 
Sonne untergeht, verändert sich 
nämlich die Tierwelt. Die Asta- 
ra-Fauna reagiert bei Dunkelheit 
deutlich aggressiver. Glückli- 
cherweise gibt es „magische“ 
Sonnenuhren, mit denen 
Sie die gewünschte Tages- 


zeit einstellen können. Einziger 
Nachteil: Sie mü 
den werden! 


WUNDERSCHÖNE 
FANTASY-WELT 
Auch wenn wir bei unserem 
Besuch der Acclaim Studios nur 
eine sehr frühe Version des 
Spiels zu sehen bekamen (die 
zudem nur auf Xbox lief), lässt 
sich eines schon mit ziemlicher 
Sicherheit sagen: Vexx ist eines 
der vielversprechendsten Jump 
& Runs des Jahres 2002. Wun- 
derschöne Landschaften, liebe- 
voll gestaltete Levels und gute 
Animationen machen einfach 
Appetit auf mehr. Leider wird es 
noch ein wenig dauern, bis es 
erste PS2-Shots des Spiels geben 
wird. hier g 
shots stammen allesamt von 
der Xbox-Version, die sich laut 
Information der Entwickler aber 
qualitativ nicht vom PS2-Pen- 
dant unterscheidet. 

E" WOLFGANG FISCHER 


igten Screen- 


ANGESPIELT 'VEXX 
Hersteller: Acclaim 
Jump & Run 


Englisch 
Termin: 4. Quartal 2002 


Internet: www.acclaim.de 


Savegame Entwickler 
Ja Acclaim Studios Austin 


Umfang Datenträger 
6 riesige Welten DVD 


„Die ersten Bilder sprechen eine deut- 
liche Sprache: Jump&Run-Fans dürfen 
sich jetzt schon auf Vexx freuen!“ 
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ANGESPIELT 


COMBO! Mit dieser kraftvollen 
Attacke werden gleich zwei 
Gegner in Folge ausgeschaltet. 


DEEP BLUE SEA Natür- ZK 
lich müssen auch Un- | 

terwasserpassagen d È 
bewältigt werden. 


LARGER THAN 
LIFE Die Giants 
sind unnachgie- 
bige, harte Geg- 
ner, die Sie nicht 

unterschätzen 
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PlayStat 


EIDOS 


www.eidos.com 
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RDY IST EINE FRISCHE 
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(PLAYERS 027/01) 
NEBEN DER HERVORRAGENDEN GRAFIK, 
DIE SELBST EINEN “RAYMAN” NEIDISCH 
MACHT, ÜBERZEUGT VOR, ALLEM DAS 
NEUARTIGE SPIELPRINZIP“ 


EAAS STAR WARS JEDI STARFIGHTER 


Star Wars 
ей Starfighter 


Móge die Macht mit dir sein. Bei Star 


^ 


Wars Jedi Starfighter helfen obskure Zauber, aber 
eine Laserkanone ist auch nicht zu verachten. 


"M T lein, die PS2 ist 
М“ ihrer Far- 

— Be; kein Platz 

für die dunkle Seite der 
Macht. Damit das so bleibt, 
gibt es zeitgleich mit der 2. 
Episode der Krieg der Sterne- 
Saga Star Wars Jedi Starfigh- 
ter auf der Konsole. In der 
Rolle der Jedi-Kriegerin Adi 
Gallia, die für die Freiheit 
ihres Planeten und das Gute 
im Allgemeinen kämpft, so- 
wie in der des Weltraumpira- 
ten Nym, der mit der Han- 


delsfóderation noch eine 
offene Rechnung hat, ziehen 
Sie gegen die miesen Welt- 
raumhändler ins Feld. Da im 
Weltraum selten Gelegenheit 
ist, sich mit bunten Licht- 
schwertern zu duellieren, 
führen Sie den Kampf gegen 
die dunkle Seite der Macht 
vom bequemen Cockpit ei- 
nes Starfighters aus. Insge- 
samt erwarten Sie 15 Missio- 
nen, in denen Ihre beiden 
Helden abwechselnd zum 
Einsatz kommen - Fráulein 


FEUERWERK Von 
denen wird uns kei- 
ner entkommen. 


Gallia in ihrem wendigen 
Raumjáger und Nym mit 
seinem Havoc Bomber. Ih- 
nen gegenüber stehen rund 
40 verschiedene Typen von 
Feindschiffen, wobei die 
Palette von leichten Jägern 
bis zu bildschirmfüllenden 
Großkampfschiffen reicht. 
Um gegen diese bestehen 
zu können, bedient sich Adi 
Gallia der Macht. Mit Force 
Lightning zieht sie feind- 
lichen Schiffen Energie ab, 
Force Fields verstärkt die 


eigenen Schilde, Force Reflex 
verlangsamt die Zeitlinie, in 
der sich ihre Gegner bewe- 
gen, und Force Shockwave 
sendet eine Energiewelle aus, 
die alle Feindschiffe in einem 
bestimmten Radius beschä- 
digt. 


DIE MACHT 

MIT DIR 

Nym setzt hingegen ganz auf 
konventionelle Waffen und 
hat davon ein ganz beachtli- 
ches Arsenal an Bord seines 
Bombers, - darunter diverse 
Raketen und Minen. Die Flie- 
gerschlachten im Weltraum 
und auf der Oberfläche frem- 
der Planeten bieten neben 


ÜBERFLUGS- 
RECHTE Die 
Raumschiffe 
haben teilweise 
gigantische 
Ausmaße. 


MONDLANDUNG Der 
Jedi Starfighter er- 
innert entfernt an ei- 
nen Sternenzerstörer. 


richtig viel Flugaction vor 
allem eine fantastische Gra- 
fik. Ihre Gegner ziehen mit 
unglaublicher Geschwindig- 
keit an Ihnen vorbei, gran- 
diose Partikeleffekte und 
beeindruckende Lichtblitze 
erhellen die unendlich dunk- 
len Weiten des Universums 
und riesige Explosionen be- 
friedigen Ihren Jagdinstinkt 
auch optisch bei jedem Ab- 
schuss. Eine rundum ver- 
besserte System-Engine sorgt 
überdies dafür, dass Sie das 
Spiel grófstenteils ruckelfrei 
geniefsen kónnen. An diesem 
Punkt geriet der Spielspaß 
des Vorgängers Starfighter ja 
immer wieder ins Stocken. 


EI 


FLAKFEUER Die Ver- 
teidigungssysteme 

einer Raumstation 
sollten nicht unter- 
schätzt werden. 


Für zwei Spieler besitzt Star 
Wars Jedi Starfighter einen 
gesonderten ` Storymodus. 
Dort stehen zwei weitere 
Piloten mit ihren Raumschif- 
fen zur Verfügung, Reti und 
Jinkins, Letzterer ist ein al- 
ter Piratenkollege von Nym. 
Aufier der Hintergrundge- 
schichte hat das Spiel im 
Übrigen wenig mit dem Epi- 
sode 2-Kinofilm Attack of 
the Clones gemein. Aller- 
dings überschneiden sich die 
Wege der Filmhelden und 
Ihrer Figuren im Spiel ein 
paar Mal und die Raum- 
schlacht der letzten Mission n hnelle 1 ofen und 
ist identisch mit der im Kino. 

PHILIPP ROHWEDDER 


Lucas Arts 
Action 
AE 
Deutsch 
Márz 


Angriff aus 
der Retorie 


Noch ist die Story von 
Episode 2 ein streng 
gehütetes Geheimnis. 
Worum es im Groben 
geht, können wir Ihnen 
aber schon mal verraten. 


st: www.lucasarts.com 


Savegame Entwickler 
Ja Lucas Arts 


Umfang 
15 Missionen 


Datenträger 
DVD 
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STAR WARS RACER REVENGE 


ANGESPIELT 


Star Wars Ra 


Per Anhalter durch die Galaxis 


Podrennen wird immer populärer: In der zweiten Konsolenrunde machen die 
Piloten der fliegenden Seifenkisten gleich fünf Planeten unsicher. 


II TATOOINE Der unwirtliche Wüstenplanet ist die 
Heimat des Podrennens. Unter der Aufsicht von Jabba 
the Hutt persönlich steppt hier der Wookiee, wenn auf 
dem sandigen Rundkurs die Motoren zünden. Für die 
Piloten wird das Rennen durch die engen Felstäler 
dann besonders gefährlich, wenn aufgewirbelter 
Staub die Sicht verschleiert. 


Charakteristika: Sandebenen, gefährliche Staubwolken, 
Schluchten und Felsformationen 


E SULLUST Wegen der giftigen Vulkandämpfe haben 
sich die mausähnlichen Sullustianer unter die Plane- 
tenoberfläche zurückgezogen. Doch auch hier möchte 
man nicht auf das Spektakel des Podrennens verzich- 
ten. Den Piloten stehen kurvige Fahrten durch ver- 
zweigte Tunnelsysteme bevor. 


Charakteristika: Ein Labyrinth aus unterirdischen Tunneln 
und Höhlen, vulkanische Aktivitäten 


E RYLOTH Da der Planet nicht um seine Achse rotiert, 
gibt es keine Tageszeiten — nur eine heiße und eine ewig 
dunkle Halbkugel. Die Einwohner haben ihre Siedlungen 
in der Dàmmerzone errichtet. 


Charakteristika: Starker Kontrast zwischen hell und dunkel, 
heiß und kalt 


I GAMORR Abgesehen von den Hutts, die gelegentlich 
ihre Leibgarde mit ein paar frischen Gamorranern auf- 
stocken, wagen sich normalerweise nicht viele Besucher 
auf den urwüchsigen Planeten. 

Charakteristika: Wildnis aus Wäldern, Bergen und Flüssen 


I MON CALAMARI Auf dieser wasserreichen Welt hat 
sich eine Kultur glubschäugiger Amphibienwesen ent- 
wickelt. Das hiesige Podrennen führt durch die Einge- 
borenenstädte sowie weit verzweigte Korallenbänke. 
Charakteristika: Riffe und Wasserstraßen 


GAMORR 


TIME: 0:41.52 


Ein Jedi auf 
Speed! 


nakin Skywalker 

А kann es einfach 

nicht lassen. Als 

ihm die Meditation bis zum 
Zopfende steht, verdrückt sich 
der Jedi-Lehrling, um seinem 
heimlichen Hobby zu frónen: 
dem Podrennen. Auf diese Ge- 
legenheit hat sein einstiger 
Gegenspieler Sebulba nur ge- 
wartet. Dass er im Rahmen von 
Episode I von einem achtjähri- 
gen Knirps aus dem Rennen 
geworfen wurde, nagt immer 
noch gewaltig am Stolz des 
hinterlistigen Aliens. Auf den 
abenteuerlichen Kursen von 


fünf bewohnten Planeten soll 
sich nun zeigen, wer inzwi- 
schen der schnellste und an- 
passungsfähigste Pilot ist. Die 
Entwickler, die mit Titeln wie 
ATV Offroad und Splashdown 
bereits sehr gelungene Renn- 
spiele abgeliefert haben, kon- 
frontieren die Fahrer auf 14 Kur- 
sen mit unterschiedlichstem 
Terrain, von V ten und Wäl- 
dern bis zu unterirdischen Höh- 
lenkomplexen. Wer sich in den 
Proberunden etwas genauer 
umschaut, stößt auf intelligent 
platzierte Abkürzungsrouten, 
die ihm vielleicht einen Vor- 
sprung vor den rowdyhaften 
Gegenspielern verschaffen. Die 


“С 
ШШ E 


fliegen die Funken. 


CPU-Gegner sollen sich aller- 
dings ziemlich hartnáckig an 
die Antriebsdüsen Ihres Gleiters 
heften und Ihnen Kaum eine 
ruhige Sekunde gónnen. Ein- 
schließlich der fünf versteckten 
Fahrer tummeln sich 23 Cha- 

ere mit unterschiedlichen 
Stärken und Schwächen im Aus- 
wahlmenü; während der Ren- 
nen bekommen Sie eils bis 
zu acht Fahrzeuge gleichzeitig 
zu sehen, deren Piloten sich 
nicht vor schmutzigen Tricks 
sowie Rempeleien scheuen. Ein 
ausgebuffter Podracer erntet 
schließlich nicht nur Punkte 
für eine gute Position, sondern 
auch für jeden zerschmetterten 
oder in Flammen aufgegange- 
nen Gegner. 


MULTITASKING 
Während Sie um Hindernis 
und Rivalen herummanövri 
ren, sollten Sie auch die Scha 
dens- und Temperaturanzeigen 
im Auge behalten. Nicht 
nur Zusammenstöße, sondern 
auch zu siver Einsatz der 
Turbodüsen kann Ihren Racer 
nämlich im Handumdrehen in 
einen Schrotthaufen verwan- 
deln. Ist Ihr Fluggerät einmal 
bis an die Grenzen seiner 
Belastbarkeit 'rschrammt 
worden, so dürfen Sie mitten 
im Flug eine automatische – 
allerdings auch Zeit raubende 
- Universalreparatur durchfüh- 
ren. Steuern lassen sich die 


UM VOLLES ROHR Immer schön auf 
67 den Antrieb aufpassen! Sonst 


Zukunftsflitzer übrigens wahl- 

$ über eine andard- 
Tastenbelegung oder indem $ 
die beiden seitlichen Antriebe 
entsprechenden Ana- 
logsticks getrennt voneinan- 
der kontrollieren. Gelegenheit 
zum Üben finden Sie im 
Irainingsmodus, bevor Sie die 
Strecke im Zeitfahren studie- 
ren, Einzelrennen oder Split- 
screen-Turnie 
im umfangreichen Turniermo- 
dus Ihr Gefährt aufmöbeln. 
Damit der Geschwindigkeits- 
rausch nicht durch Slowdowns 
gestört wird, soll Star Wars 
Racer Revenge mit stabilen 30 
Bildern pro Sekunde laufen. 

g STEFANIE SCHETTER 


über d 


> austragen oder 


ANGESPIELT _ STAR WARS RACER REVENGE 
Hersteller: LucasArts 

Rennspiel 

1-2 

Englisch 


Internet: www.lucasarts.com 
Savegame Entwickler 
Ja Rainbow Studios 


Umfang Datenträger 
Ca. 14 Strecken Nicht bekannt 


„Die Lizenz scheint in guten Händen. 
Wir hoffen auf einen action- und 
temporeichen Funracer!“ 


TIME 03 
LEAD: 0:01 91) 


SELECT PODRACER 


< MART AUF HART In den engen Tunnels 
Ce 2 nutzt man jede Gelegenheit, йеп беп- 2 


ANGESPIELT 


PLAYER 1 
ANAKIN-SKYUWALKER 


SCHNUTE Hey, 
unserem Ana- 

kin ist ja ein 
richtig stattli- 
1> ches Zöpfchen 
gewachsen! 


ACCELERATION RININ 
TOP SPEED Ш 

HANDUING Im 
DEFENSE Ш 

REPAIR ПИН 
COOLING II 


A) BACK 99 CONTINU 


TAP: SR Sege WÉI E (us m 
TIME 78 ) (POS: 7/8 
[LEAD:- 0:11 ~ [^ 

с 
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LINKS, RECHTS, 
GERADEAUS 
Welche Route 
soll's denn sein? 


GRAN TURISMO CONCEPT 2001 TOKYO 


ANGESPIELT 


Protoypen 
fahren! Was 
eigentlich 
unmöglich ist, 
dürfen Sie 


, VIDEO hier. 


Dies aber in bester, wenn auch nicht eben ein 
abgespeckter Gran Turismo-Ma- schlechtes 
nier. Sicherlich, fünf Strecken Geschäft 


Bppopg 77 
E 


Ke? 


Gran Turismo Concept 


gleich sind nicht wirklich viel, selbst ist. All diese Fahrzeuge müssen 
vorwegzuneh- wenn man sie noch rückwärts natürlich zumeist erst einmal 
men: Umwerfen- fahren darf. Außerdem gibt freigespielt werden. Bei den 
de Neuerungen erwarten Sie es keinen GT-Modus. Das Auf- Rennen um Lizenzen ist das 
im aktuellen Ableger von Gran bohren der Wagen fällt also kein Problem. Für einen neuen 
Turismo, der seit dem 1. Januar auch flach. Dafür ist der Titel Wagen reicht eine Bronzeplat- 
in Japan erhältlich ist, nicht. іп Japan aber schon für knapp zierung und diese ist bei Run- 
Vielmehr ist das Spiel selbst 30 Euro zu haben, was für ein denzeiten angesiedelt, die für 
nur Vehikel, um einmal mehr  Fahrvergnügen mit 51 Wagen, . jeden, der schon mal ein Auto 
als nur den optischen Eindruck von denen Sie mit ziemlicher auf der PS2 gesteuert hat, kein 
abgefahrenen Sicherheit nie einen beim 
Konzeptfahrzeuge vermitteln — órtlichen Gebraucht- 

zu können, die auf Automobil- wagenhändler 
ausstellungen gezeigt werden. sehen werden, 


» 


IG Die Haftung 
auf Schotterpisten ist: 
unter aller Sau. " 


2001 Tokyo 


Problem sein sollten. Die Zei- 
ten für Gold und Silber sind 
hingegen etwas für ausdauern- 
de Perfektionisten, müssen 
aber absolviert werden, wollen 
Sie neben den Autos noch 
sämtliche Überraschungen 
freischalten ~ wie zum Beispiel 
das Pod-Rennen. Bei diesem 
fahren Sie ein Gemeinschafts- 
projekt von Sony und Toyota, 
das aussieht, als wäre ein 
Supermarktwagen mit einem 
Ü-Ei fremdgegangen, über ei- 
nen Minikurs mit der Breite 
einer Parklücke. 


SCHMUCKSTUCKE 

Ansonsten erwartet Sie ein 
solider Rennspaß, der nie- 
manden enttäuschen dürfte. 
Bei den Rennen um Lizenzen 
sind Sie zwar allein mit einem 
Pace-Car auf der Strecke, diese 
sind aber anspruchsvoll 
genug, um keine Langeweile 
aufkommen zu lassen. Haben 
Sie bis zum Abwinken GT 3: 
A-spec gespielt, könnten Sie 
das anders sehen. Immerhin 
sind vier Kurse aus GT 3 über- 
nommen, einer aus GT 2. Die 
Einzelrennen werden auf den 
beiden Rallyekursen gegen 
einen Opponenten, auf den 
drei Straßenstrecken gegen 
fünf weitere Fahrer gefahren. 
Die Gegner verhalten sich 
dabei gewohnt schlau und 
sind selbst im normalen 
Schwierigkeitsgrad eine ange- 
nehme Herausforderung. 
Sinnvollerweise können Sie 


nicht alle Autos auf allen Kur- 
sen fahren. Eine der wenigen 
Ausnahmen ist der Toyota 
RSC, der sowohl auf der Straße 
als auch im Gelände kon- 
kurrenzlos gut ist und dazu 
noch verdammt cool aussieht. 
Denn anders als man erwarten 
könnte, sind einige Konzept- 
wagen optisch äußerst konser- 
vativ. Aber wen interessiert 
schon die Karosserie, wenn 
unter der Motorhaube 600 PS 
tuckern, die einem mit 
hübsch sattem Sound um die 
Ohren geblasen werden. In 
jedem Fall könnte 2001 Tokyo 
der Auftakt einer hervorragen- 
den Nebenreihe werden und 
vielleicht gibt es ja schon bald 
eine Detroit 2002 Edition. 
PHILIPP ROHWEDDER 


Hersteller: SCEE 


Genre: Rennspiel 
Spieler: 1-6 

Sprache: Deutsch 
Termin: 2. Quartal 2002 


Internet: www.scej.jp/gtc 


Savegame Entwickler 

Ja Polyphony Digital 
Umfang Datentráger 

5 Kurse DVD 


,Ein abgespecktes GT 3, das dank 
ungewöhnlicher Fahrzeuge und guter 
Fahrphysik trotzdem überzeugt." 


GRAN TURISMO CONCEPT 2001 TOKYO 


schnelle 
Fahrer. 


| INFO WAS BRINGT DIE ZUKUNI 
Heute, gestern, morgen 


Nur wenige Konzeptwagen schaffen es bis zur Serienreife. 
Die große Mehrheit verunsichert lediglich Messerbesucher, 
die sich hinterher fragen, ob in ein paar Jahren wirklich 
nur noch so komische Fahrzeuge herumfahren werden. 


1956 — Oldsmobile Golden Rocket E 

Die 50er: Vorwärts in die Zukunft. Und die В m 
sollte aussehen wie in Comics. Gleichzeitig E. Zs = a 
galt es, Fahrzeuge zu entwerfen, die bei 
größtmöglicher Karosserie einen kleinst- 
möglichen Innenraum boten. Die drehbaren Mii... 
Hebesitze dieses Models waren eine Inno- 

vation, die sich nicht durchsetzen konnte. 


1971 - Alfa Romeo Caimano 

In den 70ern galten Kurven als wenig futu- 
ristisch. Folglich versuchten die Designer 
sämtliche Rundungen an den Fahrzeugen 
durch Kanten zu ersetzen. Außerdem waren 
Sportwagen gerade ganz groß in Mode — 
mehr noch als ABBA und Plastikkleidung. 


2001 – Peugeot Moonster 
Heute mag man es wieder rund und so vielseitig wie móglich. Den aktuellen Design- 
studien folgend, werden wir in wenigen Jahren alle mit Jeeplimousinen durch die 
Gegend rollen, die ganz fantastische Sport- 
wageneigenschaften haben und außerdem 
noch über ein Bordkino verfügen. Alternativ 
sind auch Fahrzeuge mit den Ausmaßen eines | 
Motorradhelmes möglich, mit denen man 
zwar überall parken kann, aber sonst nichts, 
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Wird 
Echtzeit- 
Strategie auf 
den neuen 
Konsolen 


ei Conflict Zone 
sollte man sich 
zuallererst die 
Vorgeschichte des Spiels vor 
Augen führen: Entwickler 
MASA hatte vor diesem Titel 
noch gar keine Erfahrung mit 
PC- und 
bescháftigte sich mit der Ent- 


Videospielen und 


wicklung von móglichst rea- 
listischer künstlicher Intelli- 
genz. Als Präsentationsform 
wählte man dafür allerdings 
immer wieder simple Nachah- 
mungen von Spielen, um das 
Agieren und Reagieren der KI 
an leicht nachvollziehbaren 
Situationen zu demonstrieren 
Mit der Zeit entstand dann die 
Idee, sich mal an einem rich- 
tigen Spiel zu versuchen und 


Basis ist der Grundstein { 
für jeden Erfolg. TV 


mit den aufwendigen КІ- 


Routinen der diesbezüglich 
schwachen Konkurrenz zu- 
mindest in einem Punkt deut- 
lich voraus zu sein. Am lo- 
gischsten erschien es den Ent- 
wicklern, sich zuerst an einem 
ihrer Lieblings-Genres zu ver- 
PC-Hits 
Command & Conquer, Starcraft 


suchen - und die 
und Total Annihilation stan- 
den in der persónlichen Hit- 


liste ganz oben 


DIE MACHT DER 
MEDIEN 


Wer einen der eben genann- 


ten Titel gespielt hat, der wird 
sich auch bei Conflict Zone 
schnell zurechtfinden - ange- 


fangen bei der Wahl zwischen 


zwei unterschiedlichen Par- 
teien mit jeweils eigenen Ein- 
heitentypen und zu verfol- 
genden Strategien über den 


schrittweisen Aufbau der e 
nen Basis bis zum Echtzeit- 
Befehligen der eigenen Ein- 
heiten in Gruppen ... „Besser 
gut geklaut als schlecht selbst 
gemacht", dürften sich die 
MASA-Entwickler gedacht ha- 
ben. Immerhin hat es in 
einem Punkt für etwas Origi- 
Die Medien 
spielen in dem Konflikt eine 


nalitát gereicht 


entscheidende Rolle! Falls Sie 
ICP-Truppen 
spielen, haben Sie die Repor- 
ter fast immer und überall mit 
dabei - so wird die Rettung 


aufseiten der 


von Zivilisten zwar positiv 


gesehen, doch sollten Sie es 
in solchen Fällen natürlich 
vermeiden, deren Überleben 
durch Scharmützel in un- 
mittelbarer Nähe zu gefähr- 
den. Die gegnerische Terror- 
Organisation Ghost muss da- 
gegen ihre eigenen Kamera- 
leute mitschicken, um Erfolge 
zu dokumentieren — klar, dass 
diese beliebte ICP-Ziele sind. 
Je nach Darstellung der Me- 
dien sinkt oder steigt Ihre 
Popularität, die letztendlich 
auf zweierlei Art entscheidend 
ist: Je beliebter Sie sind, desto 
schneller füllt sich Ihre 
Kriegskasse. Und viele Einhei- 
ten und Gebäude können erst 
gebaut werden, wenn Sie 
einen bestimmten Populari- 
tätswert erreicht haben! Eine 
ebenso clevere wie moderne 
Alternative zum bisher genre- 
typischen Ressourcen-Ernten. 
Zudem kommen im weiteren 
Verlauf des Spiels als zweite 
Innovation so genannte Kom- 
mandanten dazu - Ihre com- 
putergesteuerten Kollegen! 
Diesen können Sie die kom- 
plette Kontrolle über eine 
Ihrer Basen und die dazuge- 
hörigen Einheiten überlassen, 
wenn Sie sich persönlich auf 
ein anderes Gebiet der Umge- 
bung konzentrieren wollen. 


VOM PC AUF DIE 
PLAYSTATION 2 
Echtzeit-Strategie ist auf dem 
PC ein Dauerbrenner, auf 
Konsolen dagegen bisher eher 
ein Trauerspiel. Auf der PSone 
machte es die niedrige Auflö- 
sung sehr schwierig, bei grö- 
Beren Levels die Übersicht zu 
behalten – zudem war die 
Steuerung mit dem Joypad ein 
einziger Krampf und auch 
mit der speziellen PSone-Maus 


noch weit vom Komfort der 
PC-Originale entfernt. An 
Übersicht mangelt es Conflict 
Zone auf der PS2 zum Glück 
nicht - die hohe Auflósung ist 
ausreichend und die vóllig 
frei scroll-, dreh- und zoom- 
bare Karte sorgt für den nó- 
tigen Durchblick. Erstaunli- 
cherweise haben die Entwick- 
ler nicht den einfachen Weg 
gewählt und den Anschluss 
einer Tastatur und Maus 
ermóglicht, sondern stattdes- 
sen ein vóllig neues, auf das 
PS2-Joypad zugeschnittenes 
Steuerungskonzept erarbeitet. 
Genaueres dazu finden Sie im 
entsprechenden Extraskasten 
auf dieser Seite. Technisch 
scheint das Spiel bisher nicht 
optimal an die PS2-Hardware 
angepasst zu sein: Bei vielen 
Einheiten gerát die Grafik 
öfters ins Ruckeln und jeder 
Funkspruch Ihrer Soldaten 
resultiert in einer minimalen 
Unterbrechung des Spielflus- 
ses. Sonderlich hübsch ist die 
Grafik zwar nicht, aber wer 
nicht ganz nah mit der Kame- 
ra an die Truppen ranfáhrt, 
der wird sich daran kaum stó- 
ren. Argerich sind aber auf 
jeden Fall die Rendervideos, 
die nicht annähernd syn- 
chron zur Sprachausgabe lau- 
fen und optisch vielleicht vor 
acht Jahren mal State of the 
Art waren. Entsprechend we- 
nig Atmosphäre kann die 
Hintergrundstory aufbauen. 
Hoffen wir, dass zumindest 
die technische Seite bis zum 
Release noch verbessert wird — 
Conflict Zone ist in seiner jetzi- 
gen Form zwar bestimmt kein 
Hitkandidat, aber spielerisch 
solide und auf der PS2 in die- 
ser Form konkurrenzlos. 
MICHAEL PRUCHNICKI 


ele nicht zu bestaunen. 
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INFO DIE STEUERUNG 


Alles im Griff? 


Für die PS2-Version von Conflict Zone wurde die 
Steuerung komplett an das Joypad angepasst. 


Die Steuerung geht bei Conflict Zone für ein derart komplexes Spiel 
relativ locker von der Hand. Die Befehlsvergabe an Ihre Kommandanten 
und Einheiten erfolgt prinzipiell über Menüs, wobei die sinnvollsten Ein- 


heiten-Aktionen je nach Situation direkt per Tastendruck erreichbar sind ` 


— den Umweg übers Menü müssen Sie letztendlich eher im Ausnahme- 
fall nehmen. Mit den Analogsticks verándern Sie die Perspektive, mit 
dem digitalen Steuerkreuz wáhlen Sie eine Einheit auf dem Bildschirm 
direkt an und können so genauere Informationen abrufen oder Gruppen 
bilden. Die schnelle Alternative ist entweder das genretypische , Rah- 
menziehen“ oder die komplette Auswahl aller sichtbaren Einheiten auf 
Tastendruck. Sie können vier Gruppen „abspeichern“ und jederzeit auf 
Tastendruck abrufen. Besonders clever ist das Gruppenmanagement: 
So können Sie alle Einheiten eines Typs umgehend aus einer Gruppe 
ausschließen oder zu einer eigenen Gruppe machen. Viel komfortabler 
kann man größere Truppen in Echtzeit wohl kaum verwalten! 


BASIS ERRICHTEN. 


Igung gestarter. 


HILFREICH Die Kommandanten 
unter den Auswahl-Methoden. können eine Basis verwalten. 


Ziviier Hubschrauber 


S ЖҮ; -. E EJ - 2 
VERWALTUNG Per Knopfdruck wáhlen Sie bei der Truppen- 
übersicht links im Bild alle Einheiten eines Typs an oder ab. 


ANGESPIELT CONFLICT ZONE 


Hersteller: Ubi Soft 

Genre: Echtzeit-Strategie 
Spieler: 1 

Sprache: Deutsch 

Termin: 28. März 


Internet: www.Zusatzbewertung 


Savegame Entwickler 
Jederzeit MASA 
Umfang Datenträger 
34420 Missionen DVD 


„Bis auf die technischen Schwächen 
ein ordentliches Strategie-Spiel, dem 
es aber stark an eigenem Stil fehlt.“ 
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|, DIHLUPENREIN Auf 
* der Brücke 
int man 


Strecke fasst etwa 
eine halbe Million 


V-Rally à 


Rallye-Fans kónnen sich in 
diesem Jahr auf einen 
gefasst machen! 


achdem bereits 

die  PSone-Vor- 

gänger der Serie 
mit Lobeshymnen überschüttet 
wurden, gibt Infogrames nun 
auf der PS2 den Startschuss zum 
schnee- und staubgeladenen 
Rennspektakel. Mit den Arbeiten 
yetraut sind einmal mehr die 
franzósischen Éden Studios, die 
den Titel noch diesen Sommer 
fertig stellen und damit einen 
nappen Vorsprung vor Colin 
McRaes drittem Konsolenauftritt 
herausschinden wollen. Mit Ein- 
zelheiten zur Fahrphysik, den 
Spielmodi und dem Umfang des 
"uhrparks will 
ab März herausrücken; bislang 
beschrünkte man sich auf die 
Aussage, das Spielkonzept werde 
„erheblich simulationslastiger als 
bisher“, Wir hoffen insbesondere 
darauf, dass der geniale Strecken- 
editor des Vorgángers in irgend- 
einer Form wieder dabei ist. In 
grafischer Hinsicht dürfte V-Rallv 
3 auf jeden Fall ein richtiger 


nfogrames erst 


Leckerbissen werden - die Qua- 
lität der ersten Screenshots er- 
innert nämlich verdammt stark 
an GT 3 A-spec. Für die Umset- 
zung der Strecken, von denen 
jede einzelne mehr als 500.000 
Polygone umfassen soll, 
Designer zu- 
ständig. Dabei ist jeder Track 
noch einmal in Einzelabschnitte 
unterteilt, die gesondert von- 


sind 


jeweils eigene 


einander realisiert werden; di- 
verse Hintergrundobjekte sollen 
beweglich oder gar zerstórbar 
sein, werden sie von den Wagen 
gerammt. Diese setzen sich 
wiederum aus 15.000 bis 16.000 
Polygonbausteinen pro Modell 
zusammen, 
taillierten Armaturenbretter der 
Cockpit-Perspektive. Die ver- 
blüffenden Glanzeffekte und 
Schmutzspritzer auf den Fahr- 
zeugoberflächen sind das Ergeb- 
nis einer ausgefeilten Schichten- 
Technik; und natürlich legt man 
auch größten Wert auf eine re- 
alistische fortschreitende 
Schadensdarstellung an den Bo- 
liden. Wir sind äußerst gespannt 
auf die erste Preview-Version! __ 

STEFANIE SCHETTER 


inklusive der de- 


und 


Hersteller: Infogrames 
Genre: Rennspiel 
Spieler: 14 

Sprache: Nicht bekannt 
Termin: Juni 


Internet: www.infogrames.de 


Savegame Entwickler 
Ja Eden Studios 
Umfang Datentráger 


Nicht bekannt Voraussichtlich DVD 


„Sieht man sich die tollen Vorgänger 
und die coolen PS2-Bilder an, kann 
hier eigentlich nicht viel schief gehen!“ 


Features: ў 


* Das offizielle Videospiel zu den Olympischen Winterspiele 
Salt Lake 2002 

e Atemberaubende Grafik und fantastisches Gameplay 

e Intensive Multiplayer-Action mit bis zu vier Teilnehmern =7 
einschließlich Zwei-Spieler-Splitscreen-Duellen beim EA 
Snowboard-Parallel-Riesenslalom 


* 4 verschiedene Spielmodi: X SALT LAKE 2002 


Trainieren, Olympisch, Klassisch oder Wettkampf ARD 
* Ein Live-Kommentar sorgt für packende Fernsehatmospháre 
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5 ERHÁLTLICH FÜR LION 
laystation.e message: X ‚olympics.com MEM El [Dos 
trademarks ee ‚ е ATD www.eidos.com 


a/uncut 


007: Die Welt 


| 
: | 
t nicht о 
genug 25,54 ol 
Action Man 2 20,43/ ol 
Aironauts 15,31 | 
Apocalypse 17,88 MÀ | 
Army Men: E 
-Air Attack 2 15,31 | 
-Omega Soldier . 15,31 d 
-Sarges Heroes 2 15,31 ach 
-Team Assault 17,88 b > 
Assault Rigs 15,31 ы 
Attack of Saucerman 39,95 0,65] 
B-Movie 15,31 
Beast Wars 25,54) A 
Blade a/uncut 40,88 0,8 d 
Blast Radius 15,31] | 
Bug Riders 15,31 9 
C12: Final Resist. 25,54 | 
Carmageddon dt. 15,31 
Centipede © 15,31 d 
Colony Wars 20,43 £ 


Colony Wars 2: Veng.20,43 0,2( 
Contra: Legacy of 22,98 3 
Crime Killer 15,316 

Crises Beat 20,43 


Darklight Conflict 15,31 0,20 
Dodgem Arena <a> 15,31 R | 
Duke Nukem: Land of 0,20| 


the Babes 17,885 

Duke Nukem: 5 di Po 0,931 
Time to Kill 25,54 ite М 88 
Fighting Force 2 ` 15,31] 1 0,20 
Frenzy 15,31 3 
G-Darius 15,31 


Grand Theft Auto 15,31 d 2 0 
Grand Theft Auto 2 17,88 
GTA London Mission 15,31 


GTA 1 & London 25,54 

Grudge Warriors 10,20 

Gungage 15,31 (Action-)Adver 
Hard Boiled 15,31 907 - Der Morgen 
Infestation 20,43 stirbtnie 


Jupiter Strike 

Jurassic Park 2 15,31 Akuji 

Lone Soldier 25,54 Alone in the Dark 4 
dt. & ungeschnitten Ark of Time 

Machine Hunter 20,43 Atlantis "Disney" 

Mass Destruction 20,43 Barbie КАРЕ 

мок 25,54 

Millenium Soldier 20,43 

MK Special Forces 30,65 2 

MTV: Slamscape Castlevania Chronicle 30,65 2 


10,20 E 
Nanotek Warrior 


20,43 sth Element 


10,20 Chasethe Express 35,76 
Nike: The Mission 20,43 


Panzer Front 43,43 Cold Blood 25,54 
R-Type Collection 20,43 Critical Depth 20,43 
Rainbow Six 17,88 Crusader of Might & 
Rainbow Six: Rogue Magic 20,43 
Spear 28,10 D 20,43 
Ray Crises - Devil's Deception 25,54 
Ray Storm 2 25,54 Dino Crises 20,43 
Reboot 3D 15,31 

Retro Force 20,43 Divers Dream 20,43 
Riot 20,43 Dracula Resurrection 25,54 
Rising Zan 20,43 Dracula 2 43,43 
Robopit 15,31 Dragon Valor 40,88 
Robotron X 15,31 Egypt 2 (Grab des 
Rosco Mc Queen 15,31 Pharao 2) 30,65 
Sanvein 12,76 Galerians (4 CDs) 20,43 


Shadow Gunner 
Silent Bomber 
Small Soldier 
Soviet Strike 


25,54 Gauntlet Legends 15,31 
17,88 Guardian of Darkness 17,88 
25,54 Hard Edge 
15,31 Harvest Moon 43,43 


Space Debris 17,88 
Space Invaders 15,31 Hell Night 20,43 
Spawn 20,43 » = 
Herc's Adventure a20,43 
Spec Ops 15,31 
x Kagero Deception 2 20,43 
Spec Ops: Covert А. 17,88 vi 
Kingsley Adventure 35,76 
Spec Ops Ranger E. 17, i s 
Spiderman 20,43 Little Big Adventure 20,43 
Spiderman 2 40,88 Martian Gothic 25,54 


15,31 Medievil 2 25,54 


Wars Dunkle B. 
ee 25,54 Mega Man Legends 2 25,54 


Star Wars Jedi Р.В. 


Strider 2 17,88 MeninBlack:Crashd. 33,21 
Tai Fu 25,54 Metal Gear Solid 17,88 
Tiny Tank 20,43 Metal Gear Solid 


20,43 "Mission CD" 10,20 
20,43 MGSincl.MissionCD 25,54 


Total Eclipse Turbo 
Trap Runner 


Tunnel B1 15,31 MGS, Mission CD & 
30,65 Berater 30,65 
15,31 Monkey Hero 25,54 
Warhawk 20,43 Necronomicon 17,87 
WDL: Thunder Tanks 20,43 Nightmare Creatures 
WDL: Warjetz 15,31 a/ungeschnitten 30,65 
Xena - Warrior Prin. 20,43 Ninja - Shadow of D. 20,43 5 
15. o 


na 


Oddworld: Oddysee 30,65 BEAT d 
Oddworld 2: Exodus15,31 


Battle Arena Toshinden 3 


Overblooda/uncut 25,54 <a/uncut> 20,43 
Overblood 2 20,43 Bio F.R.E.A.K.S. 20,43 
Cardinal Syn 20,43 
Pax Corpus 20,43 Cardinal Syn a/uncut 25,54 
Perfect Weapon 15,31 Criticom 15,31 
Resident Evil 1 & Darkstalkers 15,31 
Berater 20,43 Dragon Ball Z: Ultimate 
ResidentEvil3dt. 20,43 Battle 22 <a> 45,99 
Ronin Blade 20,43 Dragon Ball Final B. 45,99 


Roswell Conspiracies 30,65 Dynasty Warriors 15,31 
Sentinent Fighter Maker 17,88 
incl.Music-CD 20,43 Galaxy Fight 15,31 
Shadowman 20,43 Guilty Gear 17,88 
Silent Hill 25,54 Iron & Blood 15,31 
Soul Reaver - Legacy of Jojo Bizarre Adv. 15,31 


Kain 20,43. Jurassic Park Warpath 15,31 
Soul Reaver - Legacy of 


Kain a/uncut Kensei a/uncut 20,43 
Starwinder Psychic Force 15,31 
Swagman Psychic Force 2 20,43 
Syphon Filter 

Syphon Filter 2 25,54 Ready Boxing 2 25,54 
Shao Lin 20,43 


Tenchu 2 25,54 5 Star Gladiator 15,31 
Tomb Raider 1 15,31 5 Streetfighter Alpha 3 20,43 
Tomb Raider 2 15,31 © Tekken 15,31 
Tomb Raider 3 20,437 Tekken 3 22,98 
Tomb Raider 4 20,43 5 Toshinden 4 20,43 
Tomb Raider 5 25,54 Vs Versus 15,31 


Toonenstein 20,43 2 X-Men Mutant Acad. 25,54 


Tunguska 15,31 2 Zero Divide 1 15,31 

Ubik 15,312 Zero Divide 2 15,31 

Urban Chaos 15,31 0 1 

Vampire Hunter О 17,88 = 

Versailles 20,43 1 
d Versailles + Berater 25,54 1 

Virus 5 1 


< Malen & $ 
Action Bass 
Aladdin 
Anastasia 
Ape Escape 
Asterix & Obelix 


15,31 


M Blast Chamber 20,43 
HS Blasto 20,43 
۾‎ Bomberman 20,43 


© Bombing Islands 20,43 
Bugs & Taz: Wettlauf 
| gegen die Zeit 25,54 


Burstrick 

Wakeboarding 20,43 
Bust-A-Move 4 20,43 
3 Casper Reise um die 28,10 
$ Chicken Run 20,43 
Cool Boarders 4 25,54 
Crash Bandicoot 30,65 
Crash Bandicoot 2 25,54 
Crash Bandicoot 3 25,54 


Crash Bash 25,54 
[2 Croc 17,88 
Disney "Mulan" a 22,98 


Disney Mulan Story 25,54 
Donald Duck Quack 35,76 
Dreams 15,31 
Ein Königreich für ein 

Lama 25,54 
Evo's Space Adv. 15,31 


Gex Deep Cover G. 15,31 
Gex 3D Return the 20,43 
Goldie 15,31 
Grinch: S.Christmas 25,54 
G.Z. - S.Z. 2 20,43 


Bugs Bunny Zeitreise 25,54 Sy 


Hugo 3D: D.Geheimnis 28,10 
Hugo Diamantenfieber 30,65 
Inspector Gadget 28,10 


Iznogud 20,43 
Jersey Devil 15,31 
Johnny Bazookatone 20,43 
Kiss Pinball 15,31 
Landmaker "Pu: " 15,31 
Lemmings Сотріі. 25,54 
Live 15,31 
Lucky Luke 2001: Im 
Westernfieber 33,21 
Magical Drop 17,88 
Mat Hoffmanns BMX 40,88 
Mega Man X5 25,54 
Mickey Wild Adv. 25,54 
Moho 20,43 
MorttheChicken 28,10 
Moses -Prinz von 
Ägypten 15,31 
Mr. Domino 20,43 
Mr. Driller 15,31 
Nice Cats 15,31 
Party Time mit Winnie 


Puuh 25,54 
Pet in TV 20,43 
Pinball Power 15,31 
Pong 15,31 
Power Diggerz 30,65 
Poy Poy 20,43 


ProPinball:BigUSA 25,54 
Pro Pinball Fantastic 


Journey & TI 

Psybadek 

Puchi Carat 15,31 
Rascal 15,31 
RatAttack 20,43 
Rayman 20,43 
Ваутап 2 30,65 
Rayman Lesen & Rechnen 
Klasse 3 & 4 15,31 
Ruff & Tumble 15,31 
Rugrats: Auf der S. 25,54 
RugratsStudio Tour 20,43 
Saltwater Fishing 17,88 
Scrabble 30,65 
Sheep Dog'n Wolf. 40,88. 
SouthParkChefsLuv 20,43 
Spider 15,31 
Spot goes Hollywood 15,315 
SpyrotheDragon 25,54% 
SpyrotheDragon2 25,54 
Spyro3 25,54 
Starsweep 15,31 
S. Puzzle Fighter 2 20,43 
Swing 20,43. 
Tarzan 25,54 
Team Buddies 20,435 


Thrasher:Skate&D. 15,315 
Tim & Struppi Abent.33,215 
Tiny Toon: Plucky's 30,6 à 
Tony Hawks Skateb. 17,87 
Tony Hawk 2 25,548! 
d 
True Pinball 15,312 
Wer wird Millionár 
Junior 

Wild 9 15,31 


( 


15 


[S 


Jv Heart of Darkness 15,31 I 
Hercules 25,54 
Hugo 2 4 25,54 їй 1 


FLUGSIML 
Ace Combat 3 25,54 
Eagle One: Harrier A. 20,43 
Thunderhawk 2 15,31 
Thunderhawk 2 25,54 
a/ungeschnitten 


Wing Over 2 20,43 
a/ungeschnitten 5,3 
MUSI EL: 

Beatmania ir 

Controller 40,88 
Dancing Stage 

Euromix 40,88 
Newcomer: 

Be A Popstar 35,76 
Dschungelbuch Gro. 25,54 
Fluid <a> 15,31 
Fluid/Pulse/Depth 20,43 
Music 15,31 
PaRappaRappera 15,31 
PaRappaTheRapper 20,43 
Spice World 20,43 
UmJammerLammy 22,98 
Vib-Ribbon 


007: Racing . 25,54 


360° 20,43 
Aqua GT 15,31 
ATV Quad Racing 20,43 [ 
Ayrton Senna 

Kart Duel 20,43 


A.Senna Kart Duel 2 25,54 
Batman Gotham Racer 28,10 
Bomberman Fantasy 


Race 17,88 
Buggy 20,43 
C3 Racing 22,98 


Champ. Motocross 20,43 
Chocobo Racing 30,65 
Circuit Breakers 20,43 


Colin McRae Rally 2 25,54 
Crash Team Racing 25,54 


Cyberspeed 15,31 
Driver 15,31 
Driver 2 25,54 
Duke of Hazzard 17,88 
Europa Raser 35,76 
Extreme 500 15,31 


Extreme Snowbreak 15,31 
F1 2000 15,31 
F1 Ch. Season 2000 25,54 
F1 Racing Champion- 


ship 2000 15,31 
F1 World Grand P. 15,31 
Formel 1 '97 15,31 
Formel 1 '98 20,43 
Formel 1 '99 20,43 
ormel 1 2001 35,76 
Formula Karts 20,43 
25,54 

25,54 

28,10 

15,31 

15,31 

22,98 

40,88 

20,43 

‚McGrathSupercross 15,31 
-McGrath S. 2000 20,43 
Kart Challenge 15,31 
iller Loop 15,31 
е Mans 24 17,88 


Looney Tunes Racing 35,76 
Mega Man Battle & C. 20,43 


Micro Maniacs 15,31 
Midnight Run 20,43 
Monster Racer 17,87 
Moto Racer 2 20,43 


Moto Racer World T. 25,54 
15,31 
Motorcross Mania 15,31 
Need for Speed 3 20,43 
Need for Speed 4 25,54 


Newman Н. Racing 15,31 


zs Peak Performance 15,31 


Powerboat Racing 15,31 
Racing Simulation 2 15,31 
Rally Championship 25,54 
Rally Cross 20,43 
Rally Masters 
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Rapid Racer 
Re-Volt 
Renegade Racers 15,3 
Ridge Racer 
Ridge Racer 4 
Ridge Racer Rey. 20,4: 
Road Rage 
Road Rash 3D 20,4 


Roadster 20,4: 
RollcageStage2 25,5. 
Running Wild 15,3 
S.C.A.R.S. (4 geteilter 
Bildschirm) 20,4: 
SanFranciscoRush 20,4: 
Schlümpfe 4 - Auf die 
Plätze, fertig 25,5. 
Snow Racer 98 15,3 
Speed Freaks 15,3 
Speedster 20,4; 
Sports Car GT 15,3) 
Streak Howerboat 
Racing 20,4 
Street Racer 20,4 
StreetSkater 15,3) 
Street Skater 2 20,4 
Superbike 2000 20,4 
Supercross2000 20,4 
SupersonicRacera 15,3 
TocaTouringCar2 15,3 
Total Drivin' 15,3 
V-Rally 15,3) 
V-Rally 2 17,8 
Vanishing PointL 30,6 
VMX Racing 20,4 
WorldScariestPolice 30,6 
Wreckin' Crew 15,3 


Breath of Fire 3 
Breath of E. 3 & Е 


Breath of Fire 4 


Darkstone 

Eternal Eyes 15,3 

Final Fantasy 7 incl. 
elberater 40, 


Final Fantasy 8 
Final Fantasy 9 


Grandia 17, 
Granstream Saga 35, 
Jade Cocoon 20, 
Kingsley Adv. 35, 
Koudelka 30, 
Legend of Dragoon 45,‘ 
Saga Frontier 2 40, 
Shadow Madness 35, 
Techno Mage 30, 


30-) SHOOTER: 

lien Trilogy 15,31 
ien Trilogy a/uncut 30,65 
rmorines a/uncut 20,43 


rahma Force 20,43 
houl Panic 25,54 
unfighter: Legend of 

(sse G' James 35,76 
exen a/uncut 25,54 


edal of Honor 2 25,54 
ighty Hits Special 20,43 


oorhuhnjagd 2 25,54 
hadow Master 20,43 
outh Park 20,43 


me Crises: Projekt 
tan + G-Con Gun 61,33 


IELSAMMLUNG: 

shi Bashi Special 20,43 
зезагѕ Palace 2000 20,43 
Whites Cueball 20,43 
gas Casino 15,31 


stua Ice Hockey 15,31 
stua l.Hockey 2 20,43 
Яша Pool 20,43 
stua Soccer С.Е. 10,20 
stua Soccer 3 15,31 
lidas Soccer 98 15,31 
lidas P. Soccer Int. 15,31 
| Star Soccer 15,31 
ina Kournikova's Smash 


urt Tennis 15,31 
liblazer Champ. 15,31 
ttle Sport 15,31 
g Air 15,31 
›х Champions 15,31 


unswick Bowling 2 20,43 
ris Kamara's Street 
ссег 15,31 
ball Zone 20,43 
ber Tiger (Golf) 15,31 
SE Surf Riders 25,54 
W Hardcore Rev. 15,31 
Му Hardcore 

volution a/uncut 20,43 


ro 2000 15,31 
гора Вазег 30,65 
FA Soccer '97 10,20 
FA Soccer '98 15,31 


А 2002 45, 


rmula Nippon 20,43 
ankreich '98 20,43 
Bball Live 15,31 
al Storm 15,31 
Iden Goal 15,31 


ernatinal Superstar 

ccer 98 15,31 
.S. Soccer 2000 25,54 
. Track & Field 15,31 
. Track & Field 2 20,43 


ck off World 20,43 
1g of Bowling 2 15,31 
erg Grande 20,43 
Пе Miglia 25,54 


mco Soccer Prime 15,31 
А Fast Break 20,43 
А In the Zone 2 15,31 
А Live '98 15,31 
А Live '99 
A Pro '98 


NBA Pro '99 20,43 
NHL Breakaway 15,31 
NHL Face Off 97 10,20 
NHL Face Off 98 15,31 


NHL Face Off 99 
NHL Hockey '97 
NHL Hockey '99 15,31 
NHL 2000 20,43 
NHL Powerp.Hockey 10,20 
NHL Powerplay 98 15,31 
NHL Rock the Ring 20,43 
No Fear Downhill 


Mountain Biking 20,43 
Phat Air Extreme 
Snowbording 20,43 


Pitball 15,31 
Puma Street Soccer 15,31 
Ran Soccer 15,31 
Ronaldo V-Football 15,31 
RTL Skispringen 2002 - 

Martin Schmitt 30,6: 

Simpson Wrestling 25,54 
Ski Air Mix 20,43 
5!ат'п Jam 15,31 
Striker 20,43 
S. Football Champ 20,43 
Super Match Soccer 15,31 
Total NBA 98 20,43 
Trick'n Snowboarder 15,31 
UEFA Champions 99 10,20 
UEFA 2000 15,31 


UEFA Challenge 20,43 
UEFA Striker 15,31 
V-Ball - Beach 
Volleyball 20,43 
Victory Boxing 2 20,43 
ory Boxing 3 30,65 
Virtual Pool 20,43 
VIVA Fußball 15,31 


W. Gretzky Hockey 15,31 


World Championship 

Snooker 20,43 
World Cup Golf 20,43 
World League Soccer 15,31 
WWF Attitude 15,31 
WWF Smackdown 25,54 
WWF Smackdown 2 43,43 
Yeh Yeh Tennis 20,43 


| scooter Racing 


SIMULATION / 


Anstoß Premier M. 15,31 
Battle Station a 45,99 
BDFL Manager 2001 35,76 
BDFL Manager 2002 40,88 
Catan: Die erste Insel 25,54 
Civilization 2 20,43 
Command & Conquer 2 

- Alarmstufe Rot 15,31 


Creatures 17,88 


Dark Omen - p 
Warhammer 2 25,54 * 
Dune 2000 17,87 
Frontschweine 17,87 


Hidden & Dangerous 17,88 


Legend of Kartia 20,43 
Lego Rock Raiders 20,43 


Monsterseed 20,43 
Player Manager 99 15,31 
Populous 15,31 
Premier Manager 15,31 
Railroad Tycoon 2 20,43 
Sentinel Returns 20,43 
Strike Point 20,43 
Theme Hospital 25,54 
Theme Park 25,54 
Theme Park World 45,99 
Unholy War, The 20,43 
V 2000 <a> 15,31 
Vandal Hearts 25,54 


War of the Worlds 
Warhammer 20,43 
Warzone 2100 15,31 


Worms World Party20,4 


15,31 


Geplante 
Neuheiten PSX 


Barbie Rescue Heroes 
Black & White (15.02.) 
Hellboy (15.02) 30,65) 
Hugo und der teufl. Spiegel 
Huntchback of Notre Dame 
Largo Winch 17,88 
Legend of Pocahontas 
Mega Man X6 tba 
Monster Inc.Disney 36,65 
Ms. Spider 30,65| 
Pro Evolution Soccer (16.2) 
Pyjama Sam 30,65| 
Scooby Doo und die Cyber 
20,43| 
Sesamstraße: Street Sports 
Windsurfers Paradise 17,88 
MOGEL-LEXIKON: 

Action & Adventure: 

at's A Code's, 
s zu über 190 


Tips & Tri 
Spielen. 
Game Guide: Акий, MGS, 
Hill Sou ul 


Tips & Tricks zu übe 
Spielen. 
Game-Guide: 


pn “ЧУ ШОКЫ 
zupenor: 
PS One incl. Harry 
Potter 

Action Replay 
Adapter/ MOD 


153,36 
35,76 
20,43 


15,31 
Barracuda Pad2 25,54 
CD-Case "Orginal" 5,09 
CD Leerhüllen 10er Set 2,51 


Antennenkabel 


Chip 10,20 
Cyber Shock 20,43 
Dual Force Pad ab15,31 
Equalizer 20,4 
Game Booster: 

GB auf PSX 35,76 
Gehäuse ab 10,20 
Gun "Dual" 15,31 
Gun "G-Con" 35,76 
Gun "Virtual Gun" 20,43 


Gun & Laseraufsatz 30,65 
Joypad ab 5,09 


Joypadverlängerung 5,09 
Koffer Blaze C. Case 25,54 
Lenkrad Jordon GP 40,88 
L.J.GP & Formel 9745,99 


| Lenkrad Concept4 76,66 


Lenkrad V3 45,99 
Link Kabel 7,64 
Memory Card 1MB 5,09 


Mouse 15,31 
Multi Тар Org. 20,43 
Pad Stick 5 in 1 5,09 
RGB Kabel ab 5,09 
Space Station 25,54 


T-Shirt:Breath of Fire 5,09 
T-Shirt PSX Symbol 7,64 
Tanzmatte 30,65 


Tragetasche + MC 15,31 
Trustmaster Pad 35,76 
Xploder 9000 20,43 


Xploder 9000 D.C. 30,65 
Xploder Pro 


klebe 


51,10 


Auf 


Ferrari 5,09 


Fury 11,66 


RES 


Hacker 11, 66 


"Monaco GP 11,66 


x 


11,66 


rari 35,76 


Lösungsbücher: 
007: Der Morgen sti..15,31 


007 - Die Welt ist 7,57 
Akuji, MGS, O.D.T., 

Silent Hill & 10,12 
Alien Trilogy 7,57 
Alone in the Dark ab7,57 
Alundra 1 & 2 je 7,57 


Ape Escape & Tipps. 10,20 
Atlantis & 3 "Andere 10,12 
Baphomets Fluch. 5,09 
Baphomets Fluch 2 7,57 


Blaze'n Blade 7,57 
Blood Omen 7,57 
Breath of Fire 3/4 je7,57 
C 12 7,57 
Castlevania 7,57 
Chase the Express 7,57 


Clock Tower 
Command & Conq. 7,57 
Command & C. 2 7,57 
Crash Bandicoot 3 + 10,12 


7,57 


Croc 2 7,57 
D 7,57 
Dark Cloud 7,57 
Dark Omen 7,57 


Deathtrap Dungeon ab7,57 


Devil May Cry 15,31 


Diablo 7,57 
Digimon World 15,31 
Dino Crises 7,57 
Dino Crises 2 7,57 
Discworld 1& 2 je 7,57 
Discworld Noir 7,57 
Dracula 1 & 2 je 7,57 
Dragon Valor 7,57 
Duke Nukem Time 7,57 
Egypt 2 7,57 
Eternal Ring 7,57 
Fear Effect 4c 15,31 
Fear Effect 2 7,57 


Final Fantasy 7 in 4c 15,31 


Final Fantasy 8 15,31 
Final Fantasy 9 15,31 
Galerians 7,97 
Gex 3D & Rayman 7,57 


Grab des Pharao & 10,12 


Grandia 10,12 
Granstream Saga 7,57 
Guardian of Darkness 7,57 
Half Life dt. 7,57 
Harry Potter 7,57 
Heart of Darkness 7,57 


Geplante Neuhei- 
ten Play Station 2: 
Ace Combat 4 53,66 
Casper (15.01) 51,10 
Centre Court Tennis 53,66 
Deus Ех (15.02) 53,66 
D.N.A. (07.02.02) 51,10 
Dune, F. Herbert's 45,99 
Ecco the Dolphin 53,66) 
Endgame (15.01.) 51,10 
ESPN Int. Winter Sports 
Giants (14.2) 51,10 
Godai Elemental Force 
GTC Africa (17.01) 53,66 
Guilty Gear X (07.02) 51,10 
H2 Overdrive 53,66 
Head Hunter (30.1.) 53,66 
Herdy Gerdy (15.2) tba 
Iron Aces 2: Birds of Prey 
Jurassic Park Survival 
Legend of Alon d'Ár 


Legend of Wrestling 53,66 


Legion: (Excalibur) 53,66 
Maximo (15.2) 53,66 
Metal Gear Solid 2 (07.03) 
Monsters Inc. "Disney" 
Moto GP 2 (15.2) 53,66 
No one Lives Forever 
Parappa the Rapper (15.2) 
Penny Racers 51,10 
Resident Evil: Survivor 2 
REZ (30.01.02) 53,66) 
Robot Warlords 25,54 
Shadow Man 2 53,66) 
Star Wars Racer 2 (25.1) 
State of Emergency 53,66 
Suikoden 3 (15.02) tba 
Sunny Garcia Surfing (15.1) 
Time Crises 2 incl. G-Con 
UEFA Champ.01/02 53,66 
V-Tennis (15.02) tba 
Wipeout Fusion 53,66 
WTA Tour Tennis (15.02 
PlayStation 2: 
PlayStation 2 296,04 
‚Action Replay 2 V2 incl. 
DD een ху Mer 45,99 
. Dual Shock Orginal 28, 10 


Herc's Adventure 7,575 

Hexen MEE E Lenkrad "Jaguar" 51,10 
Jade Cocoon 7,572 Link Kabel 15,31 
King's Field 7 ‚57% V- Stand аһ 15,31 


KKND Krossfire, C & C 18 
Nuclear Strike 10,20 
Koudelka 10,127 
Legend of Dragoon 10,12 
Legend of Legaia Tj ‚se 


f Tap 


Memory Card Org. 43,43 


ab 30,65 
RGB / Scart Kabel 


" " 
Little Big Adventure 7,572 "umschaltbar 17:87. 
Medal of Honor /2  je7, 1572 S-VHS Kabel ‚ 10,20 
Medievil 1 & 2 10,202 X-ploder 2 43,43 
Metal Gear Solid ab 7,57 24 x 4 Evolution 30,65 
Mission Impossible 7, 1575 5th Element(NY Race) 51,10 
Nightmare Creatures 7,57 27 Blades 51,10 
O.D.T. & vieles mehr 10,122 18 Wheeler 51,10 
Onimusha 7,57% Age of Empires 2 53,66 
Orphen 7,578 Air Blade 53,66 
Overblood 7,573 Alone in the Dark 51,10 
Panzer General 2 7,57% Armored Core 2 45,99 
Popoulos 7,575 Army Men... ab 35,76 
БАН EE 2 SE St Atlantis 3: Die neue 45,99 
Я D ATV Off Road 53,66 
el Ee 092Ва!йигз Gate 2 53,66 
farbig & viele Bilder» 10,12: Вазэ Strike 53,50 
Resident Evil 3 10,122 Batman Vengeance 43,43 
Resident Evil.Code EE 
Veronica X Burnout 51,10 
Riven - Myst 2 SÉ 572 Capcom vs SNK 2 53,66 
Saga Frontier 4c 15,313 City Crises 35,76 
Shadowman 10,122 Crash Bandicoot 51,10 
Silent Hill B 7,572 Crazy Taxi 51,10 
[Silent Hin 2 40 17.2 Dee, 5290 
5 Dave Mira Freestyle 51,10 


Soul Reaver 7, 578 


Star Ocean 2 A 579! 
Star Wars 1 10,20: 
Suikoden 1 & 2 je 7,57 
Summoner 7,572 


Syphon Filter 1&2 10,20 
Tombraider 1-5 ab 10,20 
Ubik & 3 Andere 10, 20 
Vagrant Story ab 7,57% 
Vandal Hearts & 2 jo 7,578 
Verrat in der verbotenen 
Stadt 7, 
Versailles & З Andere 10,125 
Wild Arms 

Wing Commander je т, 57 
X-Files 7,57 
X-ploder Cheat Buch 19,95 
X-ploder Buch & CD 29,95. 
z 


» Disney Dinosaur 


Dead or Alive 2 
Devil May Cry 


43,43 
53,66 
45,99 


Driving Emotion 45,99 
Drop Ship 53,66 
DSF Fußball Manager 53,66 
Ephermeral Fantasia 51,10 
ESPN Hockey 51,10 


ESPN: Snowboarding 45,99 
Eternal Ring 51,10 
Evergrace 51,10 
Evil Twin 53,66 
Extermination 53,66 
Extreme G3 51,10 
F1 2001 45,99 


F1 Champ. Season 51,10 
F1 Racing Champ. 35. 78; 


FIFA 2002 53,66 
Flucht von Monkey 1. 53,66 
Formel 1 2001 43,43 
Fur Fighters 4 51,10 
G-Surfers 53,66] 
Gauntlet: Dark L. 51,10 
Gran Tourismo З 53,66 


СТА 3 dt. / a/uncut 53,66 


Half Life dt. 51,10 
Heroes of M&M 35,76 
Hidden Invasion 53,66 
Int. Track & Field 40,88 
Jak & Daxter 53,66 


James Bond: Agent im 

Kreuzfeuer ^ 53,66 
Set Ski Riders 53,66 
Kengo: Master 51,10 
Klonoa 2 53,66 
Knock Out Kings 51,10 
Le Mans 24 45,99 
Lotus Challenge 51,10 
МОК 2: Armageddon 51,10 
Moto GP 40,88 
Motor Mayhem 53,66 


Mumie kehrt zurück 53,66 
MX Rider 


NBA Live 2002 53,66 
NBA Street 53,66 
NHL 2002 . 53,66 
Oni 30,65 


Onimusha Warlords 
Operation Winback 51,10 
Paris Dakar Rally 51,10 


Pro Evolution Soccer 53,66 


Projekt Eden 53,66 
Rayman M 53,66 
RC Revenge 40,88 
Red Faction 53,66 


Resident Evil C.V.X 53,66 


Ridge Racer 5 40,88 
Ring of Red 53,66 
Rune: Viking Warlord 51,10 
Salt Lake 2002 53,66 


Shadow of Memories 51,10 


Shaun Palmers Pro 

Snowboarder 53,66 
Silent Hill 2 53,66 
Silent Scope 2 51,10 
Sky Odyssey 53,66 
Smugglers Run2 51,10 
Soul Reaver 2 53,66 
Spy Hunter 51,10 
SSX Tricky 53,66 


Star Wars Starfighter 45,99 
Star Wars S.B.Racing45,99 
Streetfighter Ex 3 53,66 


Summoner 53,66 
Surfing H30 25,54 
Tarzan "Disney" 53,66 


Tekken Tournament 45,99 
Theme Park World 53,66 
This is Football 53,66 
Thunderhawk:Oper. 53,66 
Time Crises 2 53,66 
Time Splitters 51,10 
Tony Hawk Skater 3 53,66 
Top Gun 51,10 


Unreal Tournament 53,66 
Warriors of M & M 35,76 
Wer wird Millionär 2? 53,66 
Woody Woodpecker 25,54 
World Cha. Snooker 53,66 
World Rally Champ. 53,66 
WWF Smackdown 3 53,66 
X-Squad 45,99 
Zone of the Enders 40,88 


Zorro's Schatten 30,6 


Gebrauchte PS2: 
Armored Core 2; Eternal 
Ring; Evergrace; FIFA 
2001; Gradius; Int. Leage 
Soccer; I.S.S; Kessen; NHL 
2001; Onimusha; Pool 
Masters; Rune a/uncut; 
Sky Odyssey; Smugglers 
Run 2; Summoner; 
Thunderhawk; UEFA Chal.; 
W.R.C.; X-Squad ab 30,65 


IVDs für 
je 15,31 I 


Akira ( cu 
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MONSTER JAM 


" s TOYOTA + 


LINGFORD. CT 


$17000 


| Die glänzen- 
den Monster- 


Trucks sind 
klar das 
Beste an 
der Grafik. 


Zeitweise 


| kommen 


auch Waffen 
zum Einsatz. 


Die Renn- 
spiel-Einla- 
gen sind nur 
ein Bonus 
und denkbar 
schwach. 


SCH Die 
zermalmba- 
ren Pkws in 
den Levels 
sind unbe- 
wegliche 
Dekoration. 


der Eishalle 
geht es hart 
zur Sache. 


Monster Чаш 


Maximum 
Destruction 


Wer wollte nicht schon einmal 


mit einem 


alles platt walzen kónnen? 


anz so wie bei 

Ubi Softs Mons- 

ter Jam Maxi- 
mum Destruction dürften sich 
das allerdings wohl nur 
die wenigsten vorgestellt 
haben. Oder dachten Sie etwa 
an einen Monster-Truck, der 
schätzungsweise bestenfalls 
ein paar Kilogramm wiegt und 
das Fahrverhalten eines klei- 
nen Fernlenkautos an den Tag 
legt? So ungefähr spielt sich 
Maximum Destruction näm- 
lich! Zwar kann man damit 
trotzdem Pkws platt fahren, 
aber das Spielgefühl stimmt 
dadurch einfach nicht. Zu- 
dem sehen die Missionsziele 
ohnehin etwas anders aus: 
„sammeln Sie genügend 
Geld/Extras ein“ oder „Zerstö- 
ren Sie alle Gegner“ lautet 
normalerweise die Devise. 
Geld gibt's — abgesehen von 
entsprechenden Extras – auch 
für das Zerstören diverser 
Kisten, Pfeiler oder Bäume, 
beim Kampf gegen die Gegner 
erweisen sich neben einer har- 
ten Stoßstange auch die spora- 
disch in den Levels verteilten 
Extrawaffen als nützlich. In 
der Praxis funktioniert das 
Spiel weder als Simulation der 
riesigen Trucks noch als Twis- 
ted Metal-Verschnitt — einige 
Minispiele zeigen zudem, dass 
es als reines Rennspiel eher 
noch schlechter abschneiden 
würde. Von den ganz ansehn- 
lichen Screenshots sollten Sie 
sich übrigens nicht täuschen 


lassen, denn die recht aufwen- 
dig modellierten Trucks sind 
da der einzige Lichtblick: Die 
Grafik ist ruckelig, die Levels 
eckig und grob texturiert. 
Neben Einzelrennen im Exhi- 
bition-Modus gibt es noch 
einen drögen Championship- 
Modus mit einem völlig 
aufgesetzt wirkenden Tuning- 
Teil. Abgesehen von den Ori- 
ginal-Fahrzeugen tut man sich 
trotz jeder Menge an Bedenk- 
zeit (sprich lange Ladezeiten!) 
ziemlich schwer, etwas Positi- 
ves an dem Spiel zu finden. 
Aber vielleicht tut sich hier ja 
noch einiges - immerhin soll 
das Spiel ja erst am 16. Mai 
erscheinen! 


MICHAEL PRUCHNICKI 


Hersteller: Ubi Soft 


Genre: Rennspiel/Action 
Spieler: 12 

Sprache: Englisch 

Termin: 16. Mai 

Internet: www.ubisoft.com 
Savegame Entwickler 
Highscores IP 

Umfang Datenträger 

8 Arenen CD 


Hier liegt noch einiges im Argen. 
Nicht einmal das Fahrverhalten der 
Monster-Trucks kann für Spaß sorgen!“ 


ÜBERLEGEN 
Das Viech hat 
keine Chance 

gegen Ihre 
Elite-Monster. 


IKELMÜTIG Der 
nette Monsterjáger 
ist in Wirklichkeit 
selbst ein Monster. 


KILLERKANINCHEN 
Kommentieren Sie 
seine Ohren 
besser nicht. 


ALTKLUG Die Elfe 
Nico moderiert 
die Zwischen- 
sequenzen. 


Jale 


Cocoon 2 


Wenn Ihnen Pokémon zu 
kindisch ist, Sie aber gern eine 


kleine 


hätten, 


sind Sie hier genau richtig. 


o schnell kann 

es gehen. Da ist 

man eben im 
Tempel angekommen, um ein 
großer Cocoon Master zu wer- 
den, wie man es Papi verspro- 
chen hat, und schon hat man 
sich einen Parasiten eingefan- 
gen. Der sorgt dafür, dass Ihr 
Alter Ego nicht nur eine dunkle 
Seite bekommt, sondern auch 
einen wenig dekorativen Mons- 
terschwanz. Zu allem Überfluss 
haben Sie von diesem Mo- 
ment an auch noch eine kleine 
am Hals. 
Märchentussi ist genau der 
Typ Frau, vor dem Sie Ihr Vater 
immer gewarnt hat, und über- 
dies nicht ganz unschuldig an 
Ihrem Dilemma. Die einzige 


Traumelfe Diese 


Möglichkeit, den bösen Geist 
im Herzen Ihres Helden los- 
zuwerden, ist, vier magische 
Elementarkugeln zu finden, um 
mit diesen das Obermonster im 
Obermonsterland zu plätten. 
Jade Cocoon 2 ist Pokémon mit 
viel Story. Direkt kämpfen kann 
Ihr Held nicht. Dafür haben Sie 
Ihre Monster. Jedes der knapp 
200 verschiedenen Viecher ist 
einem von vier Elementen — 
Feuer, Wasser, Wind und Erde — 


zugeordnet und besitzt dadurch 
spezielle Stärken und Schwä- 
chen. Sind Sie erfahren genug, 
können Sie die Monster auch 
einfach miteinander kombinie- 


ren, wodurch neue Wesen ent- 
stehen. Auf der Suche nach den 
Elementarkugeln ziehen Sie mit 
Ihrem Wanderzoo die meiste 
Zeit durch den Wurmlochwald, 
eine Ansammlung von bewal- 
deten Inseln im Nirgendwo, der 
ebenfalls in vier 
regionen aufgeteilt ist. Neben 
Unmengen 
treiben sich dort aber auch 
freundliche Typen herum, die 
Ihnen hilfreich zur Seite stehen 
und die Geschichte voran- 
treiben. Der Schwerpunkt liegt 


Elementar- 


fieser Kreaturen 


aber eindeutig auf Monster- 
züchten und Monsterplätten. 


PHILIPP ROHWEDDER 
Hersteller: Ubi Soft 
Genre: Rollenspiel 
Spieler: 1-2 | 
Sprach Deutsch 
Termin: 28. März 
Internet: www.genki.co.jp 
Savegame Entwickler 
ja Genki 
Umfang Datenträger 
5 Welten DVD 


„Wer schon immer aus seiner Mieze 
einen Hyper-Killer-Kater machen 
wollte, kann sich hier austoben.“ 


JADE COCOON 2 


WAGENRENNEN Gegner im 
Zweispielermodus ist die 
Tasmanische Teufelin. 
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ANGESPIELT 


Taz Wanted 


Ein Wirbelwind ist nichts 
dagegen: Der Tasmanische 
Teufel auf der Flucht. 


inen Moment 

E nicht aufgepasst, 

schon findet er 

sich in einem Käfig wieder: Taz, 
der Tasmanische Teufel aus der 
Looney-Tunes-Serie von Warner 
Brothers, wacht eines Tages als 
Attraktion im Zoo von Yosemite 
Sam auf. Lange hält es den Wir- 
belwind da nicht, mit einem 
kräftigen Schlag ist der Käfig zer- 
stört und das Spiel kann los- 
gehen. Der Spieler steuert Taz 
durch vier riesige Levels, um die 
„Taz Wanted“-Poster zu zerstö- 
ren und am Ende wieder in Tas- 
manien zu landen. Wer jetzt ein 
geradliniges Jump & Run erwar- 
tet, liegt ziemlich falsch. Sechs 


Poster gibt es in jeder der vier | Hersteller: —— Infogrames 
dreidimensionalen Umgebun- Genre: 3D-Jump&Run 
gen und die Reihenfolge ihrer | Spieler: 1-2 
Zerstörung ist vollkommen egal. | Sprache: Deutsch 
Auch lässt sich nicht jedes Pla- Termin: 31. Mai 
kat einfach von der Wand rei- | Internet: www.infogrames.de 
ßen: Manche sind zum Beispiel 5 
iuf den Boden gemalt, so dass Savegame Entwickler 
н > 8 4 ass [ja Blitz Games 
Taz erst eine Bohnermaschine 5 
Umfang Datenträger 


finden muss, um sein Antlitz zu 
entfernen. Grafisch ist die Loo- 
ney-Tunes-Lizenz im Geiste der 
Erfinder umgesetzt. Die Anima- 
tionen sind abgefahren, die 
Umgebungen im wahrsten Sin- 
ne des Wortes schräg, dazu gibt 
es viele cartoonmäßige Extras: 
Im Museum kann man in die 


Bilder hineingehen, Taz’ Spezial- 
waffe ist ein Rülpser und er 
kann fast alle herumstehenden 
Gegenstände essen. Genauso 
abgedreht ist der Zweispielermo- 
dus: Bei den Fahrzeugrennen 
geht es in Einkaufswagen, auf 
der Bohnermaschine und einem 
Luftkissenfahrzeug um scharfe 
Kurven. Im Zerstörungsmodus 
ist es das einzige Ziel, möglichst 
wenig Steine auf den anderen 
zu lassen. Schwierig zu steuern 
sind die Wettrennen: Zu Fuß 
wirbeln hier Taz und seine 
reundin über die Strecken. 

ALBRECHT OTT 


ANGESPIELT TAZ WANTED 


Fünf Umgebungen Nicht bekannt 


„Anarchisches Hüpfabenteuer, das 
| den Geist der Looney-Tunes-Cartoons 
| auf die PlayStation 2 bringt.“ 


Ab 22.03.2002 
auf DVD 6 VHS 


www.concorde-home.de =] o CONCORDE : 
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Vom Dream- 
cast auf die 
PlayStation 2: 
Schwingen 
Sie das 
Tanzbein mit 
TV-Star Ulala! 


ie Welle an Sega- 
D Spielen für die 
= - PS2 reißt nicht 
ab! Im Gegensatz zum im letz- 
ten Monat getesteten Rez gibt 
es Space Channel 5, das zweite 
PS2-Projekt vom Entwickler- 
United Game Artists, 
schon länger als Dreamcast-Fas- 
sung. Sie schlüpfen dabei in die 
Rolle der sexy Weltraum-Repor- 
terin Ulala, die live vor Ort über 
eine Invasion von Außerirdi- 


team 


schen berichtet. Die so genann- 
ten Morolianer nutzen dabei 
eine besonders hinterhältige 
Taktik: Die Menschen werden 
durch Strahlen zum Tanzen 
gezwungen und somit wehrlos! 
Ulala ist noch nicht betroffen 
und nutzt die Gelegenheit, um 
auf Einschaltquotenjagd zu ge- 
hen - und eventuell nebenher 
die Invasion zu stoppen. Streng 
genommen gibt es zwei Arten 
von Herausforderungen, die 
sich spielerisch aber sehr glei- 
chen: Bei der einen muss Ulala 
die von den Aliens vorgegebe- 
nen Tanzschritte móglichst ge- 
nau nachahmen - Ihre Aufgabe 
als Spieler besteht darin, die 
rhythmisch immer vertrackter 


DIE MOROLIANER So bósartig können auch nur Außerirdische 
aussehen, die wehrlose Menschen zum Tanzen zwingen! 


werdenden Muster (hoch, run- 
ter, rechts, hoch ...) mit dem 
Joypad zu imitieren. Bei der 
etwas anderen Variante sind 
nicht Ulalas Tanzkünste, son- 
dern der Umgang mit der Strah- 
lenpistole gefragt - ein Knopf 
erledigt die Aliens, ein anderer 
rettet menschliche Geiseln. In 
der Praxis ist das rhythmisch 
herausfordernde Eingeben der 
genauen Schussreihenfolge (in- 
klusive Schussrichtung - also 
wieder links, rechts, oben ...) 
aber fast identisch mit den 
Tanzeinlagen. Ferner schläft 
natürlich auch die Fernseh- 
Konkurrenz nicht und immer 
wieder stehen knallharte Tanz- 
duelle gegen andere Reporter 
an! Das eigentlich simple 
Grundkonzept funktioniert vor 
allem durch die klasse Umset- 
zung: Der Soundtrack ist extrem 
groovy, passt selbstverständlich 
perfekt zum Geschehen auf 
dem Bildschirm und die Tanz- 
animationen sind vom Feins- 
ten! Space Channel 5 ist sicher- 
lich kein Spiel für die Ewigkeit, 
dafür aber eines, das man 
immer wieder mal rauskramen 
kann. Grafisch muss man die 


Unterschiede zur Dreamcast- 
Version schon mit der Lupe 
suchen, was angesichts der un- 
scharfen Hintergründe nicht 
weiter erstaunt - in Bewegung 
merkt man davon sowieso fast 
nichts. Wer Space Channel 5 
schon vom Dreamcast in- und 
auswendig kennt, der kann sich 
übrigens auf den bald folgen- 
den zweiten Teil (mit Zweispie- 
lermodus) freuen! 


MICHAEL PRUCHNICKI 


ANGESPIELT SPACE CHANNEL 


Hersteller: Sega 


Genre: Musikspiel 

Spieler: 1 

Sprache: Deutsch 

Termin: 13. Márz | 


Internet: www.sega.com 


Savegame Entwickler 

Nach Levels United Game Artists 
Umfang Datenträger 

4 DVD 


„Der sofort kapierte Spielablauf 
und die tolle Präsentation machten 
Space Channel 5 zum Kultspiel!" 


DER ERSTE END- 
GEGNER Weiter 

unsere erste Ver- 
sion leider nicht. 


MIR NACH! Die befreiten Geiseln folgen Ulala — 
beachten Sie die japanischen Space-Touristen! 


ör zu! Du denkst vielleicht, du weißt, was abgeht. Du denkst. du hãttest es drauf, aber wenn du bis 
etzt keine PlayStation'2 hast, dann hast du keinen RESPEKT, oder was!? ү SmackDown! Just Bring It 
lid es NUR auf PlayStation 2 geben, weil kein anderes System die volle POWER der World Wrestling 
ederation aushält, wenn 9 Superstars GLEICHZEITIG in einer von 78 Match-Arten antreten und ein nagel- 
eues Kommentatorensystem die Menge auipeitscht! Verstanden? Gut! Dann hol dir eine PlayStation'2 
nd «f£ SmackDown! Just Bring It, oder wir zeigen dir, was passiert, wenn man die Superstars 

er vi warten lässt! 
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es Profi-Skaters. M den Verkehr, weiche Fh пдегп aus 
Naturkatastrophen aus, Cie acht riesige belebte Level fetzt. Im dritten 
: ater-Hits kannst du neue Tricks lernen und deine Skatekünste online mit Freunden 
aus aller Welt messen. Willkommen in der Profiwelt. 
Mit Songs von Alien Ant Farm, Motorhead und Ozomatli. - 
; Audio-CD zum Spiel überall i im пена erháltlich. 


Neben Tony Hawk 


der zweite Funsportknaller 
aus dem Hause Activision! 
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Auf einen Blick: die 
besten Spiele, die 
aktuellen Termine 

und die wichtigsten 

Projekte für die 
PlayStation 2! 


BEREITS ERHÄLTLICH 

Bei weichen Spielen lohnt sich der 
Kauf? Wovon sollte man die Finger 
lassen? Hier liefern wir Ihnen einen 
nach Genre sortierten Überblick über 
die besten Spiele für die PlayStation 
2 und warnen vor Gurken. 


i | 

H À 
TITEL HERSTELLER WERTUNG 
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 
GTA Ill Таке 2 91% 

Devil May Cry Capcom 85% 
Star Wars Starfighter LucasArts 85% 
Zone of the Enders Konami 85% 
Ace Combat 04 Namco 85% 
Twisted Metal Black Sony 84% 
‚Aktuelle Empfehlung: 
Ace Combat 04 Namco 85% 
Aktuelle Warnung: 

Die Mumie kehrt zurück Universal 62% 


PSone-Empfehlung: 


Colony Wars 3: Red Sun Psygnosis 92% 


IN DER ENTWICKLUNG 
Sie wollen wissen, welche Hits in Zukunft erscheinen? Auf sechs 
Seiten bieten wir Ihnen eine monatlich aktualisierte Übersicht über 
die wichtigsten PS2-Spiele, die derzeit gerade entwickelt werden. 


Das musste ja kommen: Was bei uns einfach Ape Escape 2 
heißen wird, ist eigentlich nur ein Ableger, der „echte“ Nach- 
folger der Affenjagd wurde gerade in Japan angekündigt. 
Hersteller: Son 


Termin: 1. Quartal 


COMMANDOS 2 


Kurz nach Redaktionsschluss besuchte Philipp eine Com- 
mandos-Prásentation bei Eidos — seine Eindrücke von der 
PS2-Umsetzung lesen Sie in der nächsten PLAYZONE! 


Hersteller: 
Termin: 
Genre: 


Wer Spiele wie Command & Conquer und Starcraft mag, 
der sollte sich Conflict Zone vormerken — und für weitere 
Informationen zum Spiel zu den Seiten 62-63 blättern! 


Termin: 
Genre: 


Bisher gibt es zum PS2-Debüt von PSone-Champion Colin 
McRae nur einige Bilder von Schneestrecken — bis zum 
Release ist es allerdings auch noch eine ganze Weile hin. 


Hersteller: Codemasters 
Termin: 3. Quartal 


CONFLICT: DESERT STORM 


Die Operation Wüstensturm fand Anfang 1991 in Kuwait 
statt. Die Umsetzung setzt vor allem auf Realismus und 
verspricht actionreiche Einsätze im mittleren Osten. 


Hersteller: 
Termin: 


Schon länger hat man nichts mehr zu diesem viel verspre- 
chenden Titel gehört — die Xbox-Version hat aber ohnehin 
Vorrang vor der ebenfalls geplanten PlayStation-2-Fassung. 


DEUS ЕХ 


In dieser Ausgabe stellt Ihnen Stefanie Schwarz die PS2- 

Umsetzung des PC-Knallers genauer vor — trotz hardware- 

bedingter Änderungen ist auch dies ein Hitkandidat! 
Action-Adventure 


Aus TOCA wird DTM und auch sonst bietet deser Nachfol- 
ger der beliebten Rennspiel-Serie einige Neuheiten — unter 
anderem einen genre-ungewóhnlichen Story-Modus! 


Hersteller: Codemasters 
Termin: 2. Quartal 
бепге: Rennspiel 


FINAL FANTASY VI 


Eigentlich ist es die PSone-Version eines Super-Nintendo- 
Spiels, dennoch dürfte es auch für viele PS2-User interes- 
sant sein. Zudem ist eine Demo von Final Fantasy X dabei! 
Hersteller: Square 

Termin: März 


Genre: Rollenspiel 


FINAL FANTASY XI 


In Japan startet Squares Online-Rollenspiel im Márz, für 
Deutschland gibt es noch keine konkreten Pláne — erst mal 
muss Sony ja die PS2-Festplatte auf den Markt bringen! 


Hersteller: Square 
Termin: Nicht bekannt 
Genre: Online-Rollenspiel 


DRAKAN — THE ANCIENTS’ GATES 


Ein wenig zu spät erreichte uns die erste Version des neuen 
Drakan-Spiels. In der nächsten Ausgabe folgt aber auf 
jeden Fall ein ausführlicher Angespielt-Artikel dazu! 


Hersteller: 
Termin: März 
Genre: Action-Adventure 


EVERYBODY'S GOLF 3 


Eigentlich hätte der hitverdächtige dritte Teil von Sonys wit- 
ziger Golfserie schon letztes Jahr erscheinen sollen, bisher 
gibt es aber immer noch keinen genaueren Termin. 


Hersteller: Sony 


Termin: 1. Quartal 


Genre: бон 


FINAL FANTASY X 


speci. || 


Wir haben uns die fertige US-Version mal genau vorgenom- 
men und prásentieren Ihnen die Eindrücke in dieser Ausga- 
be. Die deutsche Version erscheint aber erst im Sommer! 


Hersteller: Square 


Termin: 2. Quartal 


Rollenspiel 


GRANDIA Il 


Bis zur náchsten Ausgabe rechnen wir eigentlich mit einer 
spielbaren PS2-Version des Dreamcast-Knallers. Ob das 
PS2-exklusive Grandia Xtreme auch bei uns erscheint? 


Hersteller: Ubi Soft 
Termin: 28. März 
Genre: Rollenspiel 


== geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 


Dead or Alive 2 Tecmo 87% 
Tekken Tag Tournament Namco 82% 
Aktuelle Empfehlung: 

Dead or Alive 2 Tecmo 87% 
Aktuelle Warnung: 

PSone-Empfehlung: 

Tekken 3 Namco 90% 


Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 


Gran Turismo 3: A-spec Sony 93% 
Е1 2001 Electronic Arts 90% 
Crazy Taxi Acclaim 88% 
Rumble Racing Electronic Arts 86% 
World Rally Championship Sony 85% 
Aktuelle Empfehlung: 

World Rally Championship Sony 85% 
Aktuelle Warnung: 

18 Wheeler American Pro-Trucker Acclaim 67% 
PSone-Empfehlung: 

Gran Turismo 2 Sony 95% 


Besser geht's nicht — die aktuellen Referenzspiele 
Half-Life (dt.) Vivendi Universal 86% 
Red Faction THQ 85% 
Unreal Tournament Infogrames 76% 


Aktuelle Empfehlung: 
Half-Life (dt.) 


Aktuelle Warnung: 


Vivendi Universal 86% 


PSone-Empfehlung: 
Medal of Honor Underground Electronic Arts 93% 


ACTION-ADVENTURE 


HERSTELLER WERTUNG 
Besser geht's nicht — die aktuellen Referenzspiele 


Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Eidos 90% 
Resident Evil Code: Veronica X Capcom 90% 
MDK 2 — Armageddon Interplay 88% 
Silent Hill 2 Konami 87% 
Onimusha Capcom 86% 
Headhunter Sega 85% 


Flucht von Monkey Island Electronic Arts 85% 
Aktuelle Empfehlung: 
Headhunter Sega 85% 


Aktuelle Warnung: 


PSone-Empfehlung: 


Metal Gear Solid Konami 92% 


ROLLENSPIELE 


HERSTELLER WERTUNG 
— geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 


Baldur's Gate: Dark Alliance Virgin 88% 
Summoner THO 86% 
Dark Cloud Sony 80% 
Aktuelle Empfehlung: 

Baldur's Gate: Dark Alliance Virgin 88% 


Aktuelle Warnung: 


PSone-Empfehlung: 


Final Fantasy IX Squaresoft 96% 
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PLAYZONE 


Besser geht's nicht — die aktuellen Referenzspiele 


Pro Evolution Soccer Konami 9196 
FIFA 2002 Electronic Arts 86% 
Int. Superstar Soccer Konami 85% 
FIFA 2001 Electronic Arts 83% 
This Is Football 2002 Sony 82% 
Aktuelle Empfehlung: 

Pro Evolution Soccer Konami 91% 
Aktuelle Warnung: 

UEFA Challenge Take 2 60% 
PSone-Empfehlung: 

ISS PRO Evolution 2 Konami 95% 


AMERICAN SPORTS „ 


Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 


Madden NFL 2002 Electronic Arts 91% 
NHL 2002 Electronic Arts 88% 
NBA Live 2001 Electronic Arts 81% 
NHL Hitz Midway 79% 


‚Aktuelle Empfehlung: 
Madden NFL 2002 


Aktuelle Warnung: 


Electronic Arts 91% 


PSone-Empfehlung: 


Madden NFL 2001 Electronic Arts 91% 


RE 

ТВ N DSPORT _.. WERTUNG 
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 
Tony Hawk's Pro Skater 3 — Activision 90% 
Shaun Palmer's Pro Snowboarder Activision 88% 


SSX Tricky Electronic Arts 86% 
NBA Street Electronic Arts 85% 
ESPN Winter X Games Snowb. Konami 82% 
AirBlade Sony 80% 
‚Aktuelle Empfehlung: 

Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 90% 
Aktuelle Warnung: 

ESPN X Games Skateboarding Konami 53% 


PSone-Empfehlung: 
Tony Hawk's Pro Skater2 Activision 92% 


SPORT (SONSTIGES 


TITEL HERSTELLER WERTUNG 
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele 
Swing Away Golf Electronic Arts 81% 
Knockout Kings 2001 Electronic Arts 79% 

Tiger Woods PGA Tour Golf Electronic Arts 76% 
Aktuelle Empfehlung: 


‚Aktuelle Warnung: 


PSone-Empfehlung: 
Everybody's Golf 2 Sony 88% 


JUMP & RUN 


HERSTELLER WERTUNG 
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 


Jak and Daxter Sony 90% 
Rayman Revolution Ubi Soft 90% 
Klonoa 2: Lunatea's Veil Namco 85% 
Crash Bandicoot Vivendi 8196 
Aktuelle Empfehlung: 

Jak and Daxter Sony 90% 


Aktuelle Warnung: 


PSone-Empfehlung: 
Rayman 2: The Great Escape Ubi Soft 90% 


GRAN TURISMO CONCEPT 2001 TOKYO 


PUTEAI ү; 


эф 


$833 Bandes 


In Japan ist dieser vereinfachte Gran Turismo-Ableger mit 
Konzeptautos bereits erhältlich. Erfreulich: Auch bei uns 
wird es zum Sonderpreis (ca. 30,- ) zu haben sein! 


Hersteller: Sony 


Nicht mehr lange müssen deutsche /co-Fans warten, bis sie 
auf dem Save-Sofa Platz nehmen können. Ob das Spiel bei 
uns erfolgreicher wird als in Japan, wo es gefloppt ist? 


Hersteller: 
Termin: 
Genre: 


So langsam müsste jeder Fan der Legacy of Kain-Serie mit 
Soul Reaver 2 durch sein. Doch nach wie vor gibt es keinen 
genaueren Termin für den Nachfolger von Blood Omen. 


Hersteller: 


Genre: 


Wegen der unerwartet groBen Nachfrage und der Bonus- 
DVD musste Konami den Release von MGS2 noch ein wenig 
verschieben. Am 8. Márz ist es dann aber endlich so weit! 


HERDY GERDY 


Obwohl die witzige Mischung aus Denk- und Geschicklich- 
keitsspiel schon im Februar erscheinen soll, hat uns noch 
keine Testversion erreicht. Ob der Termin gehalten wird? 


Hersteller: 
Termin: 


Umsetzung Grandia Il erscheint im März auch Genkis 
witzige Mischung aus RPG und Monsterzucht-Simulation. 


Hersteller: 


Genre: 


Leider hat sich der Release von MoH: Frontline auf Juni ver- 
schoben. In dieser PLAYZONE-Ausgabe finden Sie trotzdem 
schon jetzt einen umfangreichen Angespielt-Bericht! 


Hersteller: Electronic Arts 


Die Titelgebung ist etwas verwirrend, letztendlich ist dieses 
Spiel der sechste Teil der Serie. Genre-Fans können sich 
auf flotte Rennen mit sündhaft teuren Sportwagen freuen! 


Hersteller: Electronic Arts 
Termin: 4. April 
бепге: Rennspiel 


NO ONE LIVES FOREVER 


Kurz nach Redaktionsschluss sollte uns die Testversion die- 
ser PC-Umsetzung erreichen. Der Release der PS2-Version 
hat sich leider nochmals um einen Monat verschoben. 


Hersteller: Vivendi Universal 
Termin Ende März 
Genre: Ego-Shooter 


Ca m 


PARAPPA THE RAPPER 2 
vit 
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Parappa The Rapper ist Kult, auch wenn den ersten Teil in 
Deutschland fast niemand gekauft hat. Der grafisch kaum 
bessere zweite Teil dürfte es ebenfalls schwer haben. 


Mehr als nur ein normaler Lightgun-Shooter: Sie müssen 
selbst vor dem Fernseher in Deckung gehen, wobei Ihre 
Bewegungen von einer USB-Kamera erfasst werden! 
Hersteller: Konami 

Termin: 15. März 

Genre: Lightgun-Shooter 


Nach wie vor gibt es hier nur Arcade-Bilder. Angesichts der 
exzellenten PS2-Umsetzung von Tekken 4 darf man aber 
auch in diesem Fall eine sehr gute PS2-Version erwarten. 


Namco 
Ende 2002 
Beat 'em Up 


Hersteller: _ 
Termin: 
Genre: 


Nach wie vor gibt es keinen genauen Termin für Onimusha 
2. Wir gehen aber davon aus, dass das Spiel nach dem 
g Márz bei uns im Sommer erscheint. 


Hersteller: 
Termin: 
Genre: 


Unsicherer Termin: Obwohl das Spiel bereits Ende Februar 
auf den Markt kommen soll, hat uns bisher keine Vorab- 
version von Westwoods Piratenabenteuer erreicht. 


BUE 
d" NN 
O weg, AR А 
Mike LeRois zweiter Spieleauftritt konnte uns zwar bisher 


nicht vollends überzeugen, besser als der missratene erste 
Teil für die PSone wird das Spiel aber auf jeden Fall. 


Hersteller: 
Termin: 
бепге: 


SPACE CHANNEL 5 


gg 


\ 
Die Weltraum-TV-Moderatorin Ulala ist mit ihrem Dream- 
cast-Debüt über Nacht zur Kultfigur avanciert. Jetzt 
erscheint Space Channel 5 auch für die PlayStation 2! 


13. März 
Musikspiel 


۱ \ , H 
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TITEL HERSTELLER WERTUNG 
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 
Kuri Kuri Mix Empire 79% 
Super Bust-A-Move Acclaim 75% 
Aktuelle Empfehlung: 

Kuri Kuri Mix Empire 79% 
Aktuelle Warnung: 

PSone-Empfehlung: 

You don't know Jack Take 2 86% 

"Ji 
As A) 

TITEL HERSTELLER WERTUNG 
Besser geht's nicht — die aktuellen Referenzspiele 
Ring of Red Konami 85% 
Theme Park World EA 80% 

Age of Empires Il: Age of Kings Konami 77% 
Aktuelle Empfehlung: 

Age of Empires Il: Age of Kings Konami 77% 


Aktuelle Warnung: 


PSone-Empfehlung: 


Front Mission 3 Squaresoft 89% 


۷ x ENTERIAINIMEN | 
TITEL HERSTELLER WERTUNG 
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 
MTV Music.Generator 2 Codemasters 81% 
Dschungelbuch Groove Party Ubi Soft 79% 
Aktuelle Empfehlung: 


Aktuelle Warnung: 


PSone-Empfehlung: 
Dancing Stage Euromix 


e 
Wr LX 
TITEL HERSTELLER WERTUNG 


Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 


Konami 88% 


WWF SmackDown! Just Bring It THQ 8396 
Aktuelle Empfehlung: 

WWF SmackDown! Just Bring it THQ 83% 
Aktuelle Warnung: 

PSone-Empfehlung: 

WWF SmackDown! 2 THQ 91% 
WAS KOMMT WANN? 


Hier finden Sie aktuelle Erscheinungsdaten 
für den deutschen Markt. Aufgrund zahlrei- 
cher Verschiebungen können wir jedoch 
trotz sorgfältigster Recherche keine Ga- 
rantie für deren Richtigkeit übernehmen. 


JANUAR 2002 


Driven dtp Januar 
Dropship: United Peaceforce Sony 16. Januar 
Ecco the Dolphin Sega 30. Januar 
ESPN X Games Skateboarding Konami 25. Januar 
GTC Africa Ubi Soft 17. Januar 
Rez Sega 30. Januar 
Salt Lake 2002 Eidos 18. Januar 
Sunny Garcia Surfing dtp Januar 
Time Crisis II Namco Januar 
UEFA CL Season 2001/2002 Take 2 18. Januar 
Zorro — Der Schatten Cryo 21. Januar 
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FEBRUAR 


TITEL HERSTELLER TERMIN 
Ace Combat 04 Namco 6. Februar 
Casper TDK Ende Februar 
D.N.A.— Dark Native Apostle Virgin Februar 
Die Monster AG Disney/Sony 6. Februar 
Dr. Jekyll & Mr. Hyde Cryo 18. Februar 
DSF FuBball Manager 2002 Ubi Soft Februar 
ESPN Int. Winter Sports 2002 Konami 1. Februar 
ESPN X Games Snowboarding 2 Konami Ende Februar 
Frank Herbert's Dune Cryo 18. Februar 
Giants: Citizen Kabuto Virgin Februar 
Guilty Gear X Virgin Februar 
Herdy Gerdy Eidos 22. Februar 
Iron Aces 2: Birds of Prey THQ 22. Februar 
J. McGrath Supercross World Acclaim Februar 
Knights SWING! Februar 
Legends of Wrestling Acclaim 8. Februar 
MotoGP 2 Namco 13. Februar 
Pirates Electronic Arts 28. Februar 
Polaroid Pete Virgin Februar 
RE Survivor 2 — CODE: Veronica Capcom 8. Februar 
State of Emergency Take 2 Februar 
Versailles Il Das Testament Cryo 28. Februar 
WipEout Fusion Sony 6. Februar 
WTA Tour Tennis Konami Ende Februar 


MÄRZ 


HERSTELLER TERMIN 


Conflict Zone Ubi Soft 28. März 
Dark Summit THQ 14. März 
Downforce Virgin März 
Drakan – The Ancients’ Gates Sony 13. März 
Endgame Empire Interactive März 
Eve of Extinction Eidos 8. März 
GoDai: Elemental 300 7.Márz 
Grandia II Ubi Soft 28. Márz 
ICO Sony 13. März 
Iron Eagle MAX Virgin Márz 
Jade Cocoon 2 Ubi Soft 21. März 
Jet lon GP Ubi Soft 28. Márz 
Jimmy Neutron THQ März 
Knockout Kings 2002 Electronic Arts 21. März 
Maximo Capcom 1. März 
Medal of Honor: Frontline Electronic Arts Márz 
Metal Gear Solid 2 — Sons of Liberty Konami 8. März 
No One Lives Forever Vivendi Ende März 
Police 24/7 Konami 15. März 
Pro Rally 2002 Ubi Soft 28. Márz 
Rainbow Six: Rogue Spear Ubi Soft März 
Shadow Hearts Midway März 
Shadow Man 2econd Coming Acclaim Márz 
Sled Storm 2 Electronic Arts 28. März 
Space Channel 5 Sega 13. März 
Space Race Infogrames 15. März 
Star Wars Jedi Starfighter LucasArts März 
Star Wars Racer Revenge LucasArts März 
Tetris Worlds THO März 
Tiger Woods PGA Tour 2002 Electronic Arts 21. März 
Top Angler THQ 29. März 
Vampire Night Namco März 
VIP Ubi Soft 28. Márz 
Virtua Fighter 4 Sega Маг? 
Worms Blast Ubi Soft 28. März 
1. QUA RTAL 
Ape Escape 2 Sony 1. Quartal 
Deus Ex — The Conspiracy Eidos 1. Quartal 
Everybody's Golf 3 Sony 1. Quartal 
F-355 Challenge Sega 1. Quartal 
Headhunter Sega 1. Quartal 
Legacy of Kain: Blood Omen 2 Eidos 1. Quartal 
Parappa the Rapper 2 Sony 1. Quartal 
Rubu Tribe Interplay 1. Quartal 
Space Channel 5 Part 2 Sega 1. Quartal 


SPIDER-MAN THE MOVIE 


Die sehr ansehnliche Optik basiert im Gegensatz zu den 
PSone-Spielen auf dem Film statt auf den Comics, die spie- 
lerische Seite erinnert dagegen stark an die Vorgänger. 


Hersteller: 
Termin: 
Genre: 


STAR WARS JEDI STARFIGHTER 


x 


Sonderlich viel tut sich hier gegenüber dem Vorgänger Star 
Wars Starfighter zwar nicht, aber abgesehen von der Fra- 
merate war das Spiel ja auch eine gelungene Ballerei. 
Hersteller: 

Termin: 


4 Séier 
Schade! Eigentlich hatten wir für diese Ausgabe mit einer 
Testversion des neuen Spiels der GTA //-Масћег gerechnet, 
doch dann wurde der Release nochmals verschoben. 


Hersteller: 


Termin: 


Nach wie vor gibt es keinen genauen Termin für Suikoden 
IIl. Wer die Vorgänger gespielt hat, der weiß allerdings, dass 
sich das Warten auf den dritten Teil der Serie lohnen dürfte! 


Hersteller: 
Termin: 
Genre: 


STAR TREK VOYAGER ELITE FORCE 


T 


i. A 2 М 


Die US-Version kann aufgrund technischer Schwächen 
nicht wirklich überzeugen, an der europäischen Fassung 
will Codemasters daher noch etwas arbeiten. 


Hersteller: 


Genre: 


STAR WARS RACER REVENGE 


Die Rainbow Studios (ATV Offroad, SplashDown) stellen 
noch das neue Star Wars-Rennspiel fertig, bevor die 
zukünftigen Projekte beim neuen Besitzer THQ erscheinen. 
Hersteller: 


So kónnen selbst Blechscháden 

gen: Auf unserer aktuellen DVD finden Sie aufregendes 
Videomaterial zum neuen Spiel der Driver-Entwickler. 
Hersteller: Infogrames 

Termin: 2. Quartal 


SUMMONER 2 


Der erste Teil lebte vom konsolen-untypischen Setting und 
der mangelnden Konkurrenz — wie sich Summoner 2 wohl 
gegen harte Konkurrenz wie Final Fantasy X schlagen wird? 


Hersteller: 
Termin 
Genre: 


In Japan erscheint Tekken 4 schon am 28. März. Bisher 
macht die PlayStation-2-Umsetzung einen sehr guten 
Eindruck und bietet serientypisch neue Spielmodi! 


Hersteller: 
Termin: 
Genre: 


TOMB RAIDER — STARRING LARA CROFT 
mess 


Das Warten auf neue Infos zum neuen Tomb Raider-Spiel 
geht weiter. Derzeit sieht alles danach aus, als würde Core 
Design den Titel doch erst auf der ЕЗ präsentieren. 


* 

Die ersten Bilder von V-Rally 3 sehen beeindruckend aus, 
zudem soll das Spiel simulationslastiger als die Vorgánger 
werden. Klingt nach harter Konkurrenz für Colin McRae! 


Hersteller: Infogrames 


Genre: Rennspiel 


VAMPIRE NIGHT 


d 
3 ` < 

Sie haben Time Crisis Il schon dutzendfach durchgespielt? 
Dann ist Vampire Night das richtige Spiel für Sie! Namcos 
Arcade-Umsetzung ist einer der besten Lightgun-Shooter. 


Hersteller: Namco 


Termin: März 


Genre: Lightgun-Shooter 


Der erste Teil bietet immer noch einen der besseren Multi- 
player-Modi unter den PS2-Ego-Shootern. TimeSplitters 2 
sieht bedeutend besser aus und flimmert auch nicht mehr! 


Hersteller: Eidos 
Termin: 2. Quartal 
Genre: Ego-Shooter 


TUROK EVOLUTION 


RT Pad 
Der bekannte Indianerhäuptling verlässt sein altbekanntes 
Nintendo-64-Reservat und macht in seinem neuen Aben- 
teuer unter anderem auch die PlayStation 2 unsicher. 
Hersteller: Acclaim 
Termin: 3. Quartal 
Genre: Ego-Shooter 


Ob Jak, Daxter und Kollege Rayman sich vor dem Neuling in 
Acht nehmen müssen? Wolfgang stellt Ihnen auf den Seiten 
52 und 53 Acclaims neuen Jump&Run-Helden genauer vor. 


Hersteller: Acclaim 
Termin: 4. Quartal 
бепге: Jump & Run 


VIRTUA FIGHTER 4 


In der náchsten Ausgabe nehmen wir die fertige japanische 
Version von VF4 genau unter die Lupe. Bisher deutet jeden- 
falls alles auf eine neue Beat-'em-Up-Referenz hin! 


Hersteller: 
Termin: 
Genre: 


Agassi Tennis Cryo 26. April 
Britney Spears: Make me Dance! THQ Ende April 
Commandos 2 Eidos April 
MegaRace 3 — Nanotech Disaster Cryo 5. April 
Mike Tyson Boxing Codemasters April 
Need for Speed Hot Pursuit 2 Electronic Arts 4. April 
TD Overdrive Infogrames 30. April 
The Legend of Alon @'Аг Ubi Soft 18. April 
Tiny Toons Adventures SWING! Mitte April 
Transworld Surf Infogrames April 
Conflict: Desert Storm 501 Mai 
Jimmy White's Cueball World Virgin Mai 
Monster Jam Max. Destruction Ubi Soft 16. Mai 
Roland Garros 2002 — NGT Wanadoo Mai 
Premier Manager 2002 Infogrames 31. Mai 
Run Like Hell Virgin Mai 
Spider-Man The Movie Activision Mai 
Stuntman Infogrames Mai 
Ultimate Fighting Championship Ubi Soft 16. Mai 
Zidane Football Generation Cryo Mai 
V-Rally 3 Infogrames Juni 
Villeneuve Racing Ubi Soft Juni 
Final Fantasy X Squaresoft 2. Quartal 
International Superstar Soccer 2 Konami 2. Quartal 
TimeSplitters 2 Eidos 2. Quartal 
Tour de France Konami 2. Quartal 
Barbarian Virgin Juli 
Gran Turismo Concept 2001 Tokyo Sony Sommer 
The Getaway Sony Sommer 
The Thing Vivendi September 
Iron Storm Wanadoo September 
The Curse Wanadoo September 
Colin McRae Rally 3 Codemasters 3. Quartal 
Gravity Games BMX Midway 3. Quartal 
Largo Winch Ubi Soft 3. Quartal 
Turok Evolution Acclaim 3. Quartal 
Tekken 4 Namco Herbst 
Pride THQ September 
Pro Beach Soccer Wanadoo Oktober 
Animaniacs: The Great Oscar Hunt SWING! Ende November 
Halloween Wanadoo November 
Inquisition Wanadoo November 
Tomb Raider starring Lara Croft Eidos November 
ЕТ. Return to the Green Planet Ubi Soft 4. Quartal 
Robin Hood Cinemaware 4. Quartal 
Vexx Acclaim 4. Quartal 
Legion - Legend of Excalibur Midway 3./4. Quartal 
Soul Calibur 2 Namco Ende 2002 
Aliens: Colonial Marines Electronic Arts 2002 
Antz Racing Empire Interactive 2002 
Dead to Rights Namco 2002 
Dragonrage 300 2002 
ESPN National Hockey Night 2002 Konami 2002 
Frogger: The Great Quest Konami 2002 
Ghost Master Empire Interactive 2002 
Inquisition Wanadoo 2002 
König Artus 2 Cryo 2002 
Kelly Slater's Pro Surfer Activision 2002 
La Femme Nikita. Infogrames 2002 
Mat Hoffman's Pro BMX 2 Activision 2002 
Medal of Honor Fighter Commander Electronic Arts 2002 
NBA 2Night 2 Konami 2002 
PRYZM Chapter One TDK Mediactive 2002 
Robocop Titus 2002 
Starsky and Hutch Empire Interactive 2002 
Titanium Angels 801 2002 


World Sports Cars Empire Interactive 2002 


TITEL HERSTELLER TERMIN 
Disneys Atlantis Eurocom/Disney Januar 
Harry Potter Electronic Arts Januar 
Salt Lake City 2002 Eidos 18. Januar 
Sesamstraße Sport Ubi Soft 31. Januar 
‚Atari Edition Redux Infogrames Februar 
Die Monster AG Disney/Sony 6. Februar 
Final Fantasy VI Square 27. Februar 
Mega Man X6 Capcom 8. Februar 
Panzer Front bis Virgin Februar 
Pro Evolution Soccer Konami 15. Februar 
Scooby-Doo und die Cyber-Jagd THQ Februar 
Dexter's Laboratory Ubi Soft. 14. März 
ET. Der Außerirdische Ubi Soft 28. März 
Hellboy Cryo 7. März 
Rayman Rush Ubi Soft 14. März 
Scooter Racin' Ubi Soft 21. März 
XBALDEZ: In-Line Skater Ubi Soft 21. März 
DSF Fußball Manager 2002 Ubi Soft 18. April 
Pink Panther Cryo Juni 
Zidane Football Generation Cryo Juni 
Der Bär im großen blauen Haus Ubi Soft 27. Juni 
The Amazing Virtual Sea Monkeys SWING! 2. Quartal 2002 
Largo Winch Ubi Soft 3. Quartal 2002 
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BBETESTET 


1 | Headhunter Е Auf der Suche nach einem Test? Hier 
finden Sie die 50 wichtigsten Tests 
der letzten Ausgaben in einer Übersicht. 


Das Action-Adventure versüßt mit spannen- 


| der Story und abwechslungsreichem Game- 
| play das Warten auf Metal Gear Solid 2. Wertungen im Uberblick 
————Ó———— TITEL Beschreibung HERSTELLER — TEST in PZ WERTUNG 
2 | WipEout Fusion GTA III Viel böser Humor, viel Action Take 2 12/01 91% 
, Pro Evolution Soccer Das bis dato beste Fußballspiel auf der PS2 Konami 12/01 91% 
г. Jak and Daxter Nicht nur Jump&Run-Fans werden es lieben! Sony 01/02 90% 
Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Grandiose Fortsetzung des PSone-Hits Eidos 01/02 9096 
Tony Hawk's Pro Skater 3 Der dritte Teil führt den Erfolg der Serie weiter Activision 01/02 9096 
Baldur's Gate: Dark Alliance Optisch beeindruckendes Hack 'n' Slay Virgin 01/02 88% 
Shaun Palmer's Pro Snowboarder Snowboarding für Zocker-Profis Activision 01/02 88% 
4 eg Silent Hill 2 Für alle, die den totalen Horror brauchen Konami 12/01 87% 
Sue — ES - FIFA 2002 Keine wirklich realistische Fußballsimulation EA 12/01 86% 
Eine weitere Verschiebung wäre für das Half-Life (dt.) Gelungene Umsetzung des PC-Klassikers Vivendi 12/01 86% 
Spiel sicher nicht schlecht gewesen SSX Tricky Back on the Board! SSX macht immer noch Spa! ЕА 12/01 86% 
Teilweise ruckelt es noch recht derb. Ace Combat 04 Überraschungshit mit Fluglizenz Namco 02/02 85% 
i Devil May Cry Action-Kracher mit schlechter PAL-Anpassung Capcom 01/02 85% 
SECH 1 | Headhunter Gelungener Mix aus MGS und Resident Evil Sega 02/02 85% 
| Sli Klonoa 2: Lunatea's Veil Knallbuntes Jump & Run Namco 12/01 85% 
| immen World Rally Championship Gute Grafik, rasante Schotterpistenrennen Sony 01/02 85% 
Burnout Mit hoher Geschwindigkeit durch Städte Acclaim 12/01 84% 
1 F۴ Rayman M Multiplayer-Rennspiel der niedlichen Art Ubi Soft 01/02 84% 
aus em orum SplashDown Spritziger Funracer ohne wirklichen Tiefgang Infogrames 12/01 84% 
Das meinen die Spieler 2 | WipEout Fusion Neuester Teil der Techno-Rennspielserie Sony 02/02 84% 
zum aktuellen Titel. Time Crisis 1 Lightgun-Shooter mit coolem 2-Player-Modus Namco 12/01 83% 
WWF SmackDown! Just Bring It Wrestling-Fanatiker kommen nicht dran vorbei THQ 12/01 83% 
Jak and Daxter James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer Gute Mischung mit viel Action EA 01/02 8295 
E B г Smuggler's Run 2: Hostile Territory Umfangreiches Offroad-Rennspiel Take 2 01/02 82% 
Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex Typisches Crash-Bandicoot-Prinzip Vivendi 12/01 81% 
AirBlade Tony Hawk auf Hoverboards Sony 12/01 8096 
Dropship: United Peace Force Abwechslungsreiches Action-Spiel Sony 02/02 8096 
Giants: Citizen Kabuto Drei Rassen und eine Mission Virgin 12/01 79% 
NHL Hitz 2002 Eishockey mit vielen Extras Konami 12/01 79% 
Capcom vs. SNK Großes Kämpferfeld mit grober Grafik Capcom 01/02 78% 
„Das Game ist Gott :) Einfach nur geil. Vom Evil Twin Fantasievolles, aber schwieriges Jump & Run Ubi Soft 02/02 78% 
Umfang bis zur Grafik einfach klasse. Auch Guilty Gear X Abgedrehte Special Moves und coole Kämpfer Virgin 01/02 78% 
die Charaktere können überzeugen und NBA Live 2002 Recht gelungene Basketball-Simulation EA Sports 01/02 77% 
passen super in die ,10-Millionen-Polygon- Lotus Challenge Rennspiel mit nettem Stunt-Modus Virgin 12/01 76% 
Engine'-Hintergründe!" - Kyo 0 Batman Vengeance Wer Batman mag, mag dieses Spiel Ubi Soft 12/01 75% 
1 GTC Africa Viel zu schweres Rennspiel ohne Tuning Ubi Soft 12/01 75% 
„Ев macht einfach SER EH Spaß, die Jet Ski Riders Gutes Aussehen, schlechte Steuerung Eidos 01/02 75% 
fosigar; wunderschönen Wetten mit Jak " Rez Ballerspiel mit psychedelischer Optik Sega 02/02 75% 
(Daxter auf dem Rücken) zu durchqueren! ч 2 2 5 мамо e 
рну? Thunderhawk: Operation Phoenix Mit dem Helicopter auf Terroristenjagd Eidos 12/01 75% 
Monster AG Disney-Jump&Run mit zwei witzigen Protagonisten Sony/Disney 02/02 73% 
| „Das Spiel ist zwar sehr gut gestaltet und Silent Scope 2 — Fatal Judgement DAS Spiel für Hobby-Scharfschützen Konami 12/01 72% 
die Grafik ist allererste Sahne, aber von der The Simpsons Road Rage Crazy-Taxi-Klon mit den Simpsons EA 01/02 71% 
Spielzeit her gleicht es eher Crash Bandi- Test Drive Off-Road Wide Open Kreuz und quer durchs Gelände heizen Infogrames 12/01 70% 
сооі hab das Spiel an einem Tag, ca. elf Ecco the Dolphin Zu unübersichtliches Unterwasser-Abenteuer Sega 02/02 69% 
Stunden, durchgespielt und alle 100 % Tarzan Freeride Müde Aneinanderreihung von Partyspielchen Ubi Soft 01/02 69% 
geschafft.“ = ChuChumario Woody Woodpecker Specht Woody im Jump&Run-Rausch Cryo 02/02 69% 
к Wer wird Millionär? 2. Edition Zweite Runde der beliebten Quiz-Show Eidos 02/02 68% 
Gë zu Баайа gl abeoluten lont: | 18 Wheeler American Pro Trucker Witziges Truck-Rennen durch die USA Acclaim 01/02 67% 
kauf. Die Grafik, das Gameplay, der Sound; à bi 
| alles spitze." — Mr. Вие! BASS Strike Angeln, was das Zeug hált THQ 01/02 61% 
L ESPN X-Games Skateboarding Schwächelnder Tony-Hawk-Klon Konami 02/02 53% 
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PlayStation 


Final Fantasy IX / James Bond: Tekken Tag Tourna, Ace Combat 4 Baldur's Gate ... 
Platinum | Die Welt ist ... 052249 0 050113 0 058157 9 
058200 7 i 058198 3 


PlayStation 


Alone in the Dark - Burnout 

The new ... 050122 1 
= 050109 в 
5 


Parasite Eve H Tomb Raider 


7 
057982 1 Chronik Platinui 
050098 3 


S 


Disney's Atlantis RTL Skispringen Wer wird Millar? 2 
050111 4 2002 057835 1. 1 
058193 4 


ТОПУ НАШК S. 
PROISKATER 
[^s 


Gran Tourismo 3 
053666 4 


Ecco the Dolphin 


Nr? ra 


Jak & Daxter 
058196 7 


Portofreie 
Lieferung! 


яз PlayStation| 


Tony Hawk's Pro ў FIFA 2002 
Ben, „Skater 3 050124 7 058129 8 
16200 0581645 en, 


Coupon abschicken an: Der Club Bertelsmann * 33308 Gütersloh 


JA, ich möchte im Club sparen. Ich bin zurzeit kein Kunde im Club Bertelsmann. Schicken Sie mir meine 


e e 
Vergleichen Sie: 
3 Wunschtitel 14 Tage zur Ansicht mit vollem Rückgaberecht. 


© Zwei Wochen völlig unverbindlich testen! Ich bezahle meine Artikel per Rechnung - portofreie Lieferung. Wenn ich meine Artikel behalte, werde ich automatisch Club- 
"ctis х D Mitglied und kann alle Club-Vorteile mindestens ein Jahr lang genießen. Viermal im Jahr erhalte ich gratis den Katalog mit ex- 

€ 4 mal jährlich Riesenauswahl an Büchern, | Se SE und Ee = aus dem ic ү sinen QU EE Site in Preis. 
Я Sollte ich mich bis zum im Katalog angegebenen Termin einmal nicht für einen Artikel entscheiden, erhalte ich den aktuellen 

CDs, Videos, DVDs und CD-ROMs. Club-Vorschlag automatisch nach Hause. Die Mitgliedschaft besteht zunächst für ein Jahr und verlängert sich 


H ; ` automatisch um jeweils ein Jahr, wenn ich nicht 3 Monate vor Ablauf schriftlich kündige. 
€ Bis zu 70% Preisvorteil! Берди Alles, was ich hier bestelle, erhalte ich für 14 Tage zur Ansicht = mit vollem Rückgaberecht: 
€ Bücher in exklusiver Club-Ausstattung [3F онт (bine in Druckbuchstaben ausfülen) Alle Artikel nur solange Vorrat reich 
garantiert günstiger als im Handel! u Ке Xt Т000101169 Meine 3 П] | | | | | | 
orname, Nachname 
€ Exklusive Buch-Premieren, lange bevor І Wunsch- H | | | | | | 
sie im Handel erscheinen! || p INR Titel El | | ] | | | 
ПЕ, ЖЕТИ ТЕ | 
2 H PLZ Ort 
Erlebe die Club-Vorteile!; , ° / = 


Diese Datenbank gibt es als 
Dankeschön fürs Testen! Sie 
dürfen sie auf jeden Fall be- 
halten! 


3 HJ 
© { Geburtsdatum Telefon-Nr. (fir Informationen und оозе) We Gratis! 
PY Е 


" 
DE (CLUB 
— e-mail (für Informationen und Rückfragen) 


Fax-Nr.: 0 180/5 220 111 (dtms 0,12 €/Min.) 
BERTELSMANN Internet: www.click-the-club.de/zone- 
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CHARTS 


PLAYZONE 


LE ER- HART Quelle: PZ-Zeugnis-Auswertung 


PLATZ 1: СТА Ill 


Quelle: EERU 


T.U 
PLATZ / VORMONAT 


[1] Devil May Cry 85% 1 
E Baldur's Gate: Dark Alliance 8896 1 
E World Rally Championship 85% 2 
[4] Silent Hill 2 87% 2 
[5 | Јак and Daxter 90% 1 
[ 6 | Gran Turismo 3 93% 6 
[7 | 007: Agent im Kreuzfeuer 82% 2 
[8] Tony Hawk's Pro Skater 3 90% 2 
[9] GTA IIl 91% d 
[10| SSX Tricky 86% 2 
[11] Resident Evil Code: Veronica X 90% 4 
[12 | Crash Bandicoot: Zorn des Cortex 81% 1 
KH Half-Life (dt.) 86% 2 
[14] WWF SmackDown! Just bring it 83% 2 
ЮЗ : FFA2002 86% 3 


Neues Jahr, neues Glück und eine neue Nummer eins: Dantes Coolness konnte überzeugen 
und beförderte Devil May Cry an die Spitze. Wir wagen die Prognose, dass er sich da nicht 
länger als einen Monat halten wird, denn Solid Snake lässt nicht mehr lange auf sich warten 
und Konami erwartet für Metal Gear Solid 2 Rekordzahlen. Es wäre schon sehr überraschend, 
wenn das heiß erwartete Action-Adventure nicht den Lesercharts-Thron besteigen würde. 


Quelle: PZ-Zeugnis-Auswertung 


PLATZ / VORMONAT SYSTEM WERTUNG MONAT 

[1] GTA Ill 91% 

[2 | Gran Turismo 3 PS2 9396 6 

ES Devil May Cry PS2 8596 1 

E Silent Hill 2 PS2 87% 2 

E Tony Hawk's Pro Skater 3 PS2 90% 1 

[6 | Baldur's Gate: Dark Alliance PS2 88% 1 

[7 | Half-Life (dt.) PS2 86% 2 

[ 8 | Jak and Daxter PS2 90% 1 

El Onimusha PS2 86% 6 

[10] Soul Reaver 2 PS2 9096 2 

[11] Smuggler's Run 2 PS2 82% 1 PLATZ / VORMONAT SYSTEM HERSTELLER 

[12] WWF SmackDown! Just bring it PS2 8396 2 [1] Metal Gear Solid 2 Konami 

а Resident Evil Code: Veronica X PS2 9096 5 E Final Fantasy X PS2  Squaresoft 12 

[14] 007: Agent im Kreuzfeuer PS2 82% 2 [3 | MoH Frontline PS2 EA 3 

[15 | ISS Pro Evolution 2 PSone 95% 7 E Tomb Raider PS2 Eidos 

[16] Red Faction PS2 85% 7 [5 | Onimusha 2 PS2 Capcom 3 

ш Dead or Alive 2 PS2 87% 11 [6] Colin McRae Rally 3 PS2 Codemasters 1 

[18] Metal Gear Solid PSone 92% 35 [ 7 | Stuntman PS2 Infogrames 4 

[19 | DSF Fußball Manager 2002 PS2 50% [8 | Tekken 4 PS2 Namco 6 

ЕЛ Madden NFL 2002 PS2 9196 3 E Final Fantasy XI Р52 Squaresoft 2 
Wie erwartet, gibt es einige Neueinsteiger in den Lesercharts. Die eher schlechte PAL- [10] Need for Speed НР 2 PS2 P 3 
Anpassung von Devil May Cry hat die Leser nicht abgeschreckt — das Spiel landete auf Jetzt aber wirklich ein letztes Mal dabei — es wird endlich Zeit für Solid Snake, auch mit sei- 
Anhieb in den Top 3 und verdrängte Silent Hill 2 auf den vierten Platz. GTA Ш und Gran nem zweiten Spiel in die Lesercharts aufzurücken. Damit dürfte dann Final Fantasy X die 
Turismo 3 kann das aber herzlich egal sein, was auf den unteren Rángen passiert — sie Führung der Most-Wanted-Charts übernehmen. Etwas überraschend der hohe Einstieg von 
stehen wie festgewachsen auf den obersten beiden Plátzen. Das dürfte sich spátestens Tomb Raider — die Fans scheinen nach fünf Teilen auf der PSone noch nicht müde geworden 


mit dem endgültigen Erscheinen von Metal Gear Solid 2 ándern zu sein und wollen ihre Lieblingsheldin in voller Polygonpracht auch auf der PS2 bewundern. 


DIE REDAKTION TESTS 


HANS 
IPPISCH 


31, REDAKTIONSDIREKTOR 


Brachte im Urlaub seine PS2 mit Jak 
апа Daxter zum Glühen, während in den 
Pausen alle Teile von Der Pate und den 
Planet der Affen-Originalen liefen. 


23, Leitender Redakteur 


Kann die fertige PS2-Version von Virtua 
Fighter 4 kaum erwarten und freut sich 
auf gleich fünf Konzerte der Dream-Thea- 
ter-/Pain-Of-Salvation-Tour im Februar! 


STEFANIE 
SCHWARZ 


23, Leitende Redakteurin 


Hält zwar nichts von guten Vorsätzen, 
hat sich aber doch eine Jahres-Karte 
fürs Fitness-Studio geholt. Mal sehen, 
wie lange sie diesmal wohl durchhält ... 


Aktuelles Lieblingsspiel 

Jak and Daxter 

Aktuelle Lieblings-CD 

Der Schattenmann - Soundtrack 
Aktuelle Lieblings-DVD 

Der Pate 1-11 


Aktuelles Lieblingsspiel 
Final Fantasy IX 

Aktuelle Lieblings-CD 

Dream Theater - Six Degrees Of Inner Turbulence 
Aktuelle Lieblings-DVD 

Die üblichen Verdáchtigen 


Aktuelles Lieblingsspiel 
Deus Ex 

Aktuelle Lieblings-CD 
Lord of the Rings (OST) 
Aktuelle Lieblings-DVD 
Strange Days 


ALBRECHT 


отт 


30, Redakteur 


Hat sich wahnsinnig gut erholt in seinem 
ruhigen Weihnachtsurlaub. Leider war 
die ganze Erholung nach der Silvester- 
party dann schon wieder verflogen. 


WOLFGANG 
FISCHER 


30, Redakteur 


ale " 


Musste nach fünf herrlichen Tagen in 
Austin wieder ins kalte Deutschland 
zurückkehren, wo ihn Stress, Stress 
und noch mehr Stress erwartete. 


STEFANIE 


SCHETTER 


23, Redakteurit 


Hat endlich einen kurzfristigen Ersatz für 
ihre Akte X-Manie gefunden und sich 
während des Neujahrsurlaubs drei 
Buffy-Staffeln am Stück reingezogen. 


Aktuelles Lieblingsspiel 
Metal Gear Solid 2 
Aktuelle Lieblings-Stadt 
Stuttgart 

Aktuelle Lieblings-DVD 
Der Blaue Engel 


Aktuelles Lieblingsspiel 

Turok Evolution 

Aktuelle Lieblings-CD 

Slayer - Reign in Blood 

Aktuelles Lieblingsbuch 

Record of Lodoss War Collection 


Aktuelles Lieblingsspiel 

Final Fantasy X 

Aktuelle Lieblings-CD 

Alanis Morisette - MTV Unplugged 
Aktuelle Lieblings-DVD 

Die üblichen Verdáchtigen 


WERNER 
SPACHMÜLLER 


‚Content Coordinator 


Freut sich schon auf den Frühling, um 
endlich wieder mit dem Motorrad unter- 
wegs sein zu können. Übt bereits fleißig 
mit der Testversion von MotoGP 2. 


ROBERT 
HELLER 


21, DVO-Redakteur 


Seitdem eine Killer-Brezel den US-Präsi- 
denten Bush niedergestreckt hat, macht 
Robert keinen Schritt mehr ohne seine 
attraktive Privat-Krankenschwester. 


STEFAN 


33, Tipps&Tricks-Redakteur 


Hat seinen Büroplatz mit einem Poster von 
neun schwarzen Gestalten auf Pferden 
verschönert und sich für einen Fremd- 
sprachenkurs in Elbisch angemeldet. 


‚Aktuelles Lieblingsspiel 
Tony Hawk’s Pro Skater 3 
Aktuelle Lieblings-CD 
Anastacia — Not that kind 
Aktuelle Lieblings-DVD 

Der Schuh des Manitu 


Aktuelles Lieblingsspiel 

Maximo 

Aktuelle Lieblings-CD 

Sprung Monkey - Mr. Funny Face 
Aktuelle Lieblings-DVD 

Thirteen Days 


Y 


Aktuelles Lieblingsspiel 

Red Faction 

Aktuelle Lieblings-DVD 

Almost Famous: Langfassung 
Aktuelles Lieblings-Buch 

Der Herr der Ringe - Die Rückkehr des Königs 


PHILIPP 
ROHWEDDER 


22. Redakteur 


Sucht verzweifelt ein neues Auto — 
eines, das seinen persönlichen Ansprü- 
chen ebenso gerecht wird wie dem lee- 
ren Nummernkonto in der Schweiz. 


ALEXANDRA 
BÖHM 


26, Senior Designer 


Besser kann das Jahr gar nicht beginnen, 
denn ein Herzenswunsch hat sich erfüllt! 
Das Graupapageienbaby Jakob ist bei ihr 
eingezogen. Ein zweites soll bald folgen. 


30, Senior Designer 


Buhlt mit Albrecht um die Gunst der 
geheimnisvollen Französin Jaqueline. 
Wer dabei die besseren Karten hat, 
erfahrt ihr im nächsten Heft ... 


Aktuelles Lieblingsspiel 
Jade Cocoon 2 

Aktuelle Lieblings-CD. 
Tocotronic - Es ist egal 
Aktueller Lieblingsfilm 
Schweine und Diamanten 


‚Aktuelles Lieblingsspiel 

Final Fantasy X 

Aktuelle Lieblings-CD 

Human Clay – Creed 

‚Aktuelles Lieblings-Buch 

Deutsches Theater - Benjamin von Stuckrad-Barre 


‚Aktuelles Lieblings-Brettspiel 

Die Sternenfahrer von Catan 
Aktuelles Lieblingslied 

Jean-Jaques Goldman - Ensemble 
‚Aktuelle Lieblings-DVD 

Futurama Season 1 Box 


IM ÜBERBLICK 


RENNSPIELE 


Space Race 
Driven 


ROLLENSPIELE 


Keine Testversionen in diesem Monat 


ACTION-ADVENTURES 
Metal Gear Solid 2 .................. 86 


MERITI Se 96 
Resident Evil Gun Survivor 2....98 


SPORTSPIELE 
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Keine Testversionen in diesem Monat 


GESCHICKLICHKEIT 


Keine Testversionen in diesem Monat 
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HEINS ` ` 


Spiele mit einer 


Wertung von 
mehr als 85 96 
_ erhalten den 


PLAYZONE-Hit". 


Vorsicht! Dieses 
Spiel wurde von 
der USK mit einem 
„Ab 18“-Prädikat 
versehen. 


piel 


0 finden Sie auf 
T E der DVD eine 
4 interessante 


Reportage! 


Achtung! Hier 


verraten wir 
überraschende 
Handlungs- 


wendungen. 
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“Gear S 


Sons of Liberty 


olid 2: 


Eine schlechte Nachricht und eine 
gute Nachricht: MGS 2 ist verscho- 
ben, aber das Warten lohnt sich. 


ines muss man Kona- 
E mi lassen: Die japani- 
— ~ schen Entwickler kön- 
nen nicht nur grandiose Spiele 
produzieren, sie wissen diese auch 
hervorragend zu vermarkten. Seit 
fast zwei Jahren gelingt es ihnen, das 
Interesse an Metal Gear Solid 2 stán- 
dig wach zu halten. Kein Spiel wird 
so heifs erwartet wie der Agenten- 
thriller um Solid Snake. Jetzt ist es 
so weit, die PAL-Testversion ist da, 
wir konnten uns von der Qualität 
überzeugen. Und auch Sie müssen 
sich nicht mehr lange gedulden: Am 
8. März schon können Sie eines 
der allerbesten Videospiele, die es 
derzeit gibt, in den Händen halten. 
Metal Gear Solid 2 erfüllt die him- 
melhohen Erwartungen in fast allen 
Belangen: Zu kritisieren gäbe es 
höchstens die recht kurze Spieldau- 
er. Doch auch die relativiert sich: 
Wer alle Aspekte sehen will, wird es 
mindestens einmal wieder spielen 
und dabei den gleichen Spaß haben 
wie beim ersten Mal. 


EINSAME INSEL 

Das liegt nicht zuletzt an der 
Geschichte. Die ist so überraschend, 
wendungsreich und auch anspruchs- 
voll, dass sie einen sofort in den 
Bann zieht. Über die Handlung zu 
reden, ohne einige der bisher gut 
gehüteten Geheimnisse preiszuge- 
ben, ist leider nicht möglich. Wenn 
Sie sich also noch Spannung erhal- 
ten wollen, lesen Sie bitte nicht wei- 
ter! Aufregend ist dabei vor allem, 
wie es den Entwicklern gelingt, eine 
pazifistische Aussage in einen eher 
brutalen Handlungsrahmen einzu- 
passen. Solid Snake, der zum Kämp- 
fer gezüchtete Agent, arbeitet für 
eine Organisation namens Philan- 
thropy - Menschenfreundlichkeit. 
Seine Aufgabe: einen Tanker infil- 
trieren, auf dem Metal Gear Ray, ein 
von den US-Marines entwickelter, 
atomarer Kampfroboter, transpor- 
tiert wird. Mit Bildern der tódlichen 
Waffe soll er die Öffentlichkeit auf- 
rütteln. Doch alles läuft schief: Eine 
Terrororganisation kapert das Schiff, 
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TEST 


INFO SPECIAL EFFECTS 


Zerstörungswut und 


Tonleitern 


Fast alle Gegenstände, di 
sehen sind, reagieren rea 
Kontakt. 


den Umgebungen zu 


isch auf jedweden 


Besonders eindrucksvoll sieht es aus, wenn man auf verschiedene 
Gegenstände schießt. Ein Kürbis etwa wird zerplatzen und als Mus 
zurückbleiben. Die Mehlsäcke dagegen ergießen ihren Inhalt langsam 
und staubig auf den Boden. Rein akustisch ist der Effekt in der Küche: 
Dort hängen einige Pfannen herum. Jede gibt einen anderen Ton von 


sich, wenn sie von einer Kugel getroffen wird. Lustig sind auch die glä- 
sernen Gegenstände in den Umgebungen: Eine Sicherheitsglasscheibe 


etwa splittert erst, bevor sie dann in sich zusammenfällt, wenn sie oft 


genug getroffen ist. Und Flaschen und Trini 
zerschießen, wenn man gut zielt. 


STAUB Das Mehl hüllt alles in 
einen weißen Mantel. esin 


kgláser lassen sich einzeln 


GEMÜSE Den Kürbis zerschlägt 


seine Einzelteile. 


SICHERHEITSGLAS Die Scheibe zerspli 
sie sich in ihre Bestandteile auflöst. 


schießen unterschiedliche Geräusche 


Чеп! erst langsam, bevor 


TONLEITER Die verschieden großen Pfannen geben beim Darauf- 


von sich. 


der Roboter wird entführt, das 
Schiff sinkt, Snake ertrinkt. 
Zwei Jahre später: Eine Bohr- 
insel soll an der Unglücksstelle 
die ökologischen Folgen der 
Tankerkatastrophe eindäm- 
men. Wieder kommt es zum 
Schlimmsten: Die Terrorgrup- 
pe „Sons of Liberty“ besetzt 
die Insel und nimmt das Per- 
sonal als Geiseln. Besonders 
schlimm: Der Präsident der 
USA war gerade zu Besuch und 
gehört jetzt ebenfalls zu den 
Gefangenen. Da muss noch 
ein Super-Agent her: Raiden, 
ein blonder Jüngling, der noch 
nie im Kampfeinsatz war. Die- 
sen Grünschnabel steuern Sie 
die meiste Zeit des Spiels. Mit 
ihm geht es durch die von 
Terroristen scharf bewachte 
Bohrinsel, wobei auch noch 
andere Komplikationen auf- 
treten: „Dead Cell“, eine Schar 
genetisch veränderter Krieger, 
mischt sich in das Geschehen 
ein. Die Fronten sind also 
geklärt. Aber sind sie das wirk- 
lich? Wer hier wen wozu be- 
nutzt, wird erst ganz am Ende 
klar. Auch die Rolle des mys- 
teriösen Pliskin, der Raiden 
manchmal unterstützt, hält 
noch einige Überraschungen 
bereit. 


INTERAKTIVER FILM 

Zugegeben: Viele dieser Wen- 
dungen sind verwirrend, man- 
che wirken auch an den Haa- 
ren herbeigezogen. Aber sie 


ergeben doch eine spanni 
unterhaltsame und manchmal 
sehr humorvolle Geschichte 
(In welchem anderen Spiel 
rutschen Superagenten auf 
Vogelmist aus?) mit einer 
philosophischen Aussage über 
kulturelles Erbe. Kritik ein- 
stecken musste in amerikani- 
schen Medien und deutschen 
Internetseiten die Erzählweise: 
Viel von der Handlung wird 
über Zwischensequenzen ver- 
mittelt, so dass die reine Spiel- 
zeit nur ungefähr 70 Prozent 
von Metal Gear Solid 2 aus- 
macht. Beides greift aber so 
perfekt ineinander über und 
ist so genial gestaltet, dass das 
gar nicht so viel ausmacht. 
Das Spiel hat dadurch schon 
etwas von einem interaktiven 
Film, aber von einem gigan- 
tischen interaktiven Film. Zu 
dessen Qualität trägt auch der 
Soundtrack bei. Die Musik von 
Hollywoodkomponist Harry _ 
ескі die | 


trotz allem nicht. 
durch das Spiel sel 
chend entschädigt. 
Snake als auch als 
lautlose Infiltration 
Am besten also: gar nicht erst 
auffallen. Es gibt immer meh- 


GUT VERSTAUT Hier 
findet keiner die 
schlafende Wache. 


rere Wege an der Wache vor- 
bei, ohne gesehen zu werden. 
Die meisten davon erfordern 
allerdings einige Geduld. Zum 
Glück ist aber wieder der 
Radar mit dabei. Auf dem ist 
immer zu sehen, wo sich gera- 
de Terroristen aufhalten und 
auch, wo sie gerade hinschau- 
en. So ist es leichter móglich, 


hinter einem Soldaten vorbei- 
zuschleichen, wenn der gerade 
wegguckt. Ungeduldige Natu- 
ren kónnen natürlich auch auf 
Waffen zurückgreifen. Da ist 
erst mal die Betäubungspisto- 
le, die sich von Anfang an im 
Gepäck befindet. Die ist am 
unauffálligsten, weil sie kei- 
ne verráterischen Blutspuren 


INFO DIE METAL-GEAR-SOLID-SERIE 


Die Geburt einer Legende 


PlayStation-Fans kennen ihn seit 1998: Damals hatte Solid Snake seinen ersten Auftritt 
auf Sonys Konsole. Die Videospielewelt entzückt er aber schon seit 1987. 


hinterlässt. Nur wenn ein 
Kollege des Betáubten diesen 
entdeckt, wird er misstrauisch 
und sucht die Gegend etwas 
aufmerksamer ab. Wer Lust 
hat, kann auch mit einer der 
geführlicheren Schusswaffen 
auf die Wachen schießen. 
Besonders clever ist das aller- 
dings nicht. Dadurch werden 


SENSOR A 


alle anderen auf den Agenten 
aufmerksam, rufen Verstär- 
kung und blasen zur Jagd. 
Besonders in den hóheren 


Schwierigkeitsgraden kann 
das anstrengend sein: Dann 
bringt es nicht einmal etwas, 
den Raum zu verlassen, die 
Verfolger lassen sich nicht 
abschütteln. Höchstens fal- 


Der Aufstieg des Agenten ist dabei mit einem Namen verbunden: Hideo Kojima. Der 1963 geborene Japaner feierte sein Debüt 
als Director in diesem Jahr mit Metal Gear für das japanische Heimcomputersystem MSX und das Nintendo Entertainment 
System. Damit setzte er eine Serie in Gang, die jetzt ihren vorläufigen Höhepunkt erreicht. Doch vorher kehrte Solid Snake 
noch auf diversen anderen Systemen zurück. Bereits 1990 gab es Metal Gear 2: Solid Snake, das mit seinem Konzept aus 
Schleichen und anspruchsvoller Story viele MSX- und NES-Spieler begeisterte. Erst acht Jahre später ging es weiter mit Metal 
Gear Solid auf der PlayStation. Das war so erfolgreich, dass ein Jahr später in Japan MGS Integral folgte. Eigentlich nur ein 
Aufguss des Vorgängers, gab es hier wenig Neues: einen neuen Schwierigkeitsgrad, eine erweiterte First-Person-Ansicht 


und die auch hier zu Lande bekannten VR-Missionen. Vor zwei Jahren schaffte es Solid Snake dann auch auf eine Handheld- 


Konsole: Metal Gear Ghost Babel erschien auf dem Game Boy Color. 


FLACHER BEGINN Das erste Metal STARTSCHUSS Der erste Auftritt auf 


Gear war noch zweidimensional. 


PS war schon anspruchsvoll. 


INTEGRAL Die VR-Missions gab es 
als Add-on auch in Deutschland. 


RÜCKKEHR Noch einmal tritt 
Kämpfer Solid Snake in einem 
Spiel auf dem MSX auf. 


FLACHE FORTSETZUNG Snake in 2D 
auf dem Game Boy Color. 


BOMBENEXPERTE Peter Still- 
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INFO DIE DEUTSCHE VERSION 


Einige kleine Änderungen 


Die Fans können beruhigt aufatmen: Die deut- 
sche Version von Metal Gear Solid 2 hat keine 
schlechten Änderungen erfahren. 


SCHICK Die 


In puncto Gewaltdarstellung hat sich zum Beispiel gar nichts getan: 
Sowohl die Helden als auch die Gegner bluten, wenn sie getroffen 

werden. Andernfalls würde die Anti-Gewalt-Aussage wohl auch nicht 

so gut rüberkommen. Die Sprachausgabe ist englisch geblieben. Aber 
keine Sorge, deutsche Untertitel sorgen für ein gutes Verständnis. Bei 

der PAL-Anpassung gibt es ebenfalls keine Beschwerdepunkte. Die PAL- 
Balken sind minimal und stören nicht, Geschwindigkeitsverlust kommt 
überhaupt nicht vor. Auch exklusiv für Europa: Bevor Sie die erste Mission 
beginnen, können Sie angeben, wie viel Action Sie bevorzugen und ob Sie 
den ersten Teil gespielt und wie Sie dabei abgeschnitten haben. Je nach- 
dem, was Sie wählen, stellt Ihnen das Spiel dann individuell den entspre- 
chenden Schwierigkeitsgrad zur Verfügung. Außerdem gibt es noch drei zu- 
sätzliche Spielmodi: einen neuen Schwierigkeitsmodus (European Extreme), 
den Bosskampf, in dem man nacheinander alle Endgegner besiegen muss 
und den Theater-Modus, in dem Sie in den Zwischensequenzen die Model- 
le einiger Charaktere austauschen können. Die größte Änderung auf dem 


europäischen Markt ist allerdings wohl die zusätzliche Bonus-DVD mit 
einem fast einstündigen Making-of, Interviews, Artwork-Galerien, Trailern 


und vielen anderen Extras. 


sche Fährten zu legen kann da 
noch etwas bringen. 

Dumm sind die Gegner aller- 
dings nicht, die künstliche 
Intelligenz ist sehr ausgereift. 
Die Terroristen laufen nicht 
blindlings in Fallen, sie gehen 
eher zu zweit verdächtigen 
Geräuschen nach. Überhaupt 
ist ihre Sinneswahrnehmung 
geschärft, sie hören und sehen 
gut. So folgen sie etwa jeder 
Spur, die der Protagonist 
hinterlässt, wenn er aus dem 
Regen ins Trockene kommt. 
Ein Beispiel dafür gibt es 
gleich zu Beginn des Spiels 
auf dem Tanker: Snake kann 
sich dort in einem Pappkarton 
verstecken. Benutzt er aller- 
dings den nassen, den er im 
Regen gefunden hat, merken 
die Wachen, dass etwas nicht 
stimmt, und enttarnen ihn. 
Sonst folgt das Spiel dem 


NEUERUNG Geben Sie ein, wie Sie 


im ersten Teil abgeschnitten haben. 


üblichen Action-Adventure- 
Aufbau. Es sind verschiede- 
ne Missionen zu erledigen, 
die dann irgendwann zu 
Zwischengegnern führen, bis 
am Schluss nur noch der 
Endgegner übrig bleibt. Die 
Gegner sind allesamt unge- 
fáhr gleich schwer zu besie- 
gen wie im ersten T Mit 
der richtigen Taktik geht es 
schon. Schón dabei ist, dass 
es keine festgelegte Taktik 
gibt - die Zwischengegner 
lassen sich auf verschiedene 
Arten besiegen. 


FOHNFRISUR 

So genial das Gameplay ist, so 
gut sieht das Spiel aus. Selten 
wirkten zum Beispiel Regen 
oder Wasser in einem Video- 
spiel nasser als in Metal Gear 
Solid 2. Genauso gut sind die 
Lichteffekte, die Animationen 


und die flimmerfreien Um- 
gebungen. Besonders durch- 
dacht und detailliert ausge- 
arbeitet ist die Spielphysik: 
Betäubte Gegner sinken lang- 
sam in sich zusammen und 
bieten ein echtes Hindernis für 
die Agenten: Langsam stapfen 
diese über den liegenden Kór- 
per. Wer sich die Schlafenden 
genauer anschaut, wird eben- 
falls Überraschungen erleben. 
So bleiben die Betäubungspfei- 
le genau dort stecken, wo Sie 
sie hingeschossen haben. Die 
Umgebungen sind überhaupt 
sehr interaktiv: Da gibt es etwa 
eine Toilette, in deren Spiegel 
Raidens Ebenbild detailgenau 
dessen Bewegungen nach- 
ahmt. Außerdem hängt dort 
ein Handtrockner, der kräftig 
bläst, wenn der Held sich ihm 
nähert. Dann föhnt es ihm 
sogar die Haare zurück. Es 


MEIN FAZIT SUPER 


Albrecht 
Ott حح‎ 
hat lange gewartet. 


„Was lange wáhrt, wird endlich gut!“ 
Auch in Bezug auf Videospiele gilt das 
alte Sprichwort. Metal Gear Solid 2 ist 
im Moment sicher das Beste, was die 
PlayStation 2 zu bieten hat. Mancher 
mag die Zwischensequenzen zu lang 
oder die Spieldauer zu kurz finden, 
aber auch die können nicht abstrei- 
ten: Die Zwischensequenzen sind 
großartig präsentiert und das Spiel- 
konzept ist durchdacht, motivierend 
und oft sogar lustig. 


Erwartungsgemäß setzt sich Metal Gear Solid 
2unangefochten an die Spitze der Action- 
Adventure-Wertungen. 


И Eidos 


Gute Mischung zwischen Kámpfen und Rát- 
seln, Infiltration ist dabei allerdings überhaupt 
nicht angesagt. 


Headhunter 

Sega => 
Die Kopfgeldjagd bietet gute Unterhal- 
tung und überzeugt vor allem durch 
dichte Story und lange Spieldauer. 


gäbe noch Tausende solch 
großartiger Details hervorzu- 
heben, leider reicht der Platz 
dazu hier nicht aus. Am 
besten, Sie kaufen sich das 
Spiel, sobald es erscheint, und 
elber aus. 
ALBRECHT OTT 


TEST ) MGS 2: SONS OF LIBERTY 


Internet: www.metal-gear-solid2.de 
Savegame 
Jederzeit Variabel 


Umfang USK-Freigabe 
Ca. 10-20 Stunden Ab 16 Jahren 


Entwickler Datenträger 
Konami DVD 
Besonderheiten: 

Dolby Digital 5 

Making-of etc. 


Schwierigkeitsgrad 


GRAFIK | SOUND |SPASS 


gen gr 


„Der Überhammer ist da! An diesem 
Spiel werden sich alle kommenden Hits 
messen lassen müssen." 


Durchgeknallt? 7 


edo MULTIPLY REC./EDEL REC. 


powered by Sisy 
{ 


Bis zu 10 Stunden länger im Rennen bleiben. 
Mit eXpanium. 

Jetzt auch im Miniformat: Philips Exp 401, MP3-Mini-CD-Player, 
3 Stunden fette Beats in CD-Qualität, 50 Tracks, 100 Sekunden 
Schockspeicher, macht rasend. 

Mitmischen und gewinnen: eXpanium DJ-Contest* und — 
Snowboardcamp mit DJs Phats & Small** Gewinnspiel unter 
www.philips.de/expanium oder Snowboardreise buchen bei 
O.B.Session unter 062 49/90 55 99. 


POSITION BEA 


VERKEHRSGEFÄHRDEND X", 
X. 4 


dë 


Bei so einer Sicht aus 
dem Helminneren ... 


Namcos 
Motorrad- 
meisterschaft 
weckt den 
Perfektionis- 
ten in Ihnen! 


otorradfreun- 
den, die auf vir- 
| 7 * 2 |tuelle Schlamm- 


bädern oder Zukunfts-High- 
ways pfeifen und einfach nur 
auf einer blank polierten 
Yamaha der Zielgeraden ent- 
gegendüsen wollen, blieb bis- 
lang nur die Flucht auf eine 
der fünf MotoGP-Pisten. Die 
Fortsetzung enthält zusätzlich 
zu den bereits bekannten Stre- 
cken Suzuka, Motegi, Jerez, 
Donington und Paul Richard 


noch Umsetzungen der Par- 
cours von Mugello, Catalunya, 
Assen, Le Mans und dem Sach- 
senring. Als eine der ersten 
PS2-Rennsimulationen erntete 
der Vorgänger seinerzeit gro- 
ßes Lob für seine realistische 
und flüssige Grafik. Den ein- 
zigen Kritikpunkt, das ständi- 
ge Hintergrundflimmern, hat 
man bei MotoGP 2 abgemil- 
dert, zudem wirken Texturen 
und Details bei nach wie vor 
konstanten 60 Bildern pro 
Sekunde eine Klasse sauberer. 
Die Replay-Aufnahmen nach 
den Rennen kommen dank 
neuer Kamerawinkel noch 
fernsehreifer rüber. Neu sind 
auch die zuschaltbaren Regen- 
schauer, die das Rennen zur 
Schlitterpartie machen, auf 
Kameras und Helmvisiere 
platschen und die Sicht ver- 
schleiern. Doch dieses opti- 
sche Feintuning bleibt eben 
nur Feintuning. Das Gesamt- 
bild entspricht im Großen 
und Ganzen dem des First- 
Generation-Vorgängers und 
wirkt damit im Vergleich mit 
aktuelleren Renntiteln sehr 


manierlich, aber nicht mehr 
ganz zeitgemäß. Sicher, Mar- 
ken-Bikes und Piloten wurden 
gut umgesetzt, die Sichtweite 
auf Zuschauerränge, Haine 
und Campingplátze ist fast 
ungetrübt. Doch wenn man 
sich anschaut, was Genrefüh- 
rer wie F1 2001 oder gar GT3 
A-spec aus Sonys schwarzer 
Kiste herauskitzeln, wirkt der 
Titel recht unspektakulär, 
gerade was Licht- oder Par- 
tikeleffekte angeht. Selbiges 
gilt für die Soundkulisse aus 
Motorjaulen und Jubeleinla- 
gen: Sie wirkt glaubwürdig, 
löst aber keine Begeisterungs- 
stürme aus. Ob Sie Ihre Lau- 
scher bei 200 simulierten 
Stundenkilometern mit syn- 
thetischen Rhythmen berie- 
seln lassen móchten oder die 
Jukebox lieber abwürgen, liegt 
beim Ihnen. 


UND LINKS - UND RECHTS 

Auf den Rennstrecken sollte 
sich jeder, der schon einmal 
die Finger an MotoGP oder 
einem áhnlichen Titel hatte, 
sofort zurechtfinden: Man ver- 


sucht, sich an die Spitze von 
20 CPU-Fahrern zu manóvrie- 
ren, indem man Kurven im 
móglichst günstigen Winkel 
und mit dem richtigen Tempo 
an- und ausfährt. Wie das 
geht, demonstrieren die Ri- 
valen, die sich nach dem Start 
wie Perlen auf einer Schnur 
aufreihen und unbeirrt der 
Ideallinie folgen. Die Herr- 
schaften drehen sich zwar 
gelegentlich nach Ihnen um, 
geben sich jedoch keine Mühe, 
Sie am Vorbeifahren zu hin- 
dern oder Ihnen die Position 
abzujagen. Der eingestellte 
Schwierigkeitsgrad bestimmt 
das Gesamttempo des Pulks, 
eingeblendete Bremshilfen 
oder Zeitstrafen für Fahrfehler. 
Haben Sie den Simulations- 
modus aktiviert, so verhält 
sich Ihre Maschine sehr rea- 
litätsnah, gerät bei heftigen 
Brems- oder Lenkmanövern 
ins Schleudern und „wirft“ 
die Fahrerfigur aus dem Sattel, 
sobald sie von der Piste ab- 
rutscht. Deaktivieren Sie die 
Simulationsfunktion, dürfen 
Sie auch durch unebenes 
Gelände rattern und Ihr Alter 
Ego verliert den Halt nur bei 
harten Kollisionen. Des Wei- 
teren erlaubt ein knappes 
Tuning-Menü das Einstellen 
von Bremskraft, Beschleuni- 
gung, Handhabung, Schal- 
tung und Reifen; außerdem 
stehen Ihnen eine Liste von 
Kamerawinkeln sowie die 
üblichen Spielmodi zur Aus- 
wahl: Im Zeitrennen jagen Sie 
Rundenrekorde, im Duell 
einen einsamen mensch- 
lichen Mitspieler. Im 
Arcademodus bestrei- 

ten Sie Einzelren- 

nen, in der Saison 
touren Sie um den 
Globus. 


MASSARBEIT 
Hinter den 72 He- 


GESCHRITTENE Im Simu- 


CIRCUIT RECORD. 


99:59:999 


rausforderungen уег- 
bergen sich schließ- 
lich Dutzende von frei- 
spielbaren Fahrern, Mo- 
torrädern sowie gespie- 
gelte Varianten der Origi- 
nalkurse und der Zugang 
zum Legenden-Modus: Dort 
messen Sie sich mit den Meis- 
tern des Motorradsports im 
Geschwindigkeitswettbewerb. 
Leider stellt das Design dieser 
Sonderprüfungen ein Muster 
an Einfallslosigkeit dar. Zum 
Großteil besteht die „Heraus- 
forderung“ darin, einen Stre- 


QUALIFICATION TIME 
00:08: 100 


BEST TIMI 


аа сада одо 
13:23:333 


m e A ї 
WERHDSFORDERUNGSGESCHEITERTE 


Les mm 


Stefanie 
Schetter tra 
vermisst Rangeleien. 


Nein, ich werde mit MotoGP 2 nicht 
warm. Stundenlang gegen die Flieh- 
kraft von Kurve zu Kurve schlingern 
reizt mich einfach nicht; weder in 
den „Friss oder stirb"-Happen der 
„Herausforderungen“ noch im Voll- 
zeit-Rennen. Dazu surren die gegne- 
rischen Fahrer als teilnahmslose 
Karawane neben einem her und 
würdigen einen bestenfalls eines 
Schulterblickes — egal, ob man sie 
schneidet, überholt oder abdrängt. 
Spannende Positionskämpfe? Fehl- 
anzeige. Okay, die Steuerung ist 
weitgehend glaubwürdig, das 
Pflichtrepertoire an Modi und Ein- 
stellungen ist vertreten, technisch 
läuft's sehr sauber und flüssig. Aber 
den Spielspaß-Kick verpasst mir 
das Endprodukt trotzdem nicht. Man 
muss wohl eingefleischter Motorrad- 
oder Simulationsfan sein, um Nam- 
cos Rennumsetzung richtig genie- 
Ben zu können. An der breiten Mas- 
se wird der Titel wohl vorbeiheizen. 


| F1 2001 


Electronic Arts 


80% 


Trotz vierrádriger Untersätze am ehesten тїї 
MotoGP 2 vergleichbar: die unfangreiche und 
ausgeklügelte Formel-1-Simulation von EA. 


MotoGP 
Namco 


Als Starttitel für die Konsole eine der besten 
Rennsimulationen. Allerdings gab's nur fünf 
Rennstrecken und praktisch keine Gegner-Kl. 


MOTOGP 2 


Namco 


rem 
A IK ] 
Technisch aufpoliert, spielerisch recht einsei- 


tig — trotz doppelter Streckenauswahl. Für 
Besitzer des Vorgängers zu wenig Neues. 


САР TIME 
NT 


100 
TIBIA 


IT 


КОРЕ AN КОРЕ 
Oben links: 
Im Splitscreen- 
Duell befinden sich 
nur zwei Fahrer auf 
der Strecke. 

NEUER SP 
Rechts: 

Weichere Texturen, 
ein paar neue 
Schirme und Fah- 
rer ohne Haltungs- 
scháden - die 
„alten“ Kurse glei- 
chen denen des 
Vorgängers sehr. 


Mir persónlich gefállt MotoGP 2 
wirklich sehr gut, da es in fast jeder 
Hinsicht besser als der Vorgänger 
ist. Flüssige, fast flimmerfreie Dar- 
stellung, erhöhter Umfang und erst- 
klassiges Fahrgefühl sind dabei nur 
einige Merkmale. Nur die zweifel- 
hafte Gegner. Kl schmälert den sehr 
guten Gesamteindruck ein wenig. 
Einen Hang zum Perfektionismus 
sollten Sie jedoch unbedingt besit- 
zen, sonst können Sie speziell dem 
Herausforderungsmodus wenig 
abgewinnen. Die 72 Challenges, bei 
denen Sie lernen, wie bestimmte 
Stellen der zehn Kurse zu fahren 
sind, werden recht schnell eintönig. 
Bleibt die Frage, ob Besitzer des Vor- 
gängers MotoGP 2 unbedingt haben 
müssen. Ehrlich gesagt — nein, da- 
für gibt es nicht genug Neuerungen. 
Motorradfreunde, die den ersten Teil 
nicht kennen, können aber beden- 
kenlos zugreifen. 
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ckenabschnitt in einer vorgege- 
benen Zeitspanne und ohne 
Fahrfehler zurückzulegen. Spä- 
ter folgen Aufgaben der Art 
„Werde Erster auf Strecke X, 
fahre mindestens zwei Runden, 
ohne vom Kurs abzukommen“ 
oder „Schaffe Herausforderun- 
gen X, Y und Z“. Gehen Sie die 
Übungen chronologisch an, so 
ackern Sie sich praktisch Schritt 
für Schritt durch das gesamte 
Spiel — was Sie einige Jahre 
beschäftigen dürfte; wirklich 
bei Laune halten wird das nur 
Hardcore-Motorradfans. Und 
genau mit diesem Punkt steht 
oder fällt letztendlich der Spaß 
am  Herausforderungsmodus 
und damit am Kernstück von 
MotoGP 2: Entweder Sie lassen 
sich vom „Das schaff ich doch 
noch zwei Hundertstel schnel- 
ler!^-Fieber packen und verlie- 
ren sich darin, Streckenkennt- 
nis und Fahrtechnik zu perfek- 
tionieren. Dann ist dieses Spiel 
für Sie wie geschaffen und Sie 
werden am Controller kleben 
wie die Lederkombi am Motor- 
radsattel. Wer sich mit der 
Stoppuhr als Ersatz für gewiefte 


md А 


Gegner nicht anfreunden kann, 
wird wohl das Handtuch 
schmeilsen, nachdem er beim 
50. Anlauf vor derselben S-Kur- 
ve disqualifiziert wurde, weil er 
mit dem Auspuff einen Gras- 
halm gestreift hat. 


Stefanie Schetter 


Hersteller: 


Genre: Rennspiel 
Spieler: 1-2 
Sprache: Deutsch 
Preis: € 59,95 
Termin: 13. Februar 


Internet: www.namco.com 


Savegame Schwierigkeitsgrad 
Ja Variabel (3 Stufen) 
Umfang USK-Freigabe 

10 Strecken Ohne Beschränkung 
Entwickler Datenträger 

Namco D 


„staubtrockene, aber saubere Motor- 
rad-Simulation gegen Dummie-Riva- 
len. Fans des Sportes zu empfehlen.“ 


PlayStation.e 


TAE FER DAR ER CE 


4. 


Kennst du Himmel und 
Hólle? Nun, dies hier ist so 
áhnlich. Nur ohne Himmel. 

Du wirst durch feindliche 
Minenfelder rasen. Dich in 
gnadenlos geführten Luft- 

kámpfen aufreiben. Du wirst 
über 1600 km? große foto- 
realistische Landschaften 
erleben. Du wirst dich durch 
mehr als 20 Boden- und Luft- 
missionen kämpfen müssen. 
Die Welt hat genug von 
Terror und Gewalt. Du wirst 
gebraucht. Friede sei mit dir. 


www.dropship-pilot.com PlayStation-Powerline: 0190/578 578 (0,62 €/Min.) www.DE.playstation.com www.ThirdPlace.de BO 


“AB. and PlayStation are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Biz a trademark of Sony Corporation. “The Third Place" is a trademark of Sony Computer Entertainment Europe. Dropship: United Peace Force™, ©2001. 2002 Sony Computer Entertainment Europe. All Rights Reserved. 


Ritter mit 
Herzchen- 
Unterhosen und 
KasefüDen — 
Capcoms 
Maximo ist kein 
typischer Held! 


ie Abenteuer des 
Maximo 
beginnen damit, 


D Ritters 
dass er sich auf einen Handel 
mit dem Tod einlásst, um sich 
an seinem machthungrigen Ex- 
Berater und nun selbst ernann- 
ten König Achille zu rächen. Als 
gerade erst Verstorbener fällt 
einem so eine Entscheidung 
natürlich 


will ja auch Maximos Herzdame 


leicht - und zudem 
Sophia aus den Klauen des Bóse- 
wichts gerettet werden 

Spielerisch zeigt sich Maximo 
ganz in der Tradition der als 
Vorbild dienenden klassischen 
Ghosts’N Goblins-Reihe als Jump 


& Run mit erhóhtem Action- 
Anteil. Viele Elemente und etli- 
che Gags wurden sogar direkt 
übernommen: So fángt Maximo 
mit einer normalen Rüstung an, 
läuft nach einigen eingesteckten 
Ireffern aber nur noch in Un- 
terhosen (mit Herzchenmuster) 
durch die Gegend und kann 
von bósen Zauberern zeitweise 
Baby 
Mann verwandelt werden. Auch 


in ein oder einen alten 
der charakteristische Doppel- 
sprung, die plótzlich entstehen- 
den Hügel oder einsinkenden 
Levelbereiche sowie die aus 
dem Boden aufsteigenden Sár- 
ge dürften Videospiel-Veteranen 


bekannt vorkommen. Doch 
schon alleine durch den Um- 
stieg in die dritte Dimension 
spielt sich das Ganze letztend- 
lich deutlich anders. 

Zudem Maximo 
Spieler mehr Freiheiten: Inner- 
halb der ersten vier Welten kón- 
nen Sie die Reihenfolge der ein- 


bietet dem 


zelnen Levels weitgehend selbst 


bestimmen und auch die Ver- 


waltung der Power-ups bleibt 
Ihnen überlassen. Maximo kann 
auf einmal 


nutzen, nach Verlust eines Bild- 


zwar viele davon 


schirmlebens bleiben ihm an- 
fangs aber nur die ersten drei 
(später mehr) erhalten - die Rei- 
henfolge sollten Sie also mit 
Bedacht umstellen! Die Power- 
ups reichen dabei von neuen 
Angriffen und Combos über die 
Móglichkeit, den Schild zu wer- 
fen, bis hin zu Supermoves, die 
nur in Verbindung mit 
der speziellen Schwertladungen 


einer 


(Feuer, Eis ...) einsetzbar sind. 
Manchmal sind Kombinationen 
móglich: Ein auf Gegenstánde 
magnetisch Schild 
kann geschleudert den Zugang 
zu sonst unerreichbaren Power- 


wirkender 


ups ermóglichen. 


SAVEPUNKTE UND 
CONTINUES 

Etwas unausgegoren wirkt die 
Kombination 
punkten und Continues. Man 
kann nach jedem Level an ent- 


von Speicher- 


sprechenden Brunnen abspei- 
chern, die dafür benótigten 100 
Münzen sind schnell erspielt — 
zumal man über die Brunnen 
auch in frühere Welten zurück- 
kann, wo das Geld- 
scheffeln gar kein Problem dar- 
stellt. Auch mit und 
Power-ups kann man sich dort 


springen 
Leben 


gut eindecken, bevor man sich 
den harten späteren Levels 
stellt. Diese Taktik ist angesichts 
des hohen Schwierigkeitsgrads 
nicht nur sinnvoll, sondern 
geradezu notwendig – und das 


ist der Knackpunkt: Ein schwie- 


 EINGEBROCHEN 
A^ Levels sind 
| t statisch, oft 
verändern sich 
Höhenstufen. 


riges Spiel ist zwar prinzipiell 
nicht schlecht, aber wenn mehr- 
faches Spielen der ersten Levels 
(= mehr Leben) eine Lösung ist, 
dann stimmt etwas mit dem 
Konzept nicht. 


TOLLER GESAM 
EINDRUCK 
Mit der Präsentation des Spiels 
stimmt allerdings so ziemlich 
alles - bei Maximo wird zwar 
niemandem die Kinnlade run- 
terklappen, aber alles wirkt ins- 
gesamt sehr stimmig. Die Geg- 
ner sind witzig animie die 
Grafikeffekte wirken angenehm 
unaufdringlich und die Musik 
passt perfekt zur dezent düste- 
ren Stimmung. Schade nur, dass 
die wenigen Endgegner nicht 
sonderlich aufregend sind - hier 
wäre effekttechnisch sicherlich 
mehr drin gewesen! In Sachen 
ersion sind wir derzeit auf 
sprechen von Capcom 
angewiesen, dass Maximo kom- 
plett an die PAL-Norm angepasst 
wird — es wird zwar keinen 60- 
Hz-Modus geben, aber die Spiel- 
geschwindigkeit soll dem NTSC- 
Original entsprechen und das 
ohne PAL-Balken - angeblich 
seien die Fan-Reaktionen auf 


ET ^a e 
Ze e Se H e 
255729 E 


die letzten Spiele in der Hinsicht 
sehr negativ gewesen und man 
habe aus den Fehlern gelernt. 
Hoffen wir mal, dass Capcom 
Wort hält - immerhin war man 
zuletzt ja auch ehrlich genug, 
die miese PAL-Anpassung von 
Devil May Cry im Vorfeld zuzu- 
geben. 

MICHAEL PRUCHNICKI 


Capcom ` 
Jump & Run 
Spec 1 __ 
Sprache: Englisch 
Preis: Ca. € 60,- 
Termin: 1. Márz 
Internet: www.capcom-europe.com 
Savegame Schwierigkeitsgrad 
Savepunkte Mittel bis hoch 


Umfang USK-Freigabe 
5 Welten Ab 6 Jahren 


Entwickler Datentráger 
Capcom Digital Studios CD 


,Stilvolles Jump & Run mit viel Witz 
und wenig Abwechslung. In spáteren 
Levels wird's ziemlich schwierig!" 


Michael 
Pruch 
Stirbt viele Tode. 


Ursprünglich hieß es vonseiten Cap- 
coms, dass Maximo bewusst nicht 
so schwierig werden sollte wie die 
groBen Vorbilder, Bei den ersten 
zwei Welten haben die Entwickler ihr 
Ziel durchaus erreicht, doch ab dann 
wird's ziemlich hart. Und was mir 
bei Maximo fehlt, ist Abwechslung — 
die Welten unterscheiden sich noch 
genügend voneinander, aber inner- 
halb davon spielt sich letztendlich 
ein Level wie der andere. Diese bei- 
den Kritikpunkte sorgten dafür, dass 
der $раВ bei mir im Laufe des Spiels 
doch ziemlich nachgelassen hat. 
Schade auch, dass die Endgegner 
nicht sonderlich aufregend sind. 


um 
VORSICHT! Dieser 
Pirat ist durch 
das Schwert im 
Bauch auch am 
Boden gefáhrlich! 


Die besten Spiele für alle Systeme gibt's bei É 
Unter www.mcmedia.de findest du den & 


McMEDIA-Gamestore in deiner Nähe. + * 
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Resident Evil Survivor 2 
v. GONO" Veronica 


Horror ist nur 
die Langeweile Ka der nacht- 
.. D ^ schwarze Him- 
tödlich Za mel von einer gleißen- 


den Explosion erhellt. Als 
Claire Redfield sich von 
dem Schauspiel abwen- 
det, bemerkt sie, dass die 
Tür ihrer Gefüngniszelle 
offen steht. Auch die Wache 
ist verschwunden. Ohne groß 
nachzudenken, flüchtet sie in 
die Nacht, ohne zu wissen, wie es 
ihr gelingen soll, von der abge- 
legen Insel Rockfort zu fliehen. 
Als sie das Stóhnen der Beute 
suchenden Untoten hórt, ist ihr klar, 
dass sie sich den Weg freikämpfen 
muss. Wieder einmal ... 
Anfangs nur mit einer einfachen 
Pistole bewaffnet, schafft sie 


hne Vorwarnung 


KRITISCHE 
DIS Aus 
ku Entfer- 
mung reicht 
oft ein einzi- 


ger Schuss. 
Wolfgang 


95 gende Feinde 
Кы sind nicht zu 


Fischer 
stirbt langsam. 


Tja, was ist Survivor 2 nun? Ein Light- 
gun-Shooter mit Ego-Perspektive 
oder ein Ego-Shooter mit Lightgun- 


KRABBELNDE Support? Wohl eher Letzteres, aber 
GEFAHR Selbst definitiv kein gutes Spiel. Was Resi- 
am Boden lie- dent Evil-Fans hier zugemutet wird, 


ist einfach nur noch schwach, gerade 
in puncto Gameplay. Dazu kommt, 


a 
% Se Є unterschätzen. dass weder Horror noch Spannung 
aufkommt. Selbst die Extras moti- 
vieren nur kurz zum Weiterspielen. 
e 3 
\ setzung, groBer 
Referenz über- 
trotz kleinerer Ма 
Time Crisis II 
Nam 
: М ^ Ku rei, die mit Zwei- 
es, sich die ersten Zombies vom ein Endgegner, den Sie dann TECHNISCH modus und ansehnlicher Grafik auf- 
" 
Leib zu halten. Unerwartete noch wegputzen dürfen. Auf ÜBERHOLT t. Leider ein wenig zu kurz geraten 


Unterstützung erhält sie von 
Steve Burnside, der ebenfalls 
von der undurchsichtigen Fir- 
ma Umbrella auf der Insel fest- 
gehalten wurde. 


SPANNUNGSARMER 
ÜBERLEBENSKRAMPF 
Die Entscheidung, welchen der 
beiden Helden Sie in First-Per- 
son-Sicht durch das Spiel steu- 
ern wollen, beeinflusst nur die 
zur Verfügung stehenden Waf- 
fen. Die ,Story", wenn man die 
leblose Aneinanderreihung der 
Episoden so nennen mag, ist für 
beide Figuren dieselbe. Wem der 
Arcade-Modus allein zu schwer 
ist, der darf den anderen 
Charakter im Optionsmenü als 
Schützenhilfe zuschalten. Auch 
wenn der computergesteuerte 
Partner keine allzu große Hilfe 
ist, zieht er doch zumindest die 
Aufmerksamkeit einiger Gegner 
auf sich. Die Aufgabenstellung 
in den einzelnen Abschnitten ist 
ebenso stumpfsinnig wie simpel: 
Finden Sie einen oder mehrere 
Schlüssel und laufen Sie im Eil- 
tempo zum Ausgang des Levels. 
Dort erwartet Sie, oh Wunder!, 


dem Weg dorthin metzeln Sie 
sich ohne große Motivation 
durch eine Vielzahl Gegner. Von 
einfachen Zombies über Riesen- 
spinnen bis hin zu einigen spe- 
ziellen Umbrella-Kreationen ist 
alles vertreten, was die Herzen 
von Resident Evil-Freunden nor- 
malerweise höher schlagen lässt 
Wer in den Abschnitten ver- 
steckte Edelsteine findet, darf 
zudem in Geheimdokumenten 
schmökern, welche die Zusam 
menhänge näher beleuchten. 
Geht Ihnen auf dem beschwer- 
lichen Weg die relativ knapp 
bemessene Zeit aus, erscheint 
der unbesiegbare Nemesis, vor 
dem Sie nur flüchten können. 
Um der riesigen Gegnerschar 
Herr zu werden, finden Sie in 
Kisten und bei getóteten Geg- 
nern Waffen, reichlich Munition 
und gelegentlich auch ein Medi- 
Pack. Dies gilt auch für den 
Dungeon-Modus. Hier sind Sie 
nach der Wahl der Spielfigur auf 
sich allein gestellt und kämpfen 
sich ohne Story-Hintergrund 
beispielsweise durch einen Turm 
oder ein Hóhlensystem voller 
Gegner. 


Ebenso mäßig wie das Spielprin- 
zip sind leider auch Grafik und 
Sound geraten. Tolle Effekte 
suchen Sie leider ebenso verge- 
bens wie schón gestaltete Levels 
und stimmige Zwischensequen- 
zen. Wenigstens flimmert das 
Spiel nicht. Während Sound 
und Musik im Spiel ganz or- 
dentlich geworden sind, hat 
man unverständlicherweise auf 
eine Sprachausgabe komplett 
verzichtet. Auch die Ladezeiten 
(erst die unvermeidliche , Tür' 

Animation und dann noch ein 
Ladebildschirm!) kónnen einem 
ganz schón auf den Geist gehen. 
Am besten spielt sich Survivor 2 
mit Game-Pad, obwohl Sie auch 
hier mit der etwas trágen Steue- 
rung hadern werden. Sollten Sie 
auf die Idee kommen, die Light- 
gun aus dem Schrank zu holen, 
kann ich Ihnen nur raten, da 
von Abstand zu nehmen. Das 
Steuern per Mini-Steuerkreuz 
wird Sie nicht nur den letzten 
Nerv kosten, sondern auch das 
letzte bisschen Spielspaß rau- 
ben. Also: Finger weg von der 
Knarre! _ 


WOLFGANG HSCHER 


Die besten Spiele für alle Systeme gibt's bei 


Unter www.mcmedia.de findest du den 
McMEDIA-Gamestore in deiner Маһе. 


R.E. SURVIVOR 2 CODE: V. 


Capcoms halbgare chung aus Shooter und 
Survival-Horror lockt wegen gravierender 
Schwächen niemanden hinterm Ofen hervor. 


Capcom 
Ego-Shooter 
1 
Englisch 
€5995 — 


Termin: 8. Februar 


Sprach 


Internet: www.capcom-europe.com 


Savegame Schwierigkeitsgrad 
Ja 3 Stufen 


USK-Freigabe 
3 Spielmodi Ab 16 Jahren 


Entwickler Datenträger 
Capcom DVD 


Umfang 


Besonderheiten 
Lightgun-Unterstützung vorhanden, 
aber nicht empfohlen 


„Unmotivierter Shooter im lent 
Evil-Universum mit unterdurchschnitt- 
licher Grafik und lauem Gameplay" 


VERONICA 


ГГА RESIDENT EVIL SURVIVOR 2 CODE 


SALT LAKE 2002 


Eidos liefert 
die passende 


für TV- 
Werbepausen. 


"^ ^4 


Saale: 


idos' offizielles 
{| Game zu 


Olympischen 


den 


Winterspielen 2002 beschrán 
sich auf sechs Disziplinen, von 
denen Sie sich in fünfen mit 
Brettern an den Füßen hanga 
Immerhin stel- 


wärts bewegen. 
len die Ski- und Snowboard- 
Wettbewerbe sehr unterschied- 
Anforderungen an Ihr 
und Timing und 
hinreichend viel- 
So steht 


liche 
Geschick 
vermitteln 


fältiges Spielgefühl: 


punktge- 
naues Knopfdrücken im Vor- 
und auf der 
gar nach 


beim Skispringen 


dergrund Free- 
style-Piste müssen Sie ; 
Tanzspiel-Manier die über den 
Bildschirm laufenden Tasten- 
kombinationen ausführen, da- 
mit Ihrer Springerin ansehn- 
Kunststückchen gelin- 
gen. Beim Abfahrtslauf und im 
Slalom gilt es wiederum, die 
jeweilige Strecke in móglichst 
kurzer Zeit zu bewältigen und 
keines der farbigen Tore aus- 


liche 


0102 


zulassen. Dabei sind im Sla- 
lom natürlich in erster Linie 
schnelle Reaktionen und Wen- 
digkeit gefragt, während auf 
dem Alpin-Kurs das Tempo 
dominiert. Besonders 
zwickt gestaltet sich der Snow- 
board-Riesenslalom, bei dem 
jeweils zwei Konkurrenten auf 
Zickzack-Linien 
schwänzeln. In 


ver- 


nebeneinan- 
derher den 
meisten Sportarten dürfen Sie 
Kamera- 


wechseln; der 


zwischen mehreren 


perspektiven 


Hubschrauber-Blick auf die 
Abfahrtspiste macht es Ihnen 
beispielsweise leichter, sich auf 
die bevorstehenden Strecken- 
teile einzustellen, dafür ver- 
mittelt Ihnen die Ego-Ansicht 
einen Eindruck 
von der Rutschpartie über Wel- 
len und Steilhánge. Die meiste 
Action erwartet Sie wohl auf 
der Zweierbob-Bahn, wo Sie 
aus der Cockpit-Ansicht Ihr 
Geschoss auf Hóchstgeschwin- 
digkeit beschleunigen müssen, 
ohne in den vereisten Kurven 


intensiveren 


zu verunglücken. Stürze oder 
Fahrfehler kosten Sie nàmlich 
nicht nur im Wettbewerb den 
Sprung aufs Siegertreppchen, 
sondern beenden auch jeden 
Trainingsablauf abrupt. Ein 
Tutorial andere Hilfe- 
stellungen enthält das Spiel 
nicht, lediglich in den Wett- 
kampfrunden und den -auf- 
zeichnungen Sie - 
sofern aktiviert - zwei Kom- 
mentatoren in altklugem Ton- 
fall auf Ihre offensichtlichen 
Patzer hin. 


HEITER BIS WOLKIG 
Im Optionsmenü haben Sie die 
Wahl zwischen 16 Nationali- 
täten, fünf Schwierigkeitsgra- 


oder 


weisen 


den (die sich nur hinsichtlich 
der geforderten Bestleistungen 
unterscheiden) sowie mehre- 
ren Tageszeiten, Schneefall- 
und Sichtverhältnissen. Blei- 


SCHNEESTURM 
Der Geschwin- 
digkeitsrausch 
auf der Bob- 
bahn gehört zu 
den spaßigsten 
Momenten. 


ben noch drei Wettkampfar- 
ten: In der Olympiade eifern 
Sie in beliebig vielen Diszi- 
plinen um die olympischen 
Medaillen, im Turnier wursteln 
Sie sich durch nächtliche K.o.- 
Runden. 

Im Klassischen 
derum setzen Sie Bildschirm- 
leben ein, um sich bei stei- 
gendem Schwierigkeitsgrad in 
allen sechs Sportarten zu be- 
weisen. In Training, Olympia- 
de und Turnier dürfen Sie auch 
gegen bis zu drei Mitspieler an 
den Start gehen; gleichzeitig 


Modus wie- 


Stefanie 
Schetter 
fährt Bob 


т Kurzi 


\ ICH 
lem Genre ii Überblick 


Spiele 
ESPN Int. Track & Field ` 


Konami 


Die Leichtathletikreihe schafft es immer wie- 
der, packendes Live-Flair zu vermitteln, und 
macht vor allem mit Freunden Spaß. 


ESPN Int. Winter Sports 
Konami B 


Die zehn Sportarten bieten mehr Abwechslung 
und Arcade-Actíon. Trotz vergleichbarer Tech- 
nik der griffigere Wintersportwettbewerb. 


SALT LAKE 2002 


Poo 
Eidos - 


Uninspirierte , Originalkurse", lächerliche 
Figuren, geringes Angebot an Optionen und 
Sportarten. Die spielen sich immerhin nett. 


funktioniert 
das allerdings nur auf der 


oer Splitscreen 


Snowboard-Piste, und auch 
da nur párchenweise bei hal- 
erter Framerate. Generell 
spielen sich Wettkämpfe, Re- 
jays und die Animationsse- 
quenzen dazwischen leicht 
flackernd, aber flüssig ab, was 
зеі dem dargestellten Mini- 
mum ап Texturen auch kaum 
verwunderlich ist. Die meisten 
Fähnchen 
ebenso 


Jetails wie oder 
Zäune sinc 
dahingeschludert wie die Por- 


träts der fiktiven Sportstars, 


lieblos 


Salt Lake 2002 wirkt wie der typi- 
sche Event-Begleiter, mit dem man 
die Fernseh-Papis ködern möchte, 
die nur zwei Mal im Jahr eine Schei- 
be in Juniors Spielkonsole schmei- 
Ben. Wo man Konamis ESPN-Titel 
trotz durchschnittlicher Technik die 
Arcade-Erfahrung einfach anmerkt, 
wirkt das Sportgeschehen auf den 
Eidos-Pisten oft etwas ungelenk, 
bleiben die Optionen viel zu ober- 
flächlich. Je nach Geschmack kann 
man sich in seiner Lieblingssportart 
durchaus ein paar Tage lang verbei- 
Ben, doch für mehr reicht es nicht. 
Es fehlt schlicht an Umfang und 
Charme; zu einer packenden In- 
szenierung gehórt halt einfach mehr 
als Motion-Capturing und hübsche 
Wettereffekte. 


die sich aber immerhin noch 
recht lebensecht bewegen. An 
Soundeffekten gibt es neben 
dem Schliddern der Skier nicht 
viel zu vermerken, für poppi- 
ges Flair soll ein eingängi- 
ger Softrock-Soundtrack sor- 
gen. Insgesamt kann der Titel 
trotz seiner recht ordentlichen 
Spielphysik einfach nicht zün- 
den: Dafür ist die ,virtuelle 
Mini-Olympiade" einfach zu 
umfangsarm, zu wenig mehr- 
spielertauglich und zu ama- 
teurhaft in Szene gesetzt. 
STEFANIE SCHETTER 


TEST SALT LAKE 2002 


Hersteller: Eidos 
Genre: Sportspiel 
Spieler: 1-4 
Sprache: Deutsch 
Preis; € 61,99 
Termin: Erhältlich 


Internet: www.eidos.de 


Savegame Schwierigkeitsgrad 
Ja Variabel (5 Stufen) 
Umfang USK-Freigabe 

6 Sportarten Ohne Beschränkung 
Entwickler Datenträger 

ATD DVD 


ANTWERTUNG 
SPASS 


Je B80 


,Winterliches Reaktionstraining mit 
ordentlicher Spielphysik, leider 
umfangsarm und holprig inszeniert." 


GRAFIK 


SOUND 


Krasses Teil? 


Die besten Spiele für alle Systeme gibt's bei 


Unter www.mcmedia.de findest du den 


McMEDIA-Gamestore in deiner Nähe. 
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TEST 


E ier Jahre War- 
| V Iten nd vor- 
S |bei! Die Win 
olympiade steht mal wieder 
vor der Tür. Da will man als 

»pielefirma natü h 
1 ob man eine 


Geschick und 
Geschwindig- 
keit ist bei T 2 hat oder nicht. Un- 
Sport in Eis йш к gerade noch 
rechtzeitig eine Wintersport- 
und Schnee 


Sammlung heraus, die nicht 
direkt mit den Olympischen 
Spielen zu tun hat. Indirekt 
aber doch, denn alle vertrete- 
nen Sportarten sind diesen 
Monat Salt Lake City zu 
sehen. Die mangelnde Lizenz 


31 ESPN INTERNATIONAL WINTER SPORTS 


S Bei der Abfahrt ist 
Tempo wichtiger als steuern. 


BEST RECORD 


1:12.08 
26.02 


. 69 бу 
laj J.Belmondo FRA 


Pe 


BEST RECORD 
1:12.0 


26.02 


Manche Sportarten funktionie- FLIEGE 
auch zu zweit auf Splitscreen. Haltung und Wei- 


ESPN International 


hat aber keine А irkungen 
auf das Spiel, es ist sogar bes- 
ser als der offizielle Titel von 
Eidos (siehe Test auf der fol- 
genden Doppelseite). Ledig- 
lich die Sportler haben Fan- 
tasienamen und sehen kei- 
nem realen Vorbild ähnlich. 


TANZEN UND 
SCHANZEN 

Dass ESPN International 
Winter Sports den direkten 
Vergleich gegen den Konkur- 
renten gewinnt, liegt vor 
allem. größeren Abwechs- 
lungsreichtum. In zehn Dis- 
ziplinen  entbrennt der 


te záhlen beim 
Skispringen. 


Kampf um Medaillen und 
Rekorde. Jede zelne Sport- 
art hat dabei ihre eigenen 
Charakteristika, 
auch bei der Steue- rung 
bemerkbar macht: Kein 
Wettkampf gleicht von der 
Spielart her dem anderen. 
Da gibt es zuerst die beiden 
alpinen Wettbewerb alom 
und Abfahrt. Die sind sich 
untereinander noch am ähn- 
lichsten: Geschwindigkeit 
und Steuerkünste sind hier 
gefragt. Die Analogsticks 
geben dabei die Richtung 
vor, die aste bremst 
die Fahrt. Das Skispringen 


was sich 


BEST RECORDO 


Fingerspitzen- 


gefühl hilft beim Eisschnelllauf. 


007 „Ва 


n Sp 


Winter Sports 


besteht ebenfalls aus zwei 
Varianten: | Couch-Hanna- 
walds dürfen ihren Athleten 
auf einer 90-Meter- und ei- 
ner 120-Meter-Schanze zu 
Tale sausen 
macht nicht nur die Länge 
den Unterschied, auch die 
Sprungweise ist vollkommen 
anders. Einmal muss der 
Spieler durch einen gepfleg- 
ten V-Stil zu großen Weiten 
gelangen, bei der anderen 
Variante durch schnelles 
Drücken der X- und Kreis- 
tasten. Das ist beim Eis 
schnelllauf genauso gefragt, 
sogar ausschließlich. Nur in 


lassen. Hier 


Eiskunstlauf 
verlangt ein 
gutes Rhyth- 


den Kurven sollte die Druck- 
frequenz etwas langsamer 
sein, sonst kommt es zu 
bösen Stürzen. Bobfahren 
setzt ebenfalls auf Geschwin- 
digkeit durch Tastendrücken, 
vor allem im Anlauf; hinter- 
her kommt es nur noch auf 
Steuerkünste an. Mehr etwas 
für Ästheten sind dagegen 
Eiskunstlauf, Snowboarden 
in der Halfpipe und Freestyle- 
Skifahren: Hier ist Timing 
gefragt, ähnlich wie bei Tanz- 
spielen geht es darum, im 
rechten Moment die passen- 
de Richtungstaste zu betäti- 
gen. Abgefahren ist Curling: 


OS 


PO 
Ic Melancholi 


fast wie Boccia auf Eis und 
recht kompliziert zu steuern. 


WEISS WIE SCHNEE 
Grafisch ist das zwar nicht 
überragend, aber auch nicht 
misslungen. Die Athleten wir- 
ken oft sehr klobig, dafür sind 
sie gut animiert. Nur bei den 
Stürzen fällt eine gewisse Ein- 
fallslosigkeit auf. Die Umge- 
bungen sind weiß, detailliert, 
wo Platz dafür ist, und flim- 
mern nur wenig. Einzig beim 
Bobfahren kann es besonders 
in den Kurven zu extremen 
Rucklern kommen. __ 
RUM ALBRECHT OTT 


PUTZMÄNNER 
Das Eis wird im 
Curling spiegel- 
glatt gewienert. 
- 


A 


MEIN FAZIT GUT 
c 


ESPN International Winter Sports ist 
eine nette Sammlung abwechs- 
lungsreicher Minispiele. Angenehm 
dabei ist vor allem, dass nicht allzu 
viel stupide Fingerakrobatik verlangt 
wird. Stattdessen ist 

die Steuerung teilweise tatsáchlich 
anspruchsvoll, auf jeden Fall aber 
erfreulich variantenreich. 


D i П 
Spiele aus dem Genre im Kurzüberblick | 
ESPN Int. Track & Field 


Konami 


Fingerfertiger Mehrkampf mit spannenden 
olympischen Sportarten, allerdings nicht auf 
Eis und Schnee, sondern im Stadionrund. 


ESPN INT. WINTER SPOR 
Konami 


Kurzweilige und ziemlich umfangreiche sport- 
liche Rekordjagd in winterlich verschneiten 
Bergen und klimatisierten Eishallen. 


Salt Lake 2002 rn 0 
Eidos 58% 


Etwas weniger umfang- und abwechslungs- 
reiche Winterolympiade mit grafischen 
Schwächen, aber lustigem Gameplay. 


TEST ESPN INT. WINTER SPORTS 
Konami 
Sportspiel 


Hersteller: 


Spieler: 


Sprache: Deutsch 


Erhältlich 


Internet: www.espnthegames.com/iws2002 


Termin: 


Savegame Schwierigkeitsgrad 
Ja Mittel 


USK-Freigabe 
Ohne Beschränkung 


Datenträger 
D 


Umfang 
10 Disziplinen 


Entwickler 
Konami 


GRAFIK | SOUND 


„Wintersport ohne olympische 
Lizenz, dafür mit abwechslungsrei- 


chen und interessanten Sportarten.“ 
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ТЕЅТ 


ZORRO DER SCHATTEN ) 


GEKLAUT Diese Szene erinnert doch 
sehr an Francisco de Goyas „Die 
ErschieBung der Aufständischen”. 


EL PISTOLERO 
SchieBen wir ihm 
doch einfach in 
den Rücken. 


e 


SCHLAFMÜTZE 
Es geht nichts 
über einen aus- 
reichenden 
Schönheits- 
schlaf. 


FECHTREGELN 
Jetzt bloß nicht 


VERDECKTER 
ERMITTLER So 
es die Kamera 
zulässt, sollten 
Sie neue Räume 
erst einmal aus- 
spähen. 


Ein Action-Adventure mit 
Zorro klingt viel versprechend. 


E orro ist Spanisch 
7 und bedeutet 

Fuchs. Tortuga, 
was Schildkröte heißt, wäre im 
Zusammenhang mit diesem Spiel 
ein sehr viel treffenderer Name 
gewesen, denn die Figuren in Zor- 
ro sind genauso hässlich und 
unbeweglich wie einer dieser 
schleichenden Suppenkessel auf 
Pfoten. Zudem sieht der Spieler 
wegen der miesen Kollisionsab- 
frage und der merkwürdigen Ka- 
meraführung schnell selbst ziem- 


lich alt aus, wenn er versucht, im 
Kalifornien des frühen 19. Jahr- 
hunderts für Recht und Ordnung 


zu sorgen. Im Spiel erinnert der 
Held fatal an eine Holzpuppe im 
Zorro-Kostüm aus dem Super- 
markt, die holde Jungfer hat den 
Charme eines als Mädchen ver- 
kleideten Aliens und die anderen 
Figuren - na ja, denken Sie ein- 


Philipp 
Rohwedder 
schreit nach Vergeltung! 


Was hatte ich mich auf spannende 
Degenduelle gefreut. Was mich 
erwartete, war ein blödsinniges 
Tastengekloppe und horndämliche 
Gegner, die ruhig weiterschliefen, 
wenn ich zehn Meter neben ihnen 
jemanden niedergeschossen hatte. 
Dass getötete Feinde nach einer 
Zeit einfach wieder aufstehen, gibt 
der Atmosphäre den Rest. Ach ja, 
und nicht zu vergessen die andalu- 
sische Meditationsmusik im Hinter- 
grund sowie die Zwischensequen- 
zen, die aussehen, als hätte sie 
jemand auf seinem Amiga zu- 
sammengerendert. 


fach an Schildkróten. Sie steuern 
Zorro aus der Sicht einer dritten 
Person, kónnen aber zum Schie- 
ßen in die Ego-Perspektive wech- 
seln. Allerdings haben Sie be- 
mitleidenswert wenig Munition 
dabei, die darüber hinaus, hier 
kommt das Adventure-Element 
zum Tragen, gefunden werden 
muss. Sind die Kugeln alle, müs- 
sen Sie wohl oder übel zum Degen 
greifen und Ihre Gegner im hono- 
rablen Fechtkampf niederstechen. 
Das funktioniert als Affentest der 
Kategorie: Tastenkombinationen 
drücken, die auf dem Bildschirm 
erscheinen. Das einzige Problem: 
Wer diese wenig intellektuelle 
Herausforderung meistert, dem 
dürfte Zorro Der Schatten schnell 
zu doof werden. Für den Preis von 


26 Euro ist der Spielspaß anderer- 
seits noch ausreichend 
PHILIPP ROHWEDDER 


TEST ZORRO DER SCH 


Hersteller: Cryo 
Action-Adventure 
1 

Sprache: Deutsch 

Preis: € 25,99 

Termin: Erhältlich ` 


Internet: www.cryo-interactive.com 


Savegame Schwierigkeitsgrad 
Speicherpunkte Variabel (2 Stufen) 
Umfang USK-Freigabe 

7 Level Ab 12 Jahren 
Entwickler Datentráger 

Cryo DVD 


GRAFIK | SOUND |SPASS 52 


58% | 48% |51 
0 ( 


„No exculpe. Das hat Zorro nicht ver- 
| dient. Hier wird ein Held auf eine ziem- 
lich unschöne Weise demontiert.“ 


"Theo Kranz у" 
Ө-ТАПЧМ = = 


Касймагыш für elektronische лета шщ 


PSone. [| rosene ETE pom 
„Classic Pad“ 8 Button ... Є80 | » | | 
MemoryCard - orig. . .... € 145 


Spiele 

Army Men Team Assault .. € 148 
Atari Anniversary Ed. Feb.'02 <TBA> 
Atlantis: The Lost Empire . . € 29% 
ВОН. Manager 2002 ..... € 395 | 
Black and White . . . . rem € 44% 
C- B Шы Resist. Pt. мато € 24% | 

EE y ed Feb.'02 € 24® 
er Chronicles . . . . € 34 
Final Fantasy 9 . є 345 
Harvest Moon: Back To Nat. € 44% | 
Hunchback of Notredame . . € 14% 
Kick Off 2002 ......... € 145 |i 
Legend of Pocahontas . €145 iF 
Medal of Honor: Undergrnd. €245 | 
Monster AG ...... кә € 39% | 
Pro Evolution Soccer . Feb.02 Є 44% | 
Pyjama Sam: Süßigkeiten k.S.€ SE) | 


Saltwater Fishing ....... € 145 

RTL Skispringen ........ € 295 | | | j 
Spiderman 2 .......... є 395 | Klonoa 2 ime С + би 3 ay 
Syphon Filter 3 ........ €445 | ) hah € 595 | 1702 84 Playstation.2 


PS One Sonderangebot 
Digimon World .................. 


PlayStation. 


EIE се: ae? | 


un bestellte Ware verlässt no 


Versei gl Tr 
tzen Sie unseren 

өш ен с ме ыер Jetzt vorbestellen !!! 

EE, 

een SE Пешеп. Post Bestell-Hotline (Mo-Fr:10% Uhr-20% Uhr, Sa: 10% Uhr-16* Uhr): 


Nachnahme: € 2,95 (DM 5,77) zzgl. Nachnahme- _ 
свой UPS Nachnahme: € 98 x | 
Seiren (nur roscheck bis | 
391,17); € S5 0M 9, IN. | 
Erscheinungstermine. Me Gewähr. Preis- | | 
änderungen, Irrtümer, Satz- und Druckfehler 
vorbehalten. Ladenpreise können variieren, Alle : 
1а it reicht. *Lediglich für 


` 0931-3291611 www.tk-etainment.de 


Versand: Theo Kranz e-tainment e.K. - Juliuspromenade 9/11 - 97070 Würzburg - Tel: 0931-32 916-11 - Fax: 0931-32 916-15 


UEFA CHAMPIONS LEAGUE SEASON 2001/2002 ) 


Take 2 bringt 
die Königs- 
klasse des 
europäischen 
Fußballs auf 
die PS2! 


UEFA Champions League 
Season 2001/2002 


er wollte nicht 

W schon immer wis- 
sen, ob das 99er 

ManU-Team besser ist als die 
Mannschaft des AC Mailand 
von 94? Oder ob die letztjährige 
Meistermannschaft des FC Bay- 
ern es wirklich mit den Stars 
von einst aufnehmen könnte. 
UEFA CL Season 2001/2002 bie- 
tet zumindest den Ansatz, die- 
se quälenden Fragen vielleicht 
endlich zu klären. Neben den 
aktuellen Teams der Meisterliga 
dürfen Sie nämlich auch mit 
allen Siegern des Landesmeis- 
ter-Cups seit 1956 antreten. 
Dank vollständiger Lizenz sind 
alle Spieler mit Originalnamen 
vertreten. Einziger Wermuts- 
tropfen: Die vertretenen Stars 
sehen ihren realen Vorbildern 
leider nicht allzu ähnlich. In 
insgesamt acht Spielmodi kön- 
nen Sie dann beweisen, wie 
es um Ihre fußballerischen Fä- 
higkeiten bestellt ist. Neben 
Irainings-Sessions und Freund- 
schaftsspielen dürfen Sie natür- 


AUSGELASSENE FREUDE Die 
Jubelszenen sind echt gut. 


= PlaysStatic 


lich die aktuelle Champions 
League nacherleben. Auch ein 
Editor darf selbstverständlich 
nicht fehlen. Wer Abwechslung 
sucht, kann sich an vielen wei- 
teren Turnieren und Ligen ver- 
suchen, die Sie Ihren Wünschen 
anpassen können. Neben unter- 
schiedlichen — Schwierigkeits- 
graden und Wetterbedingungen 
dürfen Sie Faktoren 
wie Spielgeschwindigkeit oder 
Schiedsrichterstrenge einstel- 
len. Sogar die Abseitsregel kón- 
Kraft setzen. 
Nicht ganz so viel Tiefgang wie 


auch 


nen Sie aufer 
die Optionsmenüs bietet leider 
das zu durchsichtige und simple 
Spielgeschehen. Eine dürftige KI 
(Torhüter und Feldspieler) und 
ein mehr schlecht als recht aus- 
balanciertes Gameplay vermie- 
sen schon nach kurzer Zeit die 
Stimmung. Neben der máfi- 
gen Spielmechanik ist auch das 
Sprungverhalten der Lederkugel 
anzuprangern. Ob eisiger Unter- 
grund oder tiefer Boden, der 
Ball springt immer gleich ab. 


Gelbe Kar 


Ganz passabel sind hingegen 
Kommentar und Soundkulisse 
geworden, ebenso wie die rela- 
tiv flimmerfreie, grafische Um- 
setzung des Spiels. Stadien und 
Spieleranimationen sind zwar 
okay, gerade bei Letzteren wäre 
aber durchaus noch mehr drin 
gew 


en. 


WOLFGANG FISCHER 


MEIN FAZIT GEHT SO 


Wolfgang 
Fischer 
ist noch Bayern-Fan. 


Zugegeben, anfangs macht Take 25 
CL-Game schon Spaß. Sobald man 
aber etwas mehr Zeit mit dem Spiel 
verbringt, lässt dieser ebenso schnell 
nach, wie er gekommen ist. Die Ent- 
wickler haben sich zweifellos alle 
erfolgreichen Fußballtitel der ver- 
gangenen Zeit genau angeschaut 
und viele Anregungen geholt. Mit 
der erfolgreichen Umsetzung der ge- 
wonnenen Erkenntnisse hapert es 
leider noch ein wenig. So ist das 
Spiel leider nicht mehr als ein netter 


Kick für zwischendurch. 
Hersteller: Таке 2 
бепге: Fufiball 
Spieler: 1-8 
Sprache: Deutsch 
Preis: € 59,95 
Termin: Erháltlich 


Internet: www.take2.de 


Savegame Schwierigkeitsgrad 
Ja, bei Turnieren 3 Stufen 


Umfang USK-Freigabe 
8 Spielmodi Keine Beschränkung 
Entwickler Datenträger 


Silicon Dreams DVD 
Besonderheiten: 
Multitap-Unterstützung für 
bis zu acht Spieler 


GRAFIK | SOUND 


Ta% |68% 


„Das durchschnittliche Gekicke ist 
trotz Lizenz und einiger guter Einfälle 
nicht ganz Champions-League-reif." 


Toi 


OPTIONEN ` Oppe GLOBALE MENUS 
KADER SEHEN 
AUFGABEN 
STATISTISCHE ANALYSE 
STATISTIKEN 
TAKTIKENDESIGHER 
FREIBURG ` TRAININGS . PROGRAMM 
GLADBACH | CLUBBEGEGNUNGEN 
(LUBUNTERLAGEN 
ENGERE WAHL SEHEN 
‚ FINANZEN 
SCOUT.EINSTELLUNGEN 


LEVERKUSE 
wann 
Gorn 1555 
МулывЕяс 
Шик», 
eiae 


FREUNDSCHAFT 


"zue sm: 
CLUB. BILAN 
VERFÜG. GELD 


PIEL ARRANGIEREN 
эулия пат 


3 
3 
3 
Я 


BREMEN 
COTTBUS 
DORTMUND 
FREIBURG 

N. BERLIN 
HAMBURG 
KAISERSLAUTERN 
кош 
e 


4 

*: | weirspunc 
E22.888N | STUTTGART 
16,371 


eeececececoesooceoot 
0666066090509 09000€ 


BECEGNONGER ERGEBNISSE 
ГВ ROSTÖCKIANFREUNDSCH. SPIEL 


GLADBACH (A) FREUNDSON SPIE: 


ST, PAULI (AMIGA 


COMPUTERSTIL Die Menüführung erinnert sehr stark an ein PC-Spiel. Auf 
der PlayStation 2 ist das natürlich ein bisschen umständlich. 


DSF Fußball Manager 2002 


Voll daneben 
Statt mittendrin — 
Bundesliga- 
Manager auf 
Kreisliga-Niveau. 


ugegeben: Viele 
Z Fußballmana- 

gerspiele sind 
sehr kompliziert und unüber- 
sichtlich. Bei all den Optionen 
ann man da schnell den 
Jurchblick verlieren. Das 
ann beim DSF Fußball Mana- 


ger 2002 nicht passieren. Der 


xonzentriert sich aufs Wesent- 
iche: Fufiball. Der Spieler 
cann gerade mal Einfluss aufs 
Training, die Aufstellung, die 


Taktik und Spielerkäufe neh- 
men. Der Wirtschaftsaspekt ist 
nahezu vóllig ausgeklammert, 


die Finanzen verwalten sich 
praktisch von alleine. Kredite 
aufnehmen ist neben Spieler- 


GIRBIR 
EMENATIDIS 


GEZIELTE SCHUSSE 
"SEN 
SPIELTEMPO 
SPUR 
ERHOLUNG 
HoHEPUNKTE 


ART: SPIEL. MENS 


SELECT: SPL. SEHEN 


VERSCHÄRFTES TEMPO Sie können die Spiele auch aus dieser Perspektive 
verfolgen. Dann erhöht sich die Spielgeschwindigkeit um ein Vielfaches. 


UNBETEILIGT Der Torwart steht 


verkäufen die einzige Móg- 
lichkeit, das Geld zu vermeh- 
ren. Und das ist dann doch 
etwas wenig. Wenn man ein- 
mal einen anstándigen Kader 
zusammengekauft hat, gibt es 
so gut wie nichts mehr zu 
tun..Dann geht es nur noch 
von Spieltag zu Spieltag, man 
gewinnt oder nicht und ver- 
sucht, seinen winzigen Ein- 
fluss geltend zu machen. Da- 
zu kommt noch eine Menü- 
führung, die 1:1 vom PC-Spiel 
übernommen scheint. Beson- 
ders kompliziert ist die zwar 
nicht, aber mit dem Con- 
troller doch umstándlich zu 
handhaben. Die Fußballspiele 


MEIN FAZIT GEHT SO 


will Bundestrainer werden. 


Aufs Wesentliche reduziert zu wer- 
den, kann Spielen sehr gut tun. Die- 
sem nicht, Es gibt einfach zu wenig 
zu tun, vor allem auf der wirtschaft- 
lichen Seite. Aber auch die sport- 
lichen Belange sind schnell abge- 
hakt und am Ende wartet man 
eigentlich nur noch die Ergebnisse 
ab, ohne viel Einfluss zu nehmen. 
Grafisch ist das so schlecht, dass 
ohne RGB-Kabel nicht einmal die 
Schrift der Menüs auf dem Bild- 
schirm lesbar ist. Dass die Spieler 
nicht unter ihren echten Namen 
auftreten, ist da noch der kleinste 
Wermutstropfen. 


mit dem Rücken zum Ball: Gute Taktik! 
Der Heber des Stuttgarters geht aber trotzdem nur an den Pfosten. 


selbst bestechen weder durch 
optische Brillanz noch durch 
clevere Eingriffsmöglichkei- 
ten. Einwechseln und takti- 
sche Änderungen sind jeder- 
zeit möglich, doch hat man 
selten das Gefühl, dass sich 
viel dadurch ändert. Übrig 
bleibt letztlich eine reine Trai- 
nersimulation, bei der man 
mal merkt, wie nervig dieser 


Job sein kann. Sound ist dabei 


so gut wie gar nicht vorhan- 
den. Es gibt lediglich ein 
hohes Piepsen, wenn man 
eine Option wählt. Bei den 
Spielen selbst fehlt jeder 
Kommentar, ab und zu sind 
Ballgeräusche zu hören. 
ALBRECHT OTT 


T DSF FUSSBALL MANAGER 2002 


Hersteller: Ubi Soft 
Genre: Simulation 
Spieler: 1 

Sprache: Deutsch 
Preis: Ca. € 60,- 
Termin: Erháltlich 


Internet: www.ubisoft.de 


Savegame Schwierigkeitsgrad 
Ja Mittel 

Umfang USK-Freigabe 

E Ohne Beschránkung 
Entwickler Datenträger 

Anco CD 


GRAFIK | SOUND |SPASS 


36% | 30% 153% 


„Trotz Trainerlegende Udo Lattek 
auf dem Cover kann dieser Fußball- 
manager nicht überzeugen." 
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FEURIG Die Bombe, die Bugs geworfen hat, richtet verheerenden Schaden an. 
Dadurch werden alle vor ihm fahrenden Zeichentrickfiguren zurückgeworfen. 


er kennt das nicht: 
AN Man fährt gerade 
ein heiß umkámpf- 

tes Autorennen, da fällt 
einem heiterem 
Himmel ein rosa 
Elefant oder 
ein Konzertflü- 
gel aufs Dach. 
Sie kennen das 
nicht? Dann 
sollten Sie mal 
Space Race auspro- 
bieren. Der Fun- 
racer mit den Loo- 
ney Tunes 
Bugs Bunny und 
Daffy Duck setzt 
auf skurrile Effek- 
te, gnadenlosen Wett- 
kampf und schnelle Fahrzeu- 
ge. Die beiden letztgenannten Ele- 
mente sind hier nicht besser oder 
schlechter als in jedem anderen 
spaßigen Rennspiel. Die Gegner 
sind unerbittlich, aber nicht allzu 
unfair, die Steuerung sofort verständ- 


aus 


um 


REINGEFALLEN Auch im Vierspielermodus kann man in tiefe 
Löcher stürzen, wie in diesem Bild Spieler 4 beweist. 


! Beim Rennen mit den Looney 
Tunes sollten Sie sich vor 
fallenden Tresoren hüten. 


lich, aber einigermafien tief- 
gehend. Auch an den Strecken 
gibt es nichts auszusetzen: lang 
genug, genug, 
trotzdem sind sie beherrschbar. 


anspruchsvoll 


Was das Spiel über den Durch- 
schnitt hebt, ist die wirklich gute 
Verwendung der Looney-Tunes- 
Lizenz. Die Fahrer Bugs, Daffy, 
oder Wile E. Coyote stehen vom 
Verhalten und Aussehen ihren 
Zeichentrickpendants in wenig 
nach, wozu auch das bewáhrte 
Cell Shading beitrágt. Richtig 
ustig wird es aber bei den Power- 
ups: Da gibt es ausfahrbare Box- 
handschuhe oder Tresore als 
Wurfgeschoss. Was das Spiel 
allerdings wieder unter den 
Durchschnitt drückt, sind die 
extremen Einbrüche im Mehr- 
spielermodus. Sobald da mehr 
als zwei Fahrzeuge auf einmal 
rasen, kommt es zu massivem 


uckeln, nervigen Pop-ups und 
Geschwindigkeitseinbußen. Das 
ist schade, ist doch dieser Modus 
immer der motivierendste. 

ALBRECHT OTT 


MEIN FAZIT 


Albrecht 
ott. 
wirft mit Klavieren. 


Funracer gibt es wie Sand am Meer 
auf diversen Videospielkonsolen. 
Wer da noch eine sehr gute Wertung 
einfahren will, muss wirklich etwas 
Besonderes bieten. Zwar gibt es bei 
Space Race einige sehr abgefahrene 
Momente, doch vom Spielkonzept 
ist es immer noch ein ganz normaler 
Funracer, weswegen es nicht über 
die Standardwertung hinauskommt. 


TEST SPACE RACE 


Hersteller: Infogrames 
Genre: Rennspiel 
Spieler: 14 
Sprache: Deutsch 
Preis: Ca. € 30,- 
Termin: 15. Márz 


Internet: www.infogrames.de 


Savegame Schwierigkeitsgrad 
Nach den Rennen Variabel 

Umfang USK-Freigabe 

14 Strecken Ohne Beschränkung 
Entwickler Datenträger 


Infogrames CD 
Besonderheiten: 
60-Hertz-Modus, Galerie mit 
Artworks, Animationen etc. 


GRAFIK | SOUND |SPASS 


66% | 76% 


„Konventioneller Funracer, der aber 
mit schrägem Cartoon-Humor 
Pluspunkte verzeichnet.“ 


70% 


NEUE ERKENNTNIS, 


Legends 01 28 5 


e aW b. 
WË ` LEGENDS OF WRES 
i e Ted DiBiase 


ES 
э 


61t3in,245Ilbs HomeTown: Omaha, NE 


' sind Legenden, 
dieses Spiel wird sicher keine. 


a ür Legends Of den richtigen Stellen nicht rea- 
IH Wrestling hat Ac- gieren. Apropos Fans: Diese sind 
— claim sich die Li- hakelig animiert und sehen aus 
zenzen für über 40 einzelne wie Polygonmenschen-Gehversu- 
Wrestlingstars gesichert, die zum che von vor zehn Jahren. Die 
großen Teil nicht mehr im Ring Wrestler sehen zwar besser aus, 
tätig sind. Während hier einiges sind aber von der Grafikqualität 
an Auswahl geboten wird, sieht's eines WWF SmackDown! weit ent- 


E 


bei den Matcharten sehr düster fernt - Texturen und Details sind 
aus: Kämpfe mit zwei, drei oder Mangelware und die Proportio- 
vier Teilnehmern und Tag-Team- nen stimmen teilweise nicht. Die 


Matches - das war's! Diese kann Animationen schwanken zwi- 
man außer Einzelmatches auch schen ordentlich und fürchter- 
im drógen Tournament-Modus lich. Spielerisch gibt es immerhin 
oder im simplen Karriere-Modus einige gute Ideen zu vermelden: 
austragen. Die nächste Enttäu- Es gibt spezielle Angriffe mit ille- 
schung folgt in Form der Einmár- galen Objekten (etwa den VanDa- 
sche: Die Wrestler laufen einfach minator), viele Moves können mit 
den Gang entlang und führen dem richtigen Timing direkt in 
dabei nach dem Zufallsprinzip ` weitere Griffe übergehen oder von 
immer wieder eine von wenigen, der Gegenseite gekontert werden 
meist schlechten Animationen - unter dem Energiebalken wer- 
aus. Trauriger Tiefpunkt ist das den dann kurz die jeweils zu 
„Abklatschen“ der Fans, da wo drückenden Tasten und eine 
noch keine oder keine mehr ste-  Timing-Anzeige eingeblendet. 

hen. Wobei aber auch die Fans an MICHAEL PRUCHNICKI 


UNSAUBERE GRAFIK Fuß im Bauch, Arm 
durch die Schulter - das muss weh tun! 


klatscht ab, auch 
wenn da niemand 
mehr steht. 


TEST | EN DS OF WI 
Hersteller: Acclaim 
Michael Genre: Wrestling 


Pruchnicki ` — Spieler: 14 
kennt die fast alle noch. Sprache: Englisch 
Preis: Ca. € 60,- 


Zuerst muss ich mal loben, dass 
Acclaim endlich vom Spielsystem sei- 
ner früheren Wrestling-Spiele wegge- 


Termin: 8. Februar 


Internet: www.acclaim.de 


kommen ist. Das neue Steuerungskon- Savegame Schwierigkeitsgrad 
zept ist an sich gar nicht schlecht und d 3 Stufen 

die Idee mit der Timing-Anzeige gefällt Umfang USK-Freigabe 

mir gut. Man merkt, dass die Entwick- 40+ Wrestler Ab 16 Jahren 

ler grundsätzlich durchaus einige gute Entwickler Datenträger 

Ideen hatten, doch leider hapert es an Acclaim CD 

der Ausführung — in der Praxis spielt Besonderheiten: 

sich Legends of Wrestling sehr träge 60-Hertz-Modus, Wrestler-Editor 
und undynamisch. Die Präsentation GESAMTWE 
und Optionsfülle sind zudem nicht nur ` GRAFIK m [s piss 

im Vergleich mit WWF SmackDown! AU. | ele 5 0 | 
ein Witz, da boten auch die alten | 400140 о UU 


Acclaim-Titel deutlich mehr. Schade, ‚Träges Gameplay, schwache Grafik \ 
aber so ist das Spiel nur für die ganz kaum Optionen — da kann auch der N 
harten Wrestling-Fans einen Blick wert. Nostalgie-Bonus nichts mehr retten!“ 
ar t e TIN EFRAGT Bei der Energie- 
Anzeige des Hitman sehen Sie, wie und 
wann Sie den Move variieren kónnen. 


TUNNELBLICK Dieser nette Effekt stellt sich bei etwa 350 km/h ein und 
verschwindet erst wieder, wenn Sie einen Fehler machen. 


AUSGEHEBELT Im Mehrspielermodus sollten Sie größtenteils auf 
Höflichkeiten verzichten. Hier zählt nur die Pole-Position! 


Bei Driven 
dürfen Sie 
ganz wie im 
1 mit 
PS-Boliden 
über den 
Asphalt 
heizen. 


TA кн 


Innti 
AMONI 


N Sobald 
die Ampel auf Grün schaltet, sind 
Sie erst einmal Letzter. 


Driven 


a. er Film Driven 
| ] konnte seinerzeit 
А7 lin den Kinos 


nicht so richtig überzeugen. 
Kein Grund, aus der Lizenz nicht 
doch noch ein Spiel zu basteln. 
Zwei Kernspielmodi gibt es, zum 
einen den Arcade-Modus, in 
dem Sie Einzelrennen und Meis- 
terschaften fahren dürfen, zum 
anderen den Filmmodus. Bei 
Letzterem gilt es, mit dem Wa- 
gen diverse Herausforderungen 
zu erfüllen, etwa eine Runde in 
einer bestimmten Zeit zu schaf- 
fen. Zwischendurch gibt es 
Comicsequenzen im Stil der 
80er, die etwas deplatziert wir- 
ken. Wenn Sie gut im Rennen 
liegen, gibt es zur Belohnung 
neue Strecken und Fahrer. 
Schwierig ist dies nicht wirklich, 
da Ihre Gegner, je nach Schwie- 
rigkeitsgrad, nur unterschiedlich 
schnell vom Start wegkommen — 
in jedem Fall aber viel schneller 


< 


als Sie. Auch an die spektakulä- 
ren Actionsequenzen des Films 
wurde gedacht. Immer wieder 
kracht ein Wagen an die Bande. 
Da er das aber bei jedem Rennen 
an der gleichen Stelle tut, kónn- 
te man fast Absicht unterstellen. 
Die Strecken sind angenehm 
unterschiedlich, aber nie ab- 
wechslungsreich. Entweder fah- 
ren Sie nur grofizügige Kreise 
oder quälen sich um ekelhaft 
enge Biegungen. Ein wirklich 
witziges Feature ist die ominöse 
Zone, eine Art Tunnelblickeffekt, 
der sich bei knapp 400 km/h ein- 
stellt und der in seiner Darstel- 
lung verdammt an das erinnert, 
was mit einem passiert, wenn 
man seine Nase zu lang, zu dicht 
an eine Super-Plus-Tankpistole 
hält. Danach ist man natürlich 
nur noch eingeschränkt fahr- 
tüchtig und im Spiel ist das 
nicht anders. 


PHILIPP ROHWEDDER 


PERSPEKTIVE Bei 


beeindruckenden 
Unfällen schaltet 
die Kamera um. 


-TASTE um EIN 
EPARIEREN 


B 


Philipp 
Rohwedder d 
entdeckt die Langsamkeit. 


So wie es Til Schweiger im Kinofilm 
versemmelt hat, als Beau Branden- 
burg in die Fußstapfen anderer 
Deutscher zu treten, die es in Holly- 
wood als Bósewichte mit bósem 
Akzent ganz nach oben brachten, 

so versemmelt auch das Spiel die 
Umsetzung des eigentlich dankba- 
ren Themas. Auf der Strecke kommt 
man trotz unglaublicher Geschwin- 
digkeitsangaben nicht so richtig in 
Fahrt, die gescripteten Crashs wir- 
ken merkwürdig und der Tunnelblick 
ist zwar cool, sorgt aber nach einiger 
Zeit für Schwindelgefühl. 


Hersteller: dtp 

Genre: Rennspiel 
Spieler: 1-2 

Sprache: Deutsch 

Preis: € 59,99 

Termin: Bereits erhältlich 


Internet: www.dtp-ag.de 


Savegame Schwierigkeitsgrad 
Nach jedem Rennen Variabel (3 Stufen) 


Umfang USK-Freigabe 

B Strecken Ohne Beschránkung 
Entwickler Datentráger 

bam! DVD 

Besonderheiten: 

Filmtrailer auf der DVD 


Da sieht man wenigstens Estella War- 
ren im engen Leder-Overall. 


Sunny Garcia 


Surfing 


Bekannter Sportler plus 
coole Musik gleich Spielspaß? 


is r 4 y |ег schon immer 
W та! an einsamen 
Stránden durch 

die Brandung surfen wollte, der 
kann das hier tun, wird allerdings 
dabei schnell feststellen, dass dies 
nicht halb so viel Spaß macht, wie 
man denkt. Sechs Spielmodi gibt 
es, die sich vor allem dadurch 
unterscheiden, dass Sie mal mehr, 
mal weniger Zeit haben, die ge- 
stellten Anforderungen zu erfül- 
len. Den meisten Spaß macht da 
noch der Freestyle-Modus, in wel- 
chem Sie ungestórt mit dem Sur- 
fer Ihrer Wahl durch die Wellen 
rauschen und Tricks üben. In den 
anderen Spielmodi dürfen Sie 
dafür neue Strände, Surfer und 
Bretter freispielen. In jedem Fall 
geht es immer darum, eine Welle 
hoch- und runterzufahren und 
ein paar Sprünge und Tricks dabei 
auszuführen. Das ist weder son- 
derlich schwierig noch sieht es be- 
sonders gut aus. Die größte He- 


Philipp 
Rohwedder 
surft lieber im Netz. 


Sunny Garcia Surfing ist eines von 
diesen Spielen, die man mit einem 
Kumpel ein paar Stunden lang zockt, 
sie später noch einmal allein auspro- 
biert und sich dann fragt, was daran 
denn vorher so viel Spaß gemacht 
hat. Die Moves sind unspektakulär 
und die Wellenphysik eine Beleidi- 
gung der Naturgesetze. Überdies sieht 
der Titel zu keinem Zeitpunkt auch 
nur einigermaßen gut aus. Der einzi- 
ge Pluspunkt, den das Spiel für sich 
verbuchen kann, ist, dass es im Win- 
ter erscheint und so wenigstens eine 
‚Ahnung vom nächsten Sommerurlaub 
ins Wohnzimmer schwappt. 


rausforderung ist es meistens, zu 
erraten, an welchem Punkt die 
Wellen denn nun genau brechen, 
denn diese folgen teilweise ganz 
absonderlichen physikalischen 
Gesetzen. Abgesehen davon sind 
alle Wellen an einem Strand völlig 
identisch. Nur die Wetterbedin- 
gungen lassen sich variieren. Da- 
raus resultiert dann die Höhe und 
Geschwindigkeit der Brecher. Ihr 
Wellenritt endet, wenn Sie vom 
Brett fallen oder einfach hinun- 
tergefegt werden, weil angeblich 
der Strand erreicht ist, der aber als 
dekorative Küstenlinie noch im- 
mer in weiter Ferne liegt. Ebenso 
erstaunlich ist, dass Surfer an- 
scheinend nicht schwimmen kön- 
nen. Denn wenn Sie vom Brett 
fallen, paddelt Ihr Surfer, der 
ansonsten so steif dargestellt ist 
wie sein Sportgerät, ein paar Mal 
hilflos und verschwindet dann in 
den Tiefen des trüben Ozeans. 
PHILIPP ROHWEDDER 


TEST ` SUNNY GARCIA SURFING 


Hersteller: dtp 

Genre: Sportspiel 
Spieler: 1-2 

Sprache: Deutsch 

Preis: є 59,99 

Тегтіп: Bereits erháltlich 


Internet: www.dtp-ag.com 


Savegame Schwierigkeitsgrad 
Ja Variabel (3 Stufen) 


Umfang USK-Freigabe 
i4Stránde Ohne Beschränkung 


Entwickler ` Datenträger 
Krome Studios CD 


GRAFIK | SOUND 


39% | 48% 


„Das ist ein Schlag ins Wasser. 
Selbst der Surfteil der 14 Jahre alten 
California Games macht mehr Spaß.“ 


RIDER ON THE 
STORM Bei sol- 
chem Wetter ist 


ein Surfbrett die 


falsche Wahl. 


RETTUNGSBOJE 
Neben aggres- 
siven Tauchern 
gehören solche 
Bojen zu den 
gefährlichsten 
Feinden eines 
Surfers. 


ech 
= 
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HARDWARE 


| 
S eitdem zu Gran Tu- 


rismo 3 extra ein 
Force-Feedback-Lenkrad er- 
schienen ist, wissen auch 


PlayStation-Spieler dessen Ei- 
genschaften zu schätzen. Ein 


CONTR 


Ein ungewóhnliches Gerät brach- 
te Thomas Jackermeier von der 
Firma Endor mit, als er uns in der 
Redaktion besuchte: Den Fanatec 
MouseBoard Controller. Auf den 
ersten Blick sieht das Produkt aus 
wie eine ganz gewóhnliche Com- 
putertastatur, doch bei genauem 
Hinsehen klar: Hier hat 
jemand an die Konsolenspieler 
gedacht. So ist die Unterseite 
Beinform 


wird 


an die menschliche 
angepasst, тап kann sich das 
Board also bequem auf den Schoß 
legen und gemütlich vom Sessel 
aus spielen. Dafür ist auch das 


ähnliches Fahrgefühl wollen 
jetzt gleich zwei Zubehór-Her- 
steller auch bei älteren Spielen 
bieten: Sunflex Interact 
bringen ein baugleiches Pro- 


und 


dukt unter verschiedenen Na- 


men heraus. Das Thunder 
Force Racing Wheel von Inter- 
acts Marke Speed Link 
bzw. das Speedster 
Wheel von Sun- 
mit 


so ge- 


flex soll 
dem 


nannten Force-Vibration-Effekt 
Force-Feedback-Kräfte simulie- 
ren - egal, welches Spiel in der 
Konsole liegt. So ganz mag das 
aber nicht überzeugen: Es vib- 
riert zwar stark, doch Force 
Feedback fühlt sich kräftiger 
an. Zusätzlich lässt sich ein 
Ganghebel mit Handbremse an 
den Lenker anschließen. Das ist 
zwar ein nettes Feature, doch 
nur machbär, wenn genügend 


Platz vorhanden ist. Überhaupt 


HEBELWIRKUNG Mit der Handbremse gehen Power Slides 
leicht von der Hand. Hier das Modell von Interact. 


Thunder Force Racing Wheel/ 
Force Feedback Speedster Wheel 


| LENKRAD Force Feedback mit angezogener Handbremse ~ zwei Hersteller bringen das gleiche Produkt. 


Konso 
bedingt ge 


Gerät für 
nur 


ist das 
spieler 


en- 


eig- 


net: Für sicheren Halt braucht 


es einen 
jeder vor dem Fernseher 
hen hat. 
genschaften 


Auch die Len 


selbst 


Tisch, den ja nicht 


ste- 
ei- 


kónnten 


besser sein. Die Steuerung ist 


sehr sensibel, wodurch 
Auto auf dem  Bildsch 
schon beim geringsten 


das 
irm 


sin- 


schlag zu weit in diese Rich- 


tung lenkt. (ao) 


TEST THUNDER FORCE WHEEL 
Lenkrad 
Interact 
Erhältlich 


[VERARBEITUNG] KOMFORT 


72% 


DESIGN 


81% 


113,9 Neuartiges Zubehör für Strategiespiele und Ego-Shooter 


eingebaute Mauspad ideal: Es 
ist direkt neben der Tastatur an- 
gebracht, so dass man auch oh- 
ne Tisch die Maus sehr genau 
steuern kann. Außerdem ist noch 
links von den Tasten ein analoger 
Mini-Joystick eingebaut. Damit 
lassen sich die Figuren in Ego- 
Shootern nur mit dem Daumen 
steuern – nicht mit drei Fingern 
wie bei PC-Tastaturen. Wenn die 
PlayStation 2 dann mal online- 
fühig ist, wird das MouseBoard 
auch dafür gute Dienste leisten. 
Mit knapp 100 Euro ist das Gerát 
aber nicht gerade billig. (ao) 


STOLZER VATER 
Thomas Jacker- 
meier, Gescháfts- 


führer der Firma 
Endor, führt das 
MouseBoard vor. 


Joypad Dual Force 2 DVD Remote Control 


(KILLGORE Gamester meldet sich in Deutschland zurück. 


Newcomer im PlaySta- 
tion-Zubehór-Markt ist 
die britische Firma 
Gamester nicht. Man 
hatte nur lange 
nichts mehr von 
ihr gehórt, weil es 
in Deutschland 
Probleme mit dem 
Vertrieb gab. Die- 
sen hat jetzt Koch 
Media übernommen und schon 
gibt es die Produkte wieder zu 
kaufen. Natürlich ist in dieser 
Palette auch ein PS2-Controller 
dabei. Der wirkt etwas billig von 
der Verarbeitung und vom De- 
sign her. Er ist sehr leicht, die 
Knöpfe fühlen sich klapprig 
an und die Sticks sind sehr 
leichtgángig. Dafür funktioniert 
er aber: Alles ist in Reichweite 
großer und kleiner Hände ange- 
bracht, alle Knópfe sind vorhan- 
den und sie funktionieren auch 
analog. Das Vier-Wege-Steuer- 
kreuz mit seinen großen Tasten 
ist ebenfalls benutzerfreundlich 
gestaltet. (ao) 


Besonders stabil 
wirkt dieses Joy- 
pad nicht. 


Lenkrad 

Gamester 
Erhältlich 
€ 24,99 


GESA 


ZUBEHÜR Durchsichtiges Leichtgewicht mit kleinen Schwächen | 


Als Hardware-Hersteller, der 
etwas auf sich hält, muss 
Gamester selbstverständlich 
auch eine Fernbedienung für 
die DVD-Funktion der PlaySta- 
tion 2 auf den Markt werfen. Da 
ist die Konkurrenz natürlich 
groß und es wird schwer, sich 
durchzusetzen. Vor allem, wenn 
man nichts hat, was einen von 
der Konkurrenz unterscheidet. 
Die DVD Remote Control von 
Gamester kann alles, was der 
Controller kann, mehr nicht. 
Die Knöpfe sind etwas klein 
und dazu noch klein be- 
schriftet, so dass es schwerer 
wird, sich zurechtzufinden. 
Nicht einmal einen separaten 
Eingang für das Gamepad gibt 
es am Empfangsgerät. Deshalb 
bleibt einem lästiges Umstecken 
nicht erspart, wenn man 
zwischen Spielen und DVD- 
Schauen wechseln will. Mit 
knapp 15 Euro hält sich der 
Preis in Grenzen. Für Sparer ist 
diese Fernbedienung also keine 
schlechte Wahl. (ao) 


HARDWARE 


Eo 


samesTeR.. 


G Die 
Fernbedienung 
von Gamester ist 
nicht teuer, dafür 
sind aber die 
Knöpfe sehr klein. 


à in 1 Multi Tap 


Das gab es zwar auch schon 
mal, so billig aber noch nicht: 
ein kombinierter PlayStation-2- 
Ständer, Multitap und DVD- 
Fernbedienung inklusive Emp- 
fangsgerát. Sunflex ist jetzt 
ebenfalls auf diese Idee gekom- 
men, die Brooklyn und Bigben 
schon hatten. Obwohl es das 
preiswerteste dieser drei Pro- 
dukte ist, überzeugt das 3 in 1 
Multi Tap doch mit Stabilität 
und guter Verarbeitung. Die 
beiliegende Fernbedienung ist 


kompakt und funktional: Alle 
Móglichkeiten, die das Game- 
pad bietet, hat sie auch. Ein 
winziges Problem ist nur, dass 
die Tasten sehr klein sind und 
manchmal kurzzeitig verklem- 
men, wenn man sie zu heftig 
drückt. Doch das ist schnell 
behoben und stórt nicht den 
DVD-Genuss. Für rund 40 Euro 
ist das 3 in 1 Multi Tap ein 
wirklich praktisches Gerät. (ao) 


L 


MULTIFUNKTIONAL 

Das ist nicht nur ein 
V-Stand, sondern auch 
ein Fernbedienungs- 
empfangsgerät und 
ein Multitap. 


IAL 


Blue Lightning 
Racing Wheel 


ШУ wo in one für Rennsportfans | 


Bei wirklichen Fans elektroni- 
scher Spiele stapelt sich das Zube- 
hör: Ein Lenkrad für PlayStation, 
eins für PC, das Gleiche mit 

den Controllern. Interact 
schafft jetzt wenigstens bei 
den Lenkern Abhilfe: Das 
Blue Lightning Racing 
Wheel hat sowohl einen 
Anschluss für PC als auch 
einen für PlayStation. Au- 
Berdem ist es kompakt, haftet 
mit seinen Saugnápfen sehr gut 
auf dem Tisch und lenkt auch 
immer in die richtige Richtung. 
Zwar hat es sehr viel Spiel und 
schlágt erst spát an, doch mit 
etwas Gewóhnung geht auch das. 
Ein Vibrationseffekt ist ebenfalls 
vorhanden, besonders kraftvoll 
ist der aber nicht. Etwas stórend 
ist auch, dass die Funktionstasten 
nicht mit den PlayStation-Sym- 
bolen bedruckt sind. (ao) 


MULTITALENT Das 
Blue Lightning 
Racing Wheel kón- 
nen Sie sowohl an 
den PC als auch an 
die PlayStation 2 
anschließen. 


Hersteller: Interact 
Erhältlich 


€ 39,99 


ORIGINALTITEL 
Futurama 


LAUFZEIT 
Ca. 286 Minuten 


TERMIN 
T. Februar 


FSK 
Ab 12 Jahren 


SPRECHER 

Marion Sawatzki, Dirk Meyer, Hans 
Rainer Müller, Thomas Reiner 
FAZIT: Die neue Serie vom 
Simpson-Schöpfer ist voll 
hintergründigem Humor.“ 


AUSSTATTUNG 
Deutsch (DD 2.0)/Englisch (DD 
2.0), Audiokommentare zu allen 
Episoden, Animatics, unveröffent- 
lichte Szenen, Episoden-Scripts 


Genug gespielt? Kein Problem! 
Machen Sie eine Pause und 
genießen Sie pinon der hier 


vorgestellten DVI 


D-Fi 


Futurama — Season Box 


my und seine skurrilen Freunde bringen 
D die Galaxis durcheinander. 


Leben von 
Pizzaboy Philip 
J. Fry ist wirklich 
beschissen. Sein Job ist das 
Letzte, seine Beziehung ein 
Scherbenhaufen und ausge- 
rechnet an Silvester 1999 wird 
noch von 
Freundin aus der gemeinsa- 
men Wohnung geworfen. Zu 
Überfluss stellt sich 
die letzte Pizzalieferung des 
Abends in ein Tiefkühllabor 
als gemeiner Scherz heraus. 
Deprimiert verbringt der sym- 
pathische Tollpatsch den Jah- 
reswechsel dort allein mit ein 
paar Dosen Bier. Es kann 
eigentlich nicht mehr schlim- 
mer kommen. Fry schafft es 
jedoch, sich versehentlich in 
eine der Kühlboxen einzu- 
schließen, wodurch er für 
1.000 Jahre eingefroren wird. 


жеу |а 


1) 


er auch seiner 


allem 


Als er im Jahr 2999 erwacht, 
versucht die einäugige, außer- 
irdische Beamtin Leela, ihm 
sofort denselben Idiotenjob 
aufzudrücken, 
Vergangenheit schon gehasst 
hat. Um diesem Schicksal 
zu entkommen, flüchtet Fry 
(verfolgt von Leela) in das 
futuristische New York, wo er 
in einer Selbstmordzelle den 
alkoholsüchtigen und suizid- 
gefährdeten Bender trifft. Er 
schließt Freundschaft mit dem 
großmäuligen Roboter, der 
fortan sein ständiger Begleiter 
ist. Als die einäugige Leela die 
beiden schließlich in den 
Ruinen des alten New York 
stellt, kann Fry sie überzeu- 
gen, sich ihnen anzuschlie- 
ßen. Die drei sind von da an 
schier unzertrennlich und 
machen sich erst einmal auf 


den er in der 


die Suche nach Frys einzigem 
lebenden Verwandten, seinem 
Ur-Ur-Ur-...Großneffen Profes- 
sor Farnsworth. Dieser ist ein 
alter und verrückter Wissen- 
schaftler, der ebenfalls in New 
York lebt und neben seinen 
abstrusen Forschungen die 
Weltraumspedition Planet Ex- 
press betreibt. Da die neuen 
Freunde gerade nichts Besseres 
zu tun haben, heuern sie bei 
ihm an. Dies ist der Auftakt für 
eine Vielzahl turbulenter Zei- 
chentrickabenteuer, von de- 
nen sich die ersten 13 auf den 
drei DVDs dieser Box befin- 
den. Das Bonusmaterial ist 
zwar nicht gerade üppig ausge- 
fallen, kann sich aber durch- 
aus sehen lassen. Für Futura- 
ma- und Matt-Groening-Fans 
auf jeden Fall eine unverzicht- 
bare Box! (wf) 


ORIGINALTITEL 
Andromeda — Under the Night 


LAUFZEIT 
80 Minuten 


TERMIN 

Erhältlich 

FSK 

Ab 12 Jahren 
DARSTELLER 

Kevin Sorbo, Lisa Ryder, 
Keith Hamilton Cobb 


300 Jahre lang war Captain Dylan Hunt mit dem intelligenten 
Raumschiff Andromeda Ascendant in einem schwarzen Loch 
verschollen, bevor er von intergalaktischen Sóldnern gerettet 
wird. Mit ihnen als Crew macht er sich auf, die Planeten des 

ehemaligen Commonwealth wieder zu vereinen. 

FAZIT: ,,Roddenberry's Andromeda ist wegen der 

öden Story leider keine Star-Trek-Alternative." 


IE 


AUSSTATTUNG 
Deutsch (DD 5.1), TV-Spots, Hintergrundinformationen, 
Berichte von den Dreharbeiten, Making-of 


Gewinnspiel Andromeda 


Jeden Monat erwartet Fans der Serie jetzt eine DVD mit zwei Folgen von 
Andromeda. Aus diesem Grund verlosen wir zusammen mit Highlight Commu- 
nications fünf Exemplare der Pilot-Doppelfolge Die lange Nacht, die seit Ende 
letzten Jahres auf DVD erhältlich ist. Um an unserem Gewinnspiel teilzuneh- 
men, beantworten Sie uns bitte folgende einfache Frage: 


Wie һеїВї der Schópfer von Star Trek und Andromeda? 


Und das gibt es zu gewinnen: 
5x DVD „Andromeda - Die lange Nacht" 


Schreiben Sie das Lósungswort einfach auf 
eine Postkarte und senden Sie diese an 
Computec Media AG, Redaktion PLAY- 
ZONE, Kennwort: Andromeda, Dr.-Mack- 
StraBe 77, 90762 Fürth. Teilnahme- 
schluss ist der 6. Márz 2002. Die Gewin- 
ner werden schriftlich benachrichtigt. 

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mit- 
arbeiter von MARKETEAM, der Highlight 
Communications AG und der Computec 
Media AG sind von der Teilnahme ausge- 
schlossen. Die Gewinne können nicht in bar ausgezahlt werden. 

Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Einverständnis 
zur Veröffentlichung Ihres Namens im Gewinnfall. 


Cats & Dous — Wie Hund und Katz. Stiph | ? — Special Ei 


ORIGINALTITEL 
Cats & Dogs 


LAUFZEIT 
83 Minuten 


TERMIN 
14. Februar 


FSK 
Ab 6 Jahren 


SPRECHER 
Heiner Lauterbach, Oli P., 


Rufus Beck, Manfred Krug 


Seit Ewigkeiten führen die Katzen einen geheimen Krieg 
gegen die Hunde. Um mit dem endgültigen Sieg schlieBlich 
die Welt erobern zu können, starten die Katzen unter dem 
Kommando von Perserkater Mr.Tinkles einen Vorstoß. Die 
erste Schlacht findet im Haus der Familie Brody statt. 
FAZIT: „Komödie mit guten Tricks, die auch aufgrund 
ee der ordentlichen DVD-Ausstattung sehenswert ist“ 


EEG eed e [————1 


AUSSTATTUNG 
Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), Audiokommentar, 
Dokumentationen, Trailer, DVD-ROM-Features u. v. m. 


DVD-CHARTS 


Shrek — Der tollkühne Held Pearl Harbor | Was Frauen wollen Star Wars: Episode | Die Mumie kehrt zurück 


ORIGINALTITEL 
Die Hard 2 


LAUFZEIT 
Ca. 119 Minuten 


TERMIN 
28. Februar 


FSK 
Ab 16 Jahren 


DARSTELLER 
Bruce Willis, Bonnie Bedelia, 


Dennis Franz, Franco Nero 


H Eigentlich wollte Super-Cop John McClane nur seine Frau 
vom Flughafen abholen, als er in eine Militáraktion stolpert. 
Abtrünnige US-Elitesoldaten bedrohen den Washingtoner 
Flughafen und John ist gezwungen, sich ihnen zu stellen, 
wenn er seine Frau retten will. Ihm bleiben nur 90 Minuten! 
FAZIT: Bruce Willis in seiner Paraderolle und eine 
fette Bonus-DVD — ein Muss für Actionfans!* 
SS 
AUSSTATTUNG 


Deutsch (DD/DTS 5.1)/Englisch (DD 5.1), 2 DVDs, TV-Doku, Fea- 
turettes, Interview, unveröffentlichte Szenen, Storyboards и. ү. т. 
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Bi канаа? 


MAKING-OF In der Galerie finden Sie üppige 
Charakter- und Hintergrundskizzen. 


Final 
Fantasy X 


Kommentare 
und Infos zum 
ersten Final 
Fantasy in 3D 


BOOKMARKS UND SURFTIPPS 
WWW.MUELLSEITE.DE 


H. - J. AMANN 


So schlimme Dinge wie 
im deutschen Fernse- 
hen – hier kommt der 
М 21 " Internet-Müll ans Licht 
SPORTSFREUND 
Konamis Euro- 
pean Product 
Manager feilt 
zurzeit u. a. am 


WWW.HONDA.CO.JP/S2000/ 

IT ` "` Konkurrenzlos: So 

| schön wünschen sich 

E^ deutsche Roadster 
zu sein 


ISS-2-Logo. 


REDSELIG Auf Mausklick geben die Protagonisten ein paar 
Sátze in englischer Sprache zum Besten. 


W ährend Square Europe zum Re- 
daktionsschluss noch keine of- 
fizielle FFX-Homepage anbietet, können 
sich englischkundige Surfer auf der ameri- 
kanischen Seite eine ganze Flut von Infos 
und Hintergrundmaterial zu Gemüte zu 
führen. Wählen Sie einfach unter www. 
oayonline.com den USA-Link an oder 
loggen Sie sich direkt unter www. 
squaresoft.com ein. Hier sind die wichtigs- 
ten Neuerungen des Spiels kommentiert, 
beispielsweise das Sphereboard, das Over- 
drive-System etc. Die Charakterblätter der 
Helden enthalten zudem Sprachsamples 
aus dem US-Spiel. Interviews mit den ame- 
rikanischen Sprechern warten in der 
Rubrik ,Behind The Game", wo auch die 
zahlreichen Storyboards, Zeichnungen 
und Entwicklerkommentare zum Abruf 
bereitstehen, die der japanischen Spiel- 
version als Bonus-DVD beilagen. Ledig- 
lich um Bildmaterial zum Herunterladen 
ist es schlecht bestellt. Fündig werden Sie 
da auf der japanischen Seite von www. 
layonline.com, wo Sie sich in der Final 
Fantasy X-Rubrik unter , Downloads" sehr 


schóne Wallpapers besorgen kónnen. (ses) 


WWW SPORT? DE 
| acetone Der tágliche Abstecher 
Sp SS auf Sport 1 ist ein ech- 
tes Muss für jeden 
Sportfan! 


WWW.DORKTOWER.COM 
T Geek Culture at its 
=a | best: Bissiges für 
zwischendurch in 
Comic-Form. 


1 


Final Fantasy 


Worlds Apart 
www.ffwa.org 

Umfangreiche Detailsammlung zu 
den letzten sechs Teilen der Serie 


www.turok.com/evolution 
Charakterportraits, Dino-Animatio- 
nen und -Grunzer zum Runterladen 
gibt's bereits auf der neuen Seite. 


Ico 

www.scea.com/games/ 
categories/actionadvent/ico 

Zühe Flash-Seite mit hinter Rátseln 
versteckten Spielausschnitten 


Pixar 

www.pixar.com 

Ein Blick ins Animationsstudio von 
Toy Story und Monster AG. Starke 
Outtakes und Kurzfilme! 


Rollenspiel-Klischees 
www.guardian.simplenet.com/ 
text/rpg.html 

Alles, was Sie über Konsolenrollen- 
spiele wissen müssen. Wirklich. 


Anzeige 


Ahräumen und sparen 
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мл TIPPS & TRICKS SONDERHEFT 


Wer jetzt beim PLAYZONE- Ales über die Tipps&Tricks. 
PlayStation 2 Sonderheft 

zuschlägt, spart doppelt: Das ideale Nachschlagewerk für Sie wissen nicht mehr weiter? 

den Weg zum Kiosk und Geld. 


ultimativen Einkaufsführer zu verurteilt? Dann haben wir die 
allen 153 bis Anfang Novem- richtige Lektüre für Sie! Auf 148 


Neueinsteiger und Profis in Sa- Sie sind in der Welt der 
chen PlayStation 2. Neben dem PlayStation 2 zum Scheitern 
Für gibt's 


Also gleich draufhalten! 


Pünktlich 

Keiner kriegt sie früher 
Praktisch 

Lieferung per Post, 
Gebühr bezahlt der 
Verlag 


Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststem- 
pel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begründung 
widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per 
Postkarte, Brief, E-Mail) an PLAYZONE, Computec 
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf 
‚oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend. 


ber erschienenen PlayStation-2- 
Spielen präsentieren wir Ihnen 
die Creme de la Creme der 
PlayStation-2-Spielewelt in über 
40 ausführlichen Megatests mit 
brandneuen  De-luxe-Screen- 
shots. Fehlkäufe dürften damit 
ausgeschlossen sein. 


Seiten finden Sie 13 Kom- 
plettlösungen und zahlreiche 
Kurztipps zu den angesagtesten 
PlayStation-2-Spielen wie bei- 
spielsweise Gran Turismo 3, 
Resident Evil CODE: Veronica 
oder Red Faction mit insgesamt 
2.000 Cheats und Codes. 


Absender 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


. ¥ JA, ich möchte das Miniabo der PLAYZONE. Bitte senden Sie mir drei 
Ausgaben der PLAYZONE + 1 Sonderheft für 9,90 €! 


Gefällt mir PLAYZONE, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das 


n jeden Monat frei Haus zum Preis von nur € 55, 
50/ Ausg.); Ausl; 
sten übernimmt der Verl 
n, G 


id € 


Das Abo kanr 
aber nicht geliefer 


1 für schon ge 
к. Gefällt п 
h nach Erhal 


LA 


Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten 


Diesen 


1 ich ab Absendung (Poststemp 


ch jed 


Jahr 
68,40/Jahr; Österreich € 64,20/Jahr). 
zeit 
Ausgaben 
ONE wider Erwarten nicht, so 
des Heftes kurz schriftlich Bescheid 


1) innerhalb von 


14 Tagen ‹ Меп. Die rechtzeitige Absendung 
Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) B. per P an PLAYZONE, Computec Abo- 
Service, Postfach Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de 
st fristwahrend. 
E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten o 
z 
N 
а 
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LESERBRIEFE 


Sie haben Fragen, 
Anregungen, Kritik 
oder Lob? Dann 
schreiben Sie uns! 
Wir freuen uns über 
jeden Brief, der 
uns erreicht, und 
bemühen uns, alle 
Fragen zu beant- 
worten! Bitte legen 
Sie keinen Rück- 
umschlag oder 
Briefmarken bei, 
aus zeitlichen 
Gründen ist es uns 
nämlich leider nicht 
möglich, die Briefe 
persönlich zu 
beantworten! 
Schreiben Sie 
einfach an 
folgende Adresse: 


COMPUTEC MEDIA 
Redaktion PLAYZONE 
Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fürth 


E-Mail: pszone@computec.de 


Alles nur Aufguss 


Hi, alle miteinander! 

Ich weiß nicht, ob ich alleine mit dieser 
Meinung dastehe, aber ist euch eigent- 
lich schon mal aufgefallen, dass es so 
gut wie kein neues PS2-Game gibt!? 
Tony Hawk's Pro Skater 3, Gran Turismo 
3, Metal Gear Solid 2 und Silent Hill 2 
sind nur einige Titel, die ich alle schon 
kannte. Ich dachte, die PS2 wäre eine 
Next-Generation-Konsole, ich kann da 
aber nichts wirklich Neues entdecken! 
Bestes Beispiel dafür ist ja wohl Silent 
Hill 2. Für mich ist der erste Teil an 
Atmospháre und Spannung unübertrof- 
fen und ich muss eurem Ur-Bayer und 
meinem Lieblingsredakteur Wolfgang 
vollkommen Recht geben, dass der 
zweite Teil nicht annáhernd an den 
ersten Teil herankommt. Ich finde es 
einfach nur lachhaft, dass in diversen 
anderen Zeitschriften Silent Hill 2 mit 
9.5 bewertet wird! Und es ist zum Heu- 
len, wie schnell die Spieler zufrieden 
sind. , Yeah, Tony Hawk 3, wow!" Der 
erste Teil war meiner Meinung nach 
besser! Ich kónnte ausflippen, wenn 
Zeitschriften wie ihr Tony Hawk's Pro 
Skater 2 mit 90 % oder manch andere 
sogar mit einer 10 bewertet. Habt ihr 
alle irgendwie Tomaten auf den Au- 
gen?? Es ist doch alles nur ein billiger 
Abklatsch! Ja, das sag ich auch zu Gran 
Turismo 3, und ich glaube nicht, dass 
Metal Gear Solid 2 auch nur annáhernd 
an die Genialität des ersten Teils heran- 
kommt. Es gibt natürlich auch Ausnah- 
men wie zum Beispiel Dead or Alive 2, 
GTA Ill oder Final Fantasy X. Die haben 
den Sprung ins Next-Generation-Zeit- 
alter gepackt. Hier erkennt man, dass 
die Entwickler die Möglichkeit der PS2 
NICHT nur in grafischer Hinsicht toll 
rübergebracht haben! Um noch einmal 
auf MGS 2 zurückzukommen: Ich bin ein 
echter Fan von Metal Gear und Metal 
Gear 2: Solid Snake. Bei Metal Gear 
Solid war ich zuerst auch skeptisch, es 
hat mich dann allerdings voll überzeugt. 
Aber Snakes viertes Abenteuer steht 
mir jetzt schon bis hier! Und ich kann es 
nicht fassen, dass die verblódete Spie- 
lergemeinschaft nach einem fünften Teil 
grólt. Aber ich werde mir trotzdem MGS 
2 holen und wieder einmal die Welt ret- 
ten blah blah blah. Ach, kónnt ihr mir 
sagen, ob Erich Redmann und Stephan 


Grothgar wieder Snake und Otacon syn- 
chronisieren? NEUE HELDEN BRAUCHT 
DAS LAND!!! 

ANONYM 
: Sicher sind viele Hits auf der 
PlayStation 2 Fortsetzungen von großen 
PSone-Erfolgen, aber sie einfach nur als 
Aufguss zu bezeichnen, ist ein bisschen 
hart. Zumal du als Ausnahmen Dead or 
Alive 2 und Final Fantasy X aufführst, die 
eigentlich, wenn man es ganz genau 
nimmt, außer „besserer Grafik“ auch keine 
wirklichen Neuerungen auf Sonys Next- 
Generation-Konsole gebracht haben. Dane- 
ben gab es aber auch schon einige ganz 
frische Spiele, wie Devil May Cry oder Oni- 
musha. Man darf auch nicht vergessen, 
dass die Spiele-Branche bei einem Gene- 
rationswechsel der Konsolen immer ein 
bisschen vorsichtig ist. Da geht man nicht 
so gerne ein Risiko mit unbekannten Spiel- 
konzepten ein, von denen man nicht weiß, 
ob sie ankommen. 


PS2 am Monitor 


Sehr geehrtes PLAYZONE-Team, 

erst einmal ein gesundes neues Jahr. 
Entschuldigen Sie, dass ich mich 
direkt an Sie wende, aber von anderen 
Quellen konnte ich bislang keine Aus- 
kunft erhalten. Zu meiner Frage: Vor 
einiger Zeit habe ich in Ihrem Magazin 


AUFGUSS? Ist Final 
Fanta8 X wirklich, 
völlig anders als die 


einen Artikel gelesen, dass ein PS2- 
Adapter geplant sei, über welchen 
man die PS2 am Monitor des PCs 
betreiben könne. Leider fand ich bis- 
her in keinem Gescháft einen derarti- 
gen Adapter. Existiert ein solcher 
Adapter auf dem deutschen Markt und 
wenn ja, woher kann man diesen 
beziehen. Ich bitte Sie, mir zu antwor- 
ten und mein Problem damit eventuell 
zu lösen. Vielen Dank schon mal im 
Voraus! Mit freundlichem Gruß 
D. FISCHER 
ZONE: Der Adapter, auf den Sie 
anspielen, ist die so genannte VGA-Box, die 
Sie zwischen Ihre Konsole und den Monitor 
schalten können. Dass man so eine Box in 
Läden schwer bekommen kann, liegt ein- 
fach an ihrer geringen Verbreitung, Denn 
die Ausgabe-Qualität ist eher mittelmäßig 
Wenn Sie sich dennoch so ein Gerät an- 
schaffen möchten, sollten Sie im Internet 
nachschauen, da wird es in diversen On- 
line-Shops für rund 50 Euro angeboten. 


DSF Fußball Manager 


Hallo PLAYZONE-Team! 

Seit Monaten warte ich auf den DSF 
Fußball Manager von Ubi Soft. Nun 
steht in eurem aktuellen Magazin, 
dass er Februar erscheinen soll, aber 
es ist schon seit Mitte Dezember zu 


bekommen. Nirgends ein Wort über 
den Test des Spiels. Ist es sooo 
schlecht, dass es erst gar nicht ge- 
testet wird? Soll man als FuBballma- 
nager-Spieler erst auf BDFL 2002 
warten? Ein Urteil wáre nett, weil ich 
will ja nicht einfach 60 Euro ausge- 
ben für einen miesen Titel. Wáre für 
jede Antwort dankbar. Mit freund- 
lichen Grüßen 

MANUEL HAHN 
PLAYZONE: Nein, keine Sorge, das Spiel 
ist nicht so schlecht. Allerdings mussten 
wir uns auf Aussagen von Ubi Soft verlas- 
sen, denen zufolge das Spiel erst dieses 
Jahr erscheinen sollte. Mittlerweile ist aber 
zum Glück endlich eine Test-Version bei 
uns eingetroffen und auf Seite 107 findest 
du unsere Bewertung. 


Warum DVDs? 


Hallo PLAYZONE-Team! 

Die PS2 wird immer wegen ihrer DVD- 
Funktion gelobt, was ja eigentlich 
auch richtig ist. Die DVD ist schließlich 
das Medium der Zukunft, Jedoch wer- 
de ich das Gefühl nicht los, dass die 
Möglichkeiten dieses Mediums nicht 
richtig genutzt werden. Alle Spiele- 
Entwickler schwärmen von der DVD: 
4,7 GB Speicherplatz, unendlich große 
Spielewelten ... Doch die Spiele sind 
noch genauso groß wie auf der PSone. 
Tony Hawk's Pro Skater 3 (DVD) hat 
ungefähr die gleiche Levelanzahl wie 
die Vorgánger (auf CD). Ich erwarte 
jetzt 20 Levels und nicht zwölf. An den 
verschiedenen Hardware-Anforderun- 
gen kann es doch auch nicht liegen. 
Schließlich ist das Spiel SSX auf einer 
CD und hat auch ca. zehn Levels. Ich 
hoffe, ihr kónnt mich und vielleicht 
noch ein paar andere Leser aufkláren. 
Ciao 


ANDREAS 
PLAYZONE: Wie „groß“ ein Spiel ist und 
wie viel Speicherplatz es auf einem 
Medium demnach benötigt, lässt sich 
nicht nur an der Levelanzahl festmachen, 
‚sondern hängt in großem Maße auch von 
der Sprachausgabe, der Grafik und dem 
Sound ab. Für mehr Speicherplatz (DVD) 
bekommst du also nun eine weitaus bes- 
sere Grafik geboten als auf der PSone — 
und natürlich mehr Sprachausgabe und 
besseren Sound. 


Lightgun und Mouse 


Erstmal muss ich eure Zeitung sehr 
loben, ich bin noch nicht so lange 
Leser der Zeitschrift, ich werd sie mir 
in Zukunft wahrscheinlich öfter holen! 
Eure Tests und Rubriken sind echt 
Spitze - macht auf jeden Fall weiter 
so! Ich hätte mal ein paar Fragen an 
euch: 

1. Ich bin noch nicht Besitzer einer 


PS2, doch ich werd sie mir kurz nach 
Weihnachten holen (wenn das Geld 
reicht), doch ich habe irgendwie trotz 
etlicher Berichte eurerseits noch 
Bedenken! Kann ich eine Lightgun der 
PSone auch auf der PS2 benutzen? Da 
das Angebot der PS2-Lightguns noch 
sehr mager ausfällt, wollte ich mir 
eventuell eine Lightgun für die PS 
holen, da ich gehört habe, dass die 
kompatibel sein sollen. Doch einige 
Leute reden viel, wenn der Tag lang ist! 
PLAYZONE: Prinzipiell funktioniert jede alte 
Lightgun mit der PS2. Am besten fährst du 
aber, wenn du dir die alte G-Con holst. Die 
wird auf jeden Fall unterstützt. 


2. Ich bin im Besitz der Microsoft 
Intelleye Mouse Explorer mit USB- 
Anschluss. Ist diese Maus auch kom- 
patibel mit der PS2? 

PLAYZONE: Jede handelsübliche Maus mit 
USB-Anschluss ist mit der PS2 kompatibel. 
Billigprodukte (No-Name-Produkte) bilden 
leider ab und zu eine Ausnahme. 


3. Ihr habt in einer álteren Ausgabe mal 
über die limitierten PS2s geschrieben — 
wie komme ich an so eine ran? 
PLAYZONE: Während in Japan alle limi- 
tierten PS2s mittlerweile ausverkauft sind, 
hált sich Sony mit einem genauen Release- 
Datum für Europa noch ziemlich bedeckt. 
Sobald wir genau wissen, wann sie auch 
hier erháltlich sind, werden wir darüber 
berichten. 


Ich bedanke mich schon einmal im Vo- 

raus bei euch! Hoffe, bald eine Antwort 

von euch zu bekommen! Bis dann 
THOMAS SCHMIDT 


Kampf der 
Konsolengiganten 


Hallo PLAYZONE-Team, 

ich wollte mal meinen Senf über den 
Konsolen-Dreikampf loswerden. Ich 
kann einfach nicht verstehen, wie 
gewisse andere Mags so lässig und 
unbekümmert über den Preis der Xbox 
berichten können. Da wird mal kurz 
erwähnt, dass die Kiste 479 Euro kostet, 
und kein Schwein scheint es zu jucken. 
Haben die Leute einfach kein Interesse 
an der Xbox, weil die letzte Kohle im 
Weihnachtswahn verschleudert wurde, 
oder sind diese Leute zu der Erkenntnis 
gekommen, dass das Geld für die Xbox 
gut angelegt ist? Das könnte man 
behaupten, schließlich sind die techni- 
schen Angaben der Konsole der Ham- 
mer, oder nicht? Man hat ja auch eine 
DVD-Funktion! Allerdings erst dann, 
wenn man sich ein Zusatzgerät gekauft 
hat, was wiederum 40 Euro kostet, und 
spielen will man ja auch noch. Mit 70 
Euro pro Spiel sind Sie dabei! Ach ja, 
eine Festplatte und ein internes Modem 


INFO STIMMEN AUS DEM FORUM 
Т?Л окчезя mo 
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PLAYZONE IM INTERNET! 


Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag interes- 
sante Beiträge zu aktuellen Themen und können 
auch mal mit dem einen oder anderen Redakteur 
ausgiebig diskutieren: 


Erste Prognosen über den Resident-Evil-Film ... 


„Tach Leutz, 
der eine oder andere hat schon sicher davon gehört: Resident Evil 
kommt ins Kino. In der Hauptrolle: Milla Jovovich als Claire Red- 
field. Gedreht wurde auch in Berlin. Genauer gesagt, in den Kanälen 
(vielleicht war es auch nur ein Gerücht). Der Film macht aber schon 
einen guten Eindruck. Zumal sich Marilyn Manson bereit erklärt 
hat, das Titellied zu singen. Aber wir alle wissen ja, welche Karriere 
Spiele als Filme hingelegt haben. Ich sage nur: Street Fighter, Mario 
Bros., Mortal Kombat. Aber vielleicht ändert RE das ja.“ 
BELLEROPHON 


*... Wing Commander ... Tomb Raider... Final Fantasy ... D&D ... ich glaub 
nicht, dass RE mehr hergibt. Schon rein storymäßig ;)“ HANFRED 


„Ähm, schon mal gute Zombiefilme gesehen? Ja, die gibt's und die 
sind storytechnisch noch nicht mal übel. Wenn eine Spielidee für 
mittlerweile vier storymäßig sehr gute Action-Adventures reicht, 
dann reicht es auch locker für einen Film. Die ganze Geschichte 
um Umbrella hätten selbst die Macher von Akte X in ihrer ver- 
schwörungstheoretischen Phase um den Krebskandidaten nicht 
besser hinkriegen können. Ich für meinen Teil warte gespannt und 
voller Hoffnung auf einen schönen, spannenden Zombiefilm zum 
Kuscheln und Wohlfühlen.“ 

SUBOTAI33 


„Der Film wird grottenschlecht, da bin ich mir ziemlich sicher, nach Tomb 
Raider war ich ein halbes Jahr lang in psychotherapeutischer Behand- 
lung und wache trotzdem noch jede Nacht schreiend und schweiBgeba- 

det auf, ich bezweifle, dass RE da viel besser wird." TYLOR 


Wer geht mit der PlayStation 2 online? 


„Hi Leutz, 

mich würde mal interessieren, ob ihr auch übers Internet mit der PS2 
zocken würdet, wenn es denn möglich ist. Oder bleibt ihr bei eurem PC? 
Ich denke mal, ich werde nicht über PS2 online zocken, es sei denn, es 
kommt auch ‘ne Flat für PS2 ;-)" PATZI 


„Werde ich nur tun, wenn ich mich mit meinen jetzigen Daten über die 

PS2 einloggen kann ... wenn extra nur ein Provider für PS2 kommt und 

man extra zahlen soll, werde ich es ganz sicher nicht machen.“ 
HOUSEMEISTER 


„Also, ich denke schon! Na gut, ich weiß, jetzt nicht unbedingt 
gleich. Denn was soll man über Internet spielen, das so richtig 
kracht? Auf dem GameCube gibt's da was: Perfect Dark Zero. 
Und das werde ich zocken!" GIGAGAMER 


„Миг wenn ich endlich DSL bekomm und es dann einfacher einzurichten 
ist als jetzt!" THE KIDROCKER 
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bietet das Ding auch, aber rechtfertigt 
das den hohen Preis (590 Euro für 
Konsole, DVD-Funktion und ein Spiel)? 
Ich denke nicht. Ich bin zwar der Mei- 
nung, dass die Xbox sicherlich teurer 
werden musste als die PS2 beim 
Launch, aber 500 Euro wären realisti- 
scher gewesen (was nicht bedeutet, 
dass ich bereit wäre, so viel hinzublät- 
tern). Ja, und da wäre noch der tuntige 
kleine Spielewürfel namens Game- 
Cube. „Ja natürlich, der Preis ist ja 
richtig niedrig!“, mag der eine oder 
andere denken, 200 US Dollar, umge- 
rechnet ca. 220 Euro, aber kommt 
denn in diesem wunderbaren Land 
nicht immer ein kleiner Zuschlag von 
16 % hinzu, womit wir dann bei etwa 
250 Euro liegen? Aber hatten wir nicht 
auch bei der PS2 so spekuliert und 
dachten gutgläubig, dass die PS2 
nicht mehr als 700 Mark kosten wür- 
de? Ich meine, dass der GameCube 
nicht weniger als 300 Euro kosten 
wird. Eigentlich ein recht ansehnlicher 
Preis, aber ohne DVD-Funktion (in 
Japan mit DVD-Funktion 380 Euro) 
kann mich der lila Würfel nicht wirk- 
lich überzeugen. Da sind natürlich ein 
paar Spielegranaten in Anmarsch, 
aber mindestens genauso viele, von 
denen ich das Kotzen bekomme (was 
sicher anders wáre, wenn ich so zwi- 
schen acht und zwölf Jahren alt 


ABSCHUSS Light- 
gun-Shooter bieten 
oft einen Koopera- 
tions-Modus. 


wáre). Mein Fazit: Die PS2 hat im 
Moment die Nase vorn, was sich in 
den Staaten relativ schnell ändern 
könnte, da der Preis der Xbox und 
der PS2 gleich ist. In Europa hinge- 
gen, denke ich, wird die Xbox erst 
dann eine Konkurrenz darstellen, 
wenn der Preis bei ca. 380 Euro liegt. 
Aber wir haben ja auch noch den 
GameCube (der auf viele Altersgrup- 
pen abzielt), der, wie ich glaube, den 
zweiten Platz belegen wird. Und wer 
weiß, ob die PS2 nicht sogar kurz vor 
dem GameCube-Launch noch einmal 
günstiger angeboten wird, sagen wir 
mal für 270 Euro! Also, meine abso- 
lute Nummer 1 ist die PS2. 
Übrigens: Was glaubt ihr, wann die 
PS3 in Japan erscheinen wird? Ich 
denke, dass sie Ende 2004 in Japan 
erscheinen wird. Und der Gedanke, 
dass Sony so unter Druck steht, 
dass der Hersteller jetzt die Xbox 1 
überbieten muss (die Xbox 2 kommt 
bestimmt), stimmt mich fróhlich. 
Allerdings glaube ich, dass die PS3 
einen sehr hohen Preis haben wird. 
Über 500 Euro vielleicht? Wer weiß 
das schon? Bis ich im Besitz einer 
PS3 bin, vergehen noch einige Jah- 
re, da vergnüge ich mich doch so 
lange mit meinen beiden Lieblings- 
konsolen PSone und PS2. 
So, ich wollte eigentlich noch viel mehr 
schreiben, aber das langt nun. ;-) 
Ciao und bleibt sauber! 
CEYHAN DEMIR AUS HERNE 
PLAYZONE: Eine Prog- 
nose, wann (und ob) 
denn nun eine PlaySta- 
lion 3 herauskommt, 
wollen wir hier natür- 
lich noch nicht stellen. Wir 
freuen uns erst einmal auf ein wei- 
teres Jahr mit der PS2! ;) 


Kooperations-Modus 
Hi, 
weswegen ich maile: Habt ihr bzw. 
könntet ihr mir eine Liste der verfüg- 
baren Spiele geben, die auch einen 
Kooperations-Modus enthalten? Spiele 
wie z. B. Gauntlet: Dark Legacy oder 
Baldur's Gate: Dark Alliance, wo also 
zwei Spieler auf einem Bildschirm 
zusammen agieren kónnen? 
Wáre wirklich toll, wenn ich eine Antwort 
erhalten würde! Vielen Dank! Bis dahin 
VOLKER LEHMANN 
PLAYZONE: Diese Liste ist leider nicht sehr 
lang und mit den beiden Titel hast du schon 
einen Großteil genannt. Weitere Spiele, in 
nen du mit einem Freund/einer Freundin 
en spielen kannst, sind: Time Crisis 
1+2 und Half-Life (dt.). Ein 
Kooperations’ ist, wie du siehst, bis- 
lang eher eine Seltenheit auf der Konsole. 


Einfache Spiele 


Hallo, da ihr mit Abstand mein Lieb- 
lingsmagazin seid, hier eine Frage an 
euch, die vielleicht nicht nur mich inte- 
ressiert: Ich habe eine PS2 und eine alte 
PlayStation. Die schöne „Arbeitstei- 
lung“ mit meiner Frau sieht so aus, dass 
ich Jak and Daxter, GTA Ill usw. auf mei- 
ner PS2 zocke und sie ihre schönen 
„Ein-Knopf-Spiele“ wie Bust-A-Move 
3DX und Ballistic auf der alten PS. Zum 
Glück haben wir zwei Fernseher. Was 
ich fragen wollte: Kennt ihr nicht noch 
andere so schön einfache, aber gute 
Spiele auf der PSone – außer den bei- 
den, die ich schon erwáhnt habe? Oder 
werden vielleicht in sehr naher Zukunft 
welche dieser Art bevorzugt auf der 
PSone rauskommen? Mein Frau wáre 
euch für etwas Abwechslung sehr 
dankbar. 

SASCHA SCHILLING, ALTENSTADT 
PLAYZONE: Eines der schönsten „Ein- 
Knopf-Spiele" ist sicherlich Magical Drop. 
Dann wáre noch Mr. Driller zu empfehlen 
und natürlich alle Spiele aus der Bust-A- 
Move-Reihe. Wenn deine Frau Tetris mag, 
dann kann sie sich auch mal Magical Tetris 
Challenge von Capcom anschauen. 


Spiele zu kurz 


Ich möchte erst mal eure Zeitschrift 
loben, sie ist wirklich das beste PS2- 
Magazin auf dem Markt. Ich kaufe sie 
mir regelmäßig, obwohl ich noch keine 
PS2 hab. Ihr habt doch sicher noch eine 
für mich übrig, gell *g*. 

PLAYZONE: Aber sicher, du brauchst nur 
500 Euro auf unser Nummernkonto in der 
Schweiz zu überweisen ... ;) 


Ich schreibe euch, weil ich die Sache mit 
den „Fastfood-Games“ nicht verstehe. 
Warum wollen die Japaner kurze Spiele? 
Ein Spiel kostet doch genug. Da die Spie- 
le weniger umfangreich sind, kónnten 
sie doch auch weniger kosten. Das Spiel 
hat ja weniger Aufwand bedeutet. Und 
wenn es doch gleich viel Aufwand 
bedeutet, wáre es ja kein Problem, das 
Spiel lánger zu machen. Denn ich halte 
65 Euro für einen sehr happigen Preis 
und ich will nicht für zwei bis fünf Tage 
Spielspaß so viel Geld bezahlen. 

PLAYZONE: Die einzigen Spiele, an denen 
man wirklich länger sitzt als zwei bis fünf 
Tage, sind sicherlich Rollenspiele wie Final 
Fantasy, die dir bis zu 60 Stunden Spiel- 
spaß garantieren. Ansonsten gibt und gab 
es selten Spiele, die man nicht in wenigen 
Tagen durchgespielt hat. Sicher, Spiele wie 
Onimusha oder Dino Crisis 2 sind mit einer 
durchschnittlichen Spieldauer von fünf 
Stunden schon arg kurz, bilden aber die 
Ausnahme. Die meisten Spiele bieten im- 
mer noch eine durchschnittliche Spieldau- 
er von zehn bis zwölf Stunden und das war 
früher auch nicht anders. Wenn du ein Spiel 


willst, das dich länger beschäftigt, dann 
solltest du dir vielleicht auch ein Genre 
aussuchen, in dem das üblich ist. Beat 'em 
Ups z. B. oder Strategie-, Geschicklich- 
keits- und Sportspiele. Spiele mit einer 
festen Handlung sind selten unglaublich 
lang (Ausnahme: Rollenspiele!) — die 
Geschichte würde ja auch irgendwann 
langweilig werden, oder? Dann kommt es 
auch sehr auf deinen Spielstil an — hetzt du 
lieber durch ein Action-Adventure oder 
schaust du dir jeden Winkel genau an und 
versuchst, alle Secrets herauszufinden? 


Ich würde mich freuen, wenn ihr die 
Internet-Sektion um eine Seite erweitert 
und nicht nur Sites zu den jeweiligen 
Games testet, sondern auch interessan- 
te Sites im Netz. Die URL zu den Games 
könnt ihr ja auch in die Bewertungs- 
kástchen schreiben. 

PLAYZONE: In den Internet-News findest 
du auch Websites, die nichts mit Spielen zu 
tun haben. Da wir aber in erster Linie ein 
Spiele-Magazin sind, werden wir die Inter- 
net-Sektion nicht erweitern. 


Auf eurer Website solltet ihr die DVD- 
Cover auf eine kleinere Größe stutzen, 
denn für Modembesitzer ist das ein 
ziemlich langwieriger Prozess. 
PLAYZONE: Eine geringere Größe würde 
‚geringere Qualität bedeuten. 


Zum Schluss noch etwas Positives: Mir 
ist aufgefallen, dass alle getesteten 
Spiele in der letzten Ausgabe zumindest 
deutsche Texte hatten. Das ist ein sehr 
guter Trend und gibt Hoffnung auf FF X 
und MGS 2. 

PLAYZONE: Ehrlich gesagt können wir uns 
an kein Spiel erinnern, das hier in Deutsch- 
land ohne deutsche Texte herausgekom- 
men ist ... :) 


Würde mich über eine Antwort freuen! 
ST. KLOPSCH 


Lightgun- Titel 

Hallo liebes PLAYZONE-Team! 

Ich hátte gern gewusst, ob ihr Lightgun- 
Titel außer Vampire Night getestet habt 
und ob es schon welche zu kaufen gibt. 
Vielen Dank im Voraus! 

PAUL POSLUSNY AUS ÖSTERREICH 
PLAYZONE: Der einzige Lightgun-Shooter, 
деп wir bisher getestet haben, ist Time Cri- 
sis Il. Der Test steht in der Ausgabe 12/01. 


PS2-Defekt 


Hallo, 

meine PS2 ist leider defekt, da sie beim 
Spielen meines Sohnes mit dem Hund 
(er wollte eigentlich an der PS2 spielen! 
:) ) dazwischenstand! Sie fiel zwar nicht 
auf den Boden, aber der Stoß war stark 
genug, um dafür zu sorgen, dass sie 


jetzt nur noch Audio-CDs abspielt! Das 
eigentliche Problem liegt aber in der 
Tatsache, dass ich bei uns in Dortmund 
keinen finden kann, der meine Konsole 
wieder fit machen kann! Die Garantie ist 
leider abgelaufen, da ich eine der ersten 
PS2s besitze! Es gibt tausende Ge- 
scháfte, wo man Fernseher reparieren 
lassen kann, doch was ist mit meiner 
PS2? Mit freundlichen Grüßen 

ALFRED SCHABLITZKY 
PLAYZONE: /n so einem Fall solltest du 
erst einmal den Händler konsultieren, bei 
dem du die Konsole gekauft hast. Dieser 
sollte eigentlich eine Adresse haben oder 
er wird sie zu Sony schicken. Auch wenn 
die Garantie abgelaufen ist, wird sie trotz- 
dem repariert. 


Fragen über Fragen 


Hi, 

hochgelobtes, tolles, unübertreffliches 
oder einfach nur geniales PLAYZONE- 
Team! (War das des Lobes genug?) 
PLAYZONE: Ja! Trotzdem vielen Dank ... ;) 


Ich kaufe euer Heft seit der dritten (oder 
vierten?) Ausgabe und finde es super- 
gut (konnte man wohl schon heraushö- 
ren). Zwar bin ich nicht im Besitz einer 
PS2, aber bei solchen Megahits, die 
jetzt erscheinen, lohnt sich jedes Heft. 
Nach langem Hinausschieben habe ich 
mich endlich mal vor den Schreibtisch 
(okay, auf den Boden) gehockt und die- 
sen Brief geschrieben. Zusammen mit 
meinem Cousin habe ich nach einigen 
Fragen und Verbesserungsvorschlágen 
gesucht und bin fündig geworden: 

1. Warum gibt es eigentlich keine Hand- 
ballspiele auf der PlayStation (oder gibt 
es die etwa doch?)? SchlieBlich ist es 
doch einfacher zu simulieren als bei- 
spielsweise ein Basketball-Game, bei 
dem man ohne Lenkhilfe nie und nim- 
mer den Korb treffen würde. Liegt es 
vielleicht an der Lizenz? 

PLAYZONE: /n Japan ist einmal ein Hand- 
ballspiel herausgekommen, aber hier in 
Deutschland gab es noch keines. Und das 
liegt wohl in erster Linie an der sehr gerin- 
gen Nachfrage. 


2. Wird es wie schon zum ersten Teil 
von Metal Gear Solid auch von MGS 2 
eine PC-Umsetzung geben? 

PLAYZONE: Eine Ankündigung von Konami 
gab es diesbezüglich bisher nicht. 


3. Ist demnáchst vielleicht ein Dragon 
Ball (Z)-Spiel zu erwarten? Das wäre 
ja nur logisch, da es sich jetzt prima 
verkaufen würde. Übrigens: Habt ihr 
irgendwann schon mal im Nachhinein 
die Dragon Ball-Spiele für die Play- 
Station getestet? 

PLAYZONE: Auch hier ist noch nichts 
angekündigt worden. Die PSone-Spiele 
haben wir nicht im Nachhinein getestet. 


4. Es gibt ja einige Bewertungsmöglich- 
keiten. Die einen vergeben Noten, die 
anderen Punkte, ihr habt euch für die 
Prozentbewertung entschieden. Da es 
demnach 100 verschiedene Bewertun- 
gen gibt, ist es ziemlich schwer (oder 
unmöglich), die genaue Prozentzahl 
eines Spieles zu bestimmen. Wáhrend 
Albrecht die Grafik von Smuggler's Run 
mit 78 % belohnte, hátte Wolfgang viel- 
leicht nur 75 % vergeben (Spiel und 
Redakteure sind frei gewählt). Stellt 
jeder Redakteur, der ein Spiel testet, 
den anderen die Bewertung vor und 
diese stimmen dann zu (oder auch 
nicht), oder kann man Spiele wirklich 
prozentgenau bewerten? 

PLAYZONE: Die Redakteure besprechen 
ihre Bewertungen natürlich auch unter- 
einander, Meinungen werden ausge- 
tauscht und die diskutierte Prozentzahl von 
dem zuständigen Redakteur vergeben. Da 
spielt natürlich auch oft noch eine Portion 
persönlicher Geschmack mit rein. Eine 
wissenschaftlich exakte und absolut 
gerechte Prozentbewertung ist also im 
Grunde nicht möglich, schließlich geht es 
hier um Spielspaß und der ist halt immer 
subjektiv! 


5. Könntet ihr nicht in euer sowieso 
schon vollständiges Heft einen Artikel 
quetschen, in dem ihr jedes Mal ein 
anderes der Entwickler-Teams, die hin- 
ter den Spielen stehen, samt Studio den 
Lesern vorstellt? Das würde sicher vie- 
le interessieren. 

PLAYZONE: Das wäre sicherlich eine 
interessante Sache, die zu überlegen 
ийге... 


Zu guter Letzt ein dickes Macht weiter 
so!“, euer begeisterter Leser 
DANIEL P. (SCHIFFERSTADT) 


Blick in die Zukunft 


Servus PLAYZONE-Team, 

Da wáren wir nun also. Im Jahre 
2002. Rückblickend auf 2001, aber 
auch in die Zukunft schauend, 
möchte ich Ihnen nun einmal ein 
paar Fragen stellen. 

1. Ich finde, das Heft wird immer 
ansprechender. Allerdings vermisse 
ich noch ein klein wenig etwas. Der 
Anfang, der auf der letzten Seite in 
der PLAYZONE 02/2002 gemacht 
wurde, war schon gut. Aber ich wür- 
de nur zu gerne mehr über etwaige 
Fettnápfchen oder Áhnliches lesen. 
So etwas wáre bestimmt interessant 
und würde auch die Redakteure 
näher bringen, was ich eigentlich 
schon wichtig finde. Daher mag ich 
auch die Anmerkungen in den Wer- 
tungskásten sehr, die immer unter 
dem Namen stehen. 

PLAYZONE: Wir haben ja schon ge- 
schrieben, dass die letzte Seite in der 


Ausgabe 02/2002 nur ein Anfang war 
und dass wir diesbezüglich mehr pla- 
nen. 

2. Im Gegensatz zum Kino scheinen 
Fortsetzungen auf Konsolen bedeu- 
tend erfolgreicher zu sein, oder? Ich 
rede von Spielen wie Final Fantasy X 
(XI), Metal Gear Solid 2, GTA Ill, Dead 
or Alive 2 ... ich denke, diese Liste 
könnte man ewig fortführen. Was war 
eigentlich das letzte wirklich frische 
Spielkonzept??? Klar ist es schwer, 
Sich was Neues einfallen zu lassen, 
und die genannten Spiele sind ja nun 
auch wirklich gut. Dennoch vermisse 
ich etwas den Schwung. 

PLAYZONE: Wie man in einem Leser- 
brief weiter oben lesen kann, geht es 
nicht nur dir so. Fakt ist einfach, dass 
wirklich brandneue Spielkonzepte heut- 
zutage nicht mehr ganz so einfach zu 
entwickeln sind und viele Entwickler sich 
erst einmal an Bewáhrtes halten, bevor 
sie sich an etwas völlig Neues wagen. 
Was ist, wenn das brandneue Spielkon- 
zept nicht ankommt? Da verlásst man 
sich dann halt lieber auf Konzepte, die 
angekommen sind und von denen man 
annimmt, dass sie weiterhin für hohe 
Umsátze sorgen. Dazu kommt ja, dass 
die Spielebranche bei einem Genera- 
tionswechsel der Konsolen immer 
äußerst vorsichtig ist. Neue Grafik, neuer 
Sound — aber gleich ein neues Konzept? 
Oh je! 


3. Mal ganz nebenbei: Was ist 
eigentlich mit dem Genre „Grafik- 
Adventure"? Monkey Island 4 wàre 
da noch gerade nennenswert, ja. 
Aber sonst?! Sogar auf PC nehmen 
diese Spiele täglich ab. Ich meine, 
einige unter euch erinnern sich doch 
garantiert an Spiele wie Zak 
McKracken und Maniac Mansion. Die 
haben einen doch unterhalten. Ist so 
was in Aussicht? 

PLAYZONE: *seufz* Ach ja, das 
waren doch noch schóne Zeiten 
damals. Selten hatte man so viel 
Spaß. Leider hast du richtig beob- 
achtet. Diese Spiele werden immer 


seltener. Flucht von Monkey Island 
war sogar das letzte seiner Art, das 
bisher herausgekommen ist, wenn 
wir uns nicht irren. Dazu kommt 
noch, dass solche Spiele nicht gera- 
de typische Konsolentitel sind. 


4. So etwas künnte man ja sogar auf 
PSone umsetzen. Überhaupt - es dürf- 
te klar sein, die PSone stirbt so lang- 
sam. Black & White sollte wohl das 
letzte Highlight sein ... leider. Oder 
meint ihr, diesen Sommer kommt auf 
diversen Messen noch mal ein 
Schwung guter Spiele?! 

PLAYZONE: Ehrlich gesagt wird nichts 
Erwáühnenswertes mehr für die gute, айе 
PSone herauskommen, weswegen wir 
uns auch schweren Herzens dafür ent- 
schieden haben, die Doppelseite PSone- 
News aus dem Heft zu nehmen. 


5. Als alter (na ja, mehr oder weniger) 
Amiga-Fan würde mich mal interes- 
sieren, welche Spiele euch FRÜHER so 
richtig wachgehalten haben. So zu 
Zeiten von Dune 2, Elvira oder Flash- 
back. Das wäre mal interessant zu 
wissen. 

PLAYZONE: Ach ja, die gute alte Zeit! 
Was hat uns damals wachgehalten? 
Michael würde spontan Turrikan 2, Eye 
of the Beholder und Secret of Monkey 
Island sagen, wobei sich Frau Schwarz 
gerade bei Letzterem anschlieBen kann 
und zudem noch sehr gute Erinnerungen 
an Flashback und Dreamweb hegt. Frau 
Schetter hat sich mit Indiana Jones and 
the Fate of Atlantis die Nächte um die 
Ohren geschlagen. Albrecht hat ziemlich 
ausführlich Police Quest, Deja-Vu und 
Giana Sisters gezockt, Philipp schlieBt 
sich mit Bad Blood und Zak McCracken 
an. Gunship hat Wolfgang lange, schlaf- 
lose Nächte bereitet. Und last but not 
least Hans, der sich am C64 mit Uridium 
die Finger wund gezockt hat. 


Na, dann noch viel $раВ in diesem 
Jahr, ich werde den mit eurem Mag 
wohl haben. 

FALK GRÜNEWALD 


DUD-Cover jetzt zum 


Jetzt kónnen Sie sich Ihre PLAYZONE-DVD-Box 


selbst zusammenbauen. 


Wir haben uns die Wünsche vieler Leser zu Herzen genommen und 
nun die Cover aller DVD-Boxen seit Ausgabe 08/01 auf unserer Home- 
page zum Download und Ausdruck bereitgestellt. Klicken Sie einfach 
auf der Startseite auf das aktuelle Heft (links) und schon finden Sie 
auf der nächsten Seite unten rechts die Rubrik „DVD-Cover zum 
Downloaden“, Dann benötigen Sie nur noch eine leere DVD-Hülle 

und können Ihre Sammlung von PLAYZONE-DVDs komplettieren! 
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Hier finden Sie die 
Sieger der Gewinnspiele der 
PLAYZONE-Ausgabe 01/02 


Gewinnspiel: Soul Reaver 2 

Daniel Bayer, Alzey — Matthias Ber- 
ner, München — Ralf Birner, Langer- 
wehe — Rene Brunnlieb, Lemmichau 
Dobner Torsten, Premnitz — Stefan 
Döhr, Bad Oldesloe — Atilla Durkurt, 
Recklinghausen — Hartmut Ehler, 
Hamburg — J, Evers, Kiel — Peter 
Gerstner, Koblenz — Nicole Gerwig, 
Efringen-Kirchen — Robbi Grasegger, 
Garmisch-Partenkirchen – Günter 
Hartmann, Duisburg — Andy Hodge, 
Erlangen - Andre Holz, Renningen — 
Monika Hóvel, Soest — Petra Jensen, 
Essen – Hans Jochmann, Hannover 
— Michael Klauke, Duisburg — Jürgen 
Klopp, Warstein — Sven Körner, 
Tecklenburg — Peer Kortus, Weiden — 
Bernd Kramer, Ulm — Michael Küh- 
ner, Nürnberg — Mark Lamla, Mann- 
heim — Kärner Lenni, Lübeck — Ge- 
org Mann, Karlsruhe — Nils Martens, 
Schüttorf — Michael Meissner, Stutt- 
дап — Marcel Michaelsen, Garbeck 
— Hari Nedeljor, Voerde — Mario Pahl, 
Neuss — Karin Quartier, Blankenburg 
— Tanja Reinsch, Göglingen – Tanja 
Reis, Siegburg — Martin Resch, Per- 
lesreut — Pandora Robert, Oer-Erken- 
schwick — Adam Sauer, Salzgitter — 
Andreas Schäberle, Bretnig-Haus- 
walde — Joachim Schlüter, Waldkirch 
= Eric Schroter, Düsseldorf - Uwe 
Schütz, Iserlohn – Ann-Kathrin Stahl, 
Kaiserslautern — Dennis Steiner, Tra- 
vemünde — Jeanie Stewin, Zachow — 
Daniel Stumpf, Eckersdorf — Torsten 
Tag, Weißwasser — Roland Tartler, 
Köln — Sandro Weicherth, Würzburg 
— Carmen Welzel, Auma — Monika 
Willmer, Saarbrücken — Monika Win- 
ter, Bottrop — Mathias Witzendorf, 

Gr. Grönau — Robert Wolf, Schönau — 
Andreas Zenker, Geesthacht 


Gewinnspiel: T. Hawk's Pro Skater 3: 
Benjamin Bollhorst, Söstedt — 
Andreas Ferch, Düsseldorf — 

Marco Hermaneck, Stockelsdorf — 
Jochen Möller, Grünberg 


Gewinnspiel: BASS Strike 

Tim Ellenboth, Wertheim — Achim 
Feldmann, Kitzingen — Reiner Kart- 
scher, Aachen — Ruth Pocharth, Halle 
— Harald Sollger, Wendelstein 


Gewinnspiel: World Rally 
Championship 

Peter Eckard, Hameln — Lana-Sophie 
Kirsch, Brühl — Jens Acksner, Mem- 
mingen — Sean Pape, Köln — Henry 
Paulsen, Stelle — Christian Solle, 
Ingolstadt 


Ich, weiblich, suche Rollenspielfreaks und schrift- 
lichen Kontakt zu gleich Gesinnten, Briefe an: 
D. Fiebig, Kasseler Landstr. 3, 31737 Rinteln 

ТТТ, WWF SmackDown, WRC, Devil May Cry, Jak u. 
Daxter, SplashDown, tausche gegen versch. PS2- 
Games, z. B. GT 3, TIF 2002, Rayman Rev. usw. 
Tel.: 07973/929405. 

Suche PlayStation SCPH-1002, zahle 20,- ОМ und 
mehr, je nach Zustand. Tel.: 07351/73074, nur defek- 
te PlayStations! 

Suche für Sega 32X das Spiel Knuckles Chaotix — 
zahle je nach Zustand bis zu 50,- €! Bei Andreas 
unter Tel.: 0160/98404673, ab 17 Uhr. 


VERKAUFE 


Verkaufe PS2-Spiele FIFA 2001, Sky Odyssey, Unreal 
Tournament, Shadow of Memories, alle Spiele kosten 
50,- DM, bitte anrufen unter Tel: 02761/969829. 
Verkaufe für PS2: Pro Evolution Soccer, World Rally 
Championship, Tony Hawk 3, James Bond 007 Agent 
im Kreuzfeuer 25 € + NN, Tel.: 05963/288. 

2 x PS2-Spiele (Zone of the Enders + MTV Music 
Generator 2) je 55,- DM. Tel.: 0174/5289513 

PS1 mit ca. 30 Spielen, 2 Controller und 3 Memory 
Cards, Preis VHB. Tel.: 0934/8913 od. 0172/4566985 
PS2-Spiele Star Wars Starfighter, Silent Scope, Top 
Gun Combat Zones, PS1: Missile Command, alle 
Spiele neu, nur angespielt. Komplett 200,- DM, ein- 
теп n. VB, ab. 19 Uhr. Tel.: 02226/4905 

Verkaufe für PS2: ESPN NBA 2night, SSX 1, Extermina- 
tion, Red Faction, Silent Hill 2 für je 70.- DM (35,- €), 
komplett für 320,- DM (110,- €), Tel.: 0211/7487474. 
Verkaufe Dead or Alive 2 (PS2) für 70,- DM, so gut 
wie neu! Tel.: 03765/521915, Rene verlangen 
Half-Life DM 65,-, Project Eden DM 66,-, Thunder- 
hawk Operation Phoenix DM 65,-, 007 Agent im 
Kreuzfeuer DM 70,-, Batman Vengeance DM 65,- 
Marb Rainer, Spessartring 37, 64380 Rofidorf. 
Half-Life (dt.) für 70,- bis 80,- DM oder tausche es 
gegen ZoE., Tekken, Summoner, Rayman R., Win- 
back, Age 2 oder gegen andere. Tel.: 0160/2761110 


COUPON PRIVATE KLEINANZEIGEN 


Bitte verüffentlichen Sie in der náchsten erreichbaren Ausgabe von PLAYZONE den 
folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik: 


Verk. GT 3 für 35,- €, FIFA 2001 für 15,- €, für PS1 
DSF Fußb, Manager 2001 für 10,- €, Michael Mayer, 
Lindenstr. 16, 18209 Bad Daberan. 

PS2: F1 2001, Le Mans 24 Stunden, F1 Racing Ch., 
DVD; Road Trip, PSX: Final Fantasy IX, V-Rally 2, For- 
mel 1 2000, Medal of Honor Under. Tel.: 08431/2810 
Verkaufe diverse PlayStation-Spiele, z. B. NHL 2000, 
Puma Street Soccer und andere, Preise verhandel- 
bar: rene.bischof@web.de, 

PS2: Rumble Racing 55,- DM, 007 James Bond 
80,- DM, TimeSplitters 40,- DM, Crazy Taxi 30,- DM 
oder tausche gegen gute Spiele. Tel.: 0351/4221288 
GT-Force-Feedback-Lenkrad, neu, originalverpackt, 
VB 180,- DM. Tel.: 02333/838279 

Verkaufe PS2-Spiele: 007 James Bond Agent im 
Kreuzfeuer, Jak and Daxter und DOA 2, Preis: VHB. Tel. 
05207/87352 oder 0160/6035701, Tausch möglich. 
Über 120 PlayStation-Spiele, alles Originale mit Hül- 
len und Anleitungen, Spiele zw. 10,- und 25,- DM 
Tel.: 0173/9282792, bitte keine SMS, nur anrufen. 
PSone C&C, Alarmstufe Rot, Panzer Front, Darkstone, 
Colin McRae Rally 2 100,- ОМ, Florian Rother, Kon- 
rad-Adenauer-Ring 42, 65187 Wiesbaden. 

PS2: Oni 25,- €, Summoner 35,- €, Tel.: 04102/56236 
PS1: Medal of Honor 2, TOCA WTC, Driver 2, Colin 
McRae 2, The World is not Enough, DDRaw, Lightgun 
+ Game, 4 Mem. Cards, PS2: FIFA 2001, Unreal, nur 
120,- €. Tel: 0491/3941 

C&C 1 u. 2, Rainbow Six, Tomb Raider 3, Front- 
schweine, Rock & Roll Racing 2, Tekken, Cybersled, 
Resident Evil, Cool Boarders 1 + 2, Star Gladiator 
u. v. m. Tel.: 0174/9986198. 

PS1: GT 2, Need for Speed Brennender Asphalt, Die 
24h von Le Mans, C&C Alarmstufe Rot, alles Top- 
Qualität, komplett 15,- €. Tel.: 0173/5745326. 

PSX, Memory Card, Shanghui, Tunguska, TR IV für 
175,- € und PS2-Spiel 4x4 Evolution 25,- €, МОК 
Armageddon für 30,- €, ab 10 Uhr. Tel.: 0177/5124123 
PS2: Baldur's Gate 30,- €, F1 2001 25,- €, WRC 
30,- €, suche Burnout für PS2 und Star Ocean für 
PS1. Tel.: 0173/1508544 (Stefan) 

Onimusha: Veronica, NHL 2001, ZoE + Demo, Exter- 
mination, Theme Park World, DVDs: T2 (UE), Green 
Mile, Soldat James ..., Einer flog übers ..., DM 550,- 
Tel.: 0174/3319880. 


Verkaufe Silent Hill 2 + Making-of, einmal gespielt, 
für 70,- bis 80,- DM. Tel.: 0160/7701676. 

Soul Reaver 2 neu 85,- DM, MotoGP 55,- DM, Sky 
Odyssey 55,- DM, Alone in the Dark 4 neu 85,- DM, 
Shaun Palmer's Pro Snowboarder neu 85.- DM, inkl. 
Versand. Tel.: 02772/649796. 

Verkaufe bzw. tausche für PS2: FIFA 2001, NBA Live 
2001, Preise VB. Tel: 0170/8265942 Privat 
030/9316247, Micha, Spiele in Top-Zustand 

Super Nintendo + 14 Spiele und 2 Controller, zusam- 
men 120,- € oder jedes Spiel einzeln zu je 10,- €. 
Tel.: 09943/1508. 

PS2: Kampfspiel, Donald Duck QA, Kessen, Street 
Fighter EX 3, TTT, The Bouncer, Red Faction и. v, m. 
für 20,- bis 30,- € u. a. Spiel für PS1, N64 и. SNES. 
Tel.: 0170/6836857. 

Verk. Half-Life, Extermination und Midnight Club, 
zusammen für 75,- €. Tel.: 0162/9170297 


TAUSCHE 


Biete SSX, Kessen, Silpheed, Rayman Rev., Summo- 
ner, TIF 2002, gegen Half-Life, WRC, SplashDown, 
Jak и. Daxter, Devil May Cry, NBA Live 2002. 
Tel.: 07973/929405 

Tausche о. verk. Dead or Alive 2, Eden, X-Squad, The 
Bouncer, Tekken Tag Tourn., suche: Star Trek Elite 
Force, Magic Music Maker, Ace Combat 4. Tel.: 
0173/6322305. 

Biete Unreal Tournament + SW Starfighter + 2 Top- 
DVDs, alles im besten Zustand, gegen das orig. Lenk- 
rad von Logitech für GT 3. Tel.: 09841/65601 

Biete Rayman Revolution, SSX Snowboarding und 
Formel 1 Champ. gegen GTA 3. Tel.: 0177/4711746, 
Martin. 


SONSTIGES 


Achtung: Neue Hompage im Internet: www.svgfans.de 
— kommt drauf und tragt euch ins Gästebuch ein, jetzt 
könnt ihr etwas gewinnen, danke! 


Schicken Sie den Coupon (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse: 
COMPUTEC MEDIA, PLAYZONE, Kennwort: Kleinanzeigen, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 
Angaben und Adressen werden gemäß dem Datenschutz getrennt voneinander bearbeitet. 


= Es dürfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder Boot-Chips angeboten werden. Anzeigen mit entsprechendem Inhalt werden nicht veröffentlicht 


i 

i 

i 

i 

i 

| |] Suche Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender. 

| Postlageradressen nicht möglich! Bei Angeboten: Ich bestätige, dass ich alle Rechte an den 
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j e Es werden keine Anzeigen veröffentlicht, in denen indizierte Spiele mit verändertem Namen erwähnt werden. 
* Der Verlag übernimmt keine Verantwortung für aus Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschäfte. 


* Jede private Kleinanzeige kostet 
* Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik nicht gestattet 
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HEADHUNTER 


Headhunter 


Cool, cooler, Head- 
hunter. Dank un- 
serer Komplett- 
lösung werden 
die Verbrecher- 
jagd und die haa- 
rigen Lizenztests 
zum Kinderspiel. 


KOMPLETTLÖSUNG 


Escape: 


Nachdem Sie im Versuchslabor aufge- 
wacht sind, müssen Sie entkommen. 
Ihre Flucht wird durch einige bewaff- 
nete Wachen erschwert, Verstecken Sie 
sich hinter Kisten oder in Nischen, um 
nicht getroffen zu werden, und benut- 
zen Sie die Rolle zum Ausweichen. 
Alles, was Sie in diesem Level machen 
müssen, ist, dem langen G fol- 
gen. Sind Sie am Ende angelangt, 
beginnt eine weitere Zwischensequenz. 


Stern-Villa: 


Sehen Sie sich im Wohnzimmer gut um. 
Betrachten Sie das ACN-Handbuch und 
das Strafgesetzbuch auf dem Tisch. Neh- 
men Sie danach auch die Bilder und 
Angelas Diplom unter die Lupe, um 
mehr über die Stern-Familie zu erfahren. 
Auf der Theke finden Sie weitere Unter- 
lagen. Nachdem Angela Ihnen etwas 
darüber erzählt hat, händigt sie Ihnen 
eine Schlüsselkarte aus. Verlassen Sie das 
Wohnzimmer und gehen Sie in den Fit- 
ness-Raum auf der linken Seite des 
Gangs. Dort finden Sie auf der Holzbank 
etwas Adrenalin. Fahren Sie danach mit 
dem Aufzug in die Garage und nehmen 
Sie auf Angelas Motorrad Platz. 


LEILA-Zentrale: 

Biegen Sie hinter dem Tunnel der Stern- 
Villa nach rechts ab und steuern Sie auf 
den Northern District zu. Fahren Sie 
mit móglichst hoher Geschwindigkeit, 
so dass Sie Fertigkeitspunkte erhalten. 
Vermeiden Sie Crashs, da Ihnen sonst 
schwer verdiente Punkte wieder abgezo- 
gen werden. Suchen Sie sich eine lange 
Gerade, auf der Sie hin und her fahren 
kónnen, bis Sie 250 Punkte ergattert ha- 
ben. Steuern Sie danach auf die LEILA- 
Hauptzentrale zu, die auf Ihrer Karte als 
orangefarben eingezeichneter Punkt er- 
scheint. Sollten Sie trotzdem Probleme 
haben, das Hauptquartier zu finden, 
müssen Sie in der übersichtlicheren Karte 
im Item-Menü suchen. In der LEILA- 
Zentrale angekommen, lassen Sie sich 
von der „freundlichen“ Dame über den 
Ablauf der Lizenzprüfung informieren 
und nehmen danach auf dem Stuhl im 
linken Raum Platz. 


Extra- Tipp: 


Leicht verdiente Fertigkeitspunkte 


In dem breiten Abwasserkanal im Nor- 
thern District kónnen Sie leicht Punkte 
sammeln, ohne Gefahr zu laufen, dass 
Sie mit anderen Verkehrsteilnehmern 
kollidieren. Fahren Sie so lange hin und 
her, bis Sie die für die Lizenz benótigte 
Punktzahl erreicht haben. Vergessen Sie 
nicht, rechtzeitig vor den Gittern zu 
bremsen. 


WAFFEN/MUNITION = BLAU GEGENSTÄNDE = GRÜN 


Die Waffen 


Das A und 0 für eine erfolgreiche Kopfgeldjäger-Karriere ist die rich- 
tige Bewaffnung. Anhand dieses Extrakastens erkennen Sie Vor- und 
Nachteile der verschiedenen Schießeisen und Wurfgeschosse. 


1. Stimulator-Automatic 2. Scorpion-Neuroschocker 


Die Standard- 
waffe, die von 
jedem Head- 
hunter getragen 


Betäubungs- 
waffe, die Sie 
benutzen soll- 
ten, um nicht 


wird А aufzufallen 


Feuerrate: Mittel Feuerrate: Langsam 
Magazin: 10 Schuss Magazin: 1 Schuss 
Maximale Munition: Unendlich Maximale Munition: Unendlich 
Lizenz: E Lizenz: C 


Besonderheit: Sie müssen die Waffe zuerst 
aufladen, bevor Sie damit schieBen kónnen. 


Besonderheit: Upgrade für mehr Munition 
(16) und eine schnellere Feuerrate 


3. Regulator-Gewehr 4. Agitator-Maschinenpistole 


Schnelle, aber 
leider wenig 

durchschlags- 
kráftige Waffe 


Eine Schrot- 
flinte, die gro- 
Ben Schaden 
bei Gegnern 
anrichtet 


Feuerrate: Schnell 
Magazin: 30 Schuss 
Maximale Munition: - 
Lizenz: A 


Feuerrate: Langsam 
Magazin: 8 Schuss 
Maximale Munition: 12 
Lizenz: B 


Besonderheit: Die Streuung ist vorteilhaft 
im Kampf gegen mehrere Gegner. 


Besonderheit: Aufgrund der hohen Schuss- 
rate ideal für Endgegner 


5. Liquidator-Raketenwerfer 6. Resonator-Granate 


Die durch- 


Granate, die nur 


schlagskráf- organischem 

tigste Waffe Material Scha- 

des Spiels den zufügt 

Feuerrate: Feuerrate: Mittel bis langsam 
Magazin: 1 Magazin: E 
Maximale Munition: 4 Maximale Munition: 5 
Lizenz: AAA Lizenz: C 


Besonderheit: Ideal gegen mehrere Gegner 
gleichzeitig 


Besonderheit: Ein Treffer erledigt nahezu 
jeden Gegner. 


7. Decoy Shells-Ablenkungsgeschosse 8. Annäherungsmine 


Eine Mine, die 
auf Bewegun- 
gen reagiert 


Eine Hülse, 
die einzig zur 

Ablenkung von 
Gegnern dient 


Feuerrate: - Feuerrate: 

Magazin: - Magazin: - 
Maximale Munition: Unendlich Maximale Munition: 5 
Lizenz: C Lizenz: C- 


Besonderheit: GroBer Explosionsradius 


Besonderheit: — 
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Geben Sie von Anfang an Vollgas und 
passieren Sie den ersten Checkpoint. 
Kurz vor dem zweiten Kontrollpunkt soll- 
ten Sie bereits bremsen, damit Sie an 
der náchs-ten Kreuzung links abbiegen 
können. Absolvieren Sie jetzt mit mittle- 
rer Geschwindigkeit die restlichen Weg- 
punkte und Sie haben die erste Aufgabe 
im Handumdrehen erfüllt. 


Schleichen Sie der ersten Person hinter- 
her und verstecken Sie sich in der letzten 
Nische auf der linken Seite des Gangs. 
Nachdem die Wache wieder an Ihnen vor- 
beigegangen ist, müssen Sie aus Ihrem 
Versteck heraus und um die Ecke rennen. 
Achten Sie auf die Blickrichtungen der VR- 
Wachen auf Ihrem Radar. Warten Sie auf 
den passenden Moment, wenn die Perso- 
nen wegsehen, und rennen Sie an ihnen 
vorbei bis zum Ausgang. 


Lehnen Sie sich mit dem Rücken an die 
Kiste und drehen Sie sich zu den Gegnern, 
indem Sie die R1-Taste betätigen. Seien Sie 
nicht zu zaghaft, sondern ballern Sie, was 
Ihre Waffe hergibt. Wandern Sie ständig von 
einer Seite der Kiste zur anderen. In dieser 
Zeit bietet es sich an, die Waffe nachzula- 
den. Nachdem Sie die vier Gegner eliminiert 
haben, müssen Sie schnellstmöglich in den 
grünen Bereich gehen. 


In den beiden folgenden Trainingsräumen 
müssen Sie Ihr erlerntes Können unter 
Beweis stellen. Laufen Sie geduckt an der 
flachen Mauer vorbei und schalten Sie die 
beiden Gegner in der rechten Nische aus. 
Von dort aus kümmern Sie sich um die 
restlichen Gegner auf dem Gang, bevor 
Sie den nächsten Raum durch die grüne 
Tür betreten. Hier halten sich drei weitere 
Gegner auf. Suchen Sie hinter den Säulen 
Deckung vor den Kugeln der Gegner und 
schalten Sie diese aus. Haben Sie diesen 
Test bestanden, erhalten Sie Ihre erste 
Lizenz und können sich Ihre Waffen bei 
der Ausgabe holen. 


Die Tankstelle: 


Was muss ich an der Tankstelle zuerst 
erledigen? 

Folgen Sie den orangefarbenen Pfeilen, 
bis Sie zu der Tankstelle gelangen. 
Gehen Sie rechts um die Tankstelle 
herum. Schnappen Sie sich zuerst die 
Resonator-Granate, die Sie bei den 
Kisten finden. Pirschen Sie sich jetzt an 
die beiden Gangster heran und schießen 
Sie am besten in der Hocke aus der Ent- 
fernung auf die beiden. Nehmen Sie die 
beiden Resonator-Granaten und die 
Autobatterie an sich und erledigen Sie 
dann den Punk auf der anderen Seite 
der Tanke. Auf den Kisten in der Nühe 
der Zapfsáulen finden Sie noch etwas 
Adrenalin. Betreten Sie den Kassen- 
raum, wo Sie auf der linken Seite eine 
Granate finden. Durch die Tür hinter 
der Theke gelangen Sie in die Werkstatt. 
Stellen Sie den Gangster dort am besten 
per Genickbruch ruhig. Vergessen Sie 
nicht das Erste-Hilfe-Páckchen auf der 
Werkbank. Bauen Sie die Autobatterie 
in den Steuerkasten an der Wand mit 
den Graffiti ein und holen Sie die 
Waschmarke aus der Reparaturgrube. 


Wozu benötige ich die Waschmarke? 
Betätigen Sie den Schalter an dem 
roten Stahltráger. Bevor Sie die Werk- 
statt Richtung Waschstraße verlassen, 
kónnen Sie noch eine Granate auf 
einem Ölfass finden. Seien Sie beim 
Verlassen des Ladenbereichs sehr vor- 
sichtig, da sich weitere Wolfpack-Mit- 
glieder in der Nähe der Zapfsäulen auf- 
halten. Werfen Sie die Waschmarke in 
den Münzkasten auf der linken Seite 
der Tanke ein und erledigen Sie den 
Rocker in der Waschstraße. In einer 
Ecke der Waschstraße finden Sie noch 
eine Granate. Bevor Sie durch die Tür 


in den kleinen Küchenraum gehen, 
müssen Sie sich noch um ein weiteres 
Gang-Mitglied kümmern, das sich von 
außen an die Waschanlage heran- 
pirscht. Nehmen Sie den kleinen 
Schlüssel vom Tisch und sperren Sie 
damit den Spind in der Werkstatt auf. 
Sie finden dort ein Kabel, mit dem Sie 
die kaputte Leitung in der Küche repa- 
rieren kónnen. 


Wie gelange ich zu den beiden Informanten? 
Holen Sie den Feuerlóscher aus dem 
roten Wagen in der Werkstatt und 
lóschen Sie damit das brennende Auto- 
wrack hinter der Tankstelle. Vorsicht 
vor dem Rocker, der sich hier aufhält. 
Bei der verkohlten Leiche des ersten 
Informanten finden Sie eine Brech- 
stange, mit der Sie die Holzplanken vor 
der Tür auf der rechten Seite der Tanke 
entfernen kónnen. Hinter der Tür fin- 
den Sie die sterblichen Überreste des 
zweiten Informanten und daneben 
eine Schlüsselkarte. Begeben Sie sich 
jetzt zur AMCO-Fabrik. 


Die AMCO-Fabrik: 


Stockwerk 1: 

Ballern Sie auf den Gegner vor der 
rechten Tür und betreten Sie die Fabrik 
mit der Code-Karte durch den linken 
Eingang. Erledigen Sie sämtliche Geg- 
ner im náchsten Raum und schnappen 
Sie sich die Annáherungsmine, das 
Walkie-Talkie, den Schlüssel und das 
Adrenalin. Gehen Sie zurück nach 
außen und benutzen Sie den Schlüssel 
an dem Kasten neben der anderen Tür. 
So aktivieren Sie die Stromzutuhr, 
damit Sie den Aufzug benutzen kón- 
nen. Bevor Sie ins Innere der Fabrik 
zurückkehren, finden Sie eine Granate 
auf einer der Tonnen neben der Tür. 


Stockwerk 3: 

Lassen Sie sich von dem Lift bis in die 
dritte Etage bringen. Nehmen Sie die 
Annäherungsmine aus dem letzten 
Klosett der Toilette auf der rechten Sei- 
te des Gangs und lauschen Sie dann an 
der großen Tür. Im Raum gegenüber 
finden Sie ein Wahrheitsserum und 
einen Verhórbericht und in der Nische 
neben dem Lastenaufzug eine Granate. 
Sobald Sie den Gang wieder betreten, 
greift Sie ein Gegner an. Pumpen Sie 
ihn voll Blei und betreten Sie den 
Raum, aus dem er gekommen ist. In 
dem kleinen Nebenzimmer finden Sie 
eine Granate bei den Brettern. Gehen 
Sie durch die Tür in einen weiteren 
Gang. Dort entscheiden Sie sich für die 
nächste offene Tür links und ziehen die 
Kiste vor dem Poster weg. Merken Sie 
sich die Jahreszahl auf dem Poster und 
kehren Sie in den Gang zurück. 


Wie komme ich in den Konferenzraum? 

Links am Ende des Gangs finden Sie in 
der Abstellkammer etwas Adrenalin. 
Rechts sind weitere Ráume, die Sie erkun- 
den müssen. Im ersten Raum auf der lin- 
ken Seite müssen Sie die Kiste vor das 
Regal schieben, damit Sie den Schlüssel 
bekommen. Außerdem liegt noch eine 
Annäherungsmine bei den losen Bret- 
tern in der Ecke herum. Im nächsten 
Raum auf der linken Seite kónnen Sie mit 
dem Schlüssel einen Spind óffnen, in 
dem Sie ein zerbrochenes Emblem fin- 
den. Hier liegt eine Granate auf dem 
Boden und im Nebenraum entdecken Sie 
ein Medikit. Kehren Sie jetzt zurück in 
den Hauptgang des dritten Stocks. Schal- 
ten Sie die Gegner dort am besten mit 
einer Granate aus. Stellen Sie sich vor die 
grofse Tür, hinter der sich der Konferenz- 
raum befindet. Geben Sie die Nummer 
von dem Poster an dem Sicherheits- 
schloss ein und betreten Sie den Konfe- 
renzraum. Nach dem Kampf gegen Bruce 
öffnen Sie den Spind und nehmen das 
Wolfpack-Emblem und das Code- 
Schloss-Dokument an sich. Drücken Sie 


Der Kampfstil von Bruce ist Ihrem eigenen sehr áhnlich. Gehen Sie sofort nach links und suchen Sie 
hinter dem Regal Schutz. Rollen Sie viel und halten Sie sich meistens geduckt. Ballern Sie mit Ihrer 
Stimulator auf Bruce, wenn er versucht, Granaten auf Sie zu werfen. Wird er getroffen, lässt er die 
Granate fallen und fügt sich so selbst Schaden zu. Verstecken Sie sich hinter dem Tisch und tauchen 
Sie immer kurz ab, um ein Magazin in Richtung Bruce zu schießen. Bereits nach wenigen Treffern 
haben Sie die rechte Hand von Greywolf bezwungen. 


CKUNG Verstecken Sie sich hinter dê 
h vor umherfliegenden Kugeln zu schützen. 


noch den roten Knopf auf dem Tisch, um 


einen Gegner anzulocken. Eine Annähe- 
rungsmine, die Sie an der Tür ausgelegt 
haben sollten, erledigt dann den Rest. 
Weiter geht's im zweiten Stock des Wolf- 
pack-Hauptquartiers. 


Stockwerk 2: 

Hier sehen Sie ein Medikit und eine 
seltsame Maschine. Legen Sie das voll- 
stándige Emblem in die Maschine ein 
und betrachten Sie das zerbrochene. 


SCHLEPPEREI 
Ziehen Sie die 
Kiste vor das 
Regal, um an 
den Schlüssel 
zu kommen. 


Achten Sie auf die Einstanzungen auf 
der Rückseite. Geben Sie die Einstan- 
zungen an der Maschine ein und ver- 
vollständigen Sie die andere Hälfte, 
indem Sie die Löcher einfach spiegeln. 
Sollten Sie Probleme dabei haben, hilft 
Ihnen der Screenshot unten weiter. 


Stockwerk 3: 
Gehen Sie jetzt zurück in den Konfe- 
renzraum im dritten Stock. Setzen Sie 
das Emblem in das Sicherheitsschloss 
y MÜNZPRÄGUNG 
Geben Sie dieses 


Muster an der Präge- 
Maschine ein, 
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HEADHUNTER 


Die B-Lizenz 


Nachdem Sie 500 Erfahrungspunkte mit 
dem Motorrad gesammelt haben, kehren 
Sie erneut zum LEILA-Hauptquartier zurück, 
um dort die Prüfung für die B-Lizenz abzu- 
legen. 


Der rote Pfeil, der Ihnen den Weg zum 
nächsten Checkpoint weist, ist hier sehr 
wichtig. Folgen Sie ihm immer, damit Sie 
keinen Checkpoint übersehen. Auch hier 
sollten Sie gut auf den Straßenverlauf ach- 
ten und Ihre Geschwindigkeit daran anpas- 
sen, bevor Sie an einem Kontrollpunkt oder 
einer Abzweigung vorbeirasen. 


Werfen Sie zu Beginn des Tests eine Hülse 
in die linke Ecke, um eine der Wachen auf 
dem Gang dorthin zu locken. Verfolgen Sie 
die andere Wache und machen Sie kurzen 
Prozess mit ihr. Verstecken Sie sich jetzt 
so lange in der Nische, bis die letzten bei- 
den Wachen auseinander gehen. Schalten 
Sie die Wache, die zuerst an der Wand 
ankommt, ebenfalls per Genickbruch aus 
und gehen Sie zum Ziel. 


Diese Aufgabe ist dieselbe wie Test C-3, 
nur dass Sie jetzt sechs Gegner ausschal- 
ten müssen und als zusätzliche Waffe eine 
Schrotflinte haben. Bleiben Sie dennoch 
bei Ihrer Stimulator. 

Ansonsten müssen Sie hier vorgehen wie 
bei Test C-3. 


Ziehen Sie zuerst die Kiste nach hinten, 
bevor Sie auf die Fásser schieBen. Verlas- 
sen Sie den Raum durch die Tür und betre- 
ten Sie den náchsten VR-Raum. Hier erledi- 
gen Sie den Gegner, der hinter der Ecke 
steht. Im Gang suchen Sie zum Nachladen 
Schutz hinter den Kisten und erledigen zwei 
weitere Gegner, bevor Sie in den letzten 
Raum gehen. Nutzen Sie dort die Säulen, 
um sich dahinter zu verstecken. Die Schrot- 
flinte ist die richtige Waffe, um die Gegner 
schnell auszuschalten und zum Ausgang zu 
gelangen. Holen Sie sich nach den Tests Ihr 
Equipment bei der Ausgabe ab. 


Greywolf 


Greywolf kann leicht besiegt werden, indem Sie sich hinter den Kisten verschanzen und ihn ab- 
wechselnd von der linken und der rechten Seite aus angreifen. Sobald er zurückschießt, rollen Sie 
auf die andere Seite der Kiste und zielen schon mal in seine Richtung. Wiederholen Sie das Spiel 
so lange, bis Greywolf bezwungen ist. Alternativ können Sie immer auf die Blickrichtung des Ban- 
denchefs achten und versuchen, ihn von hinten anzugreifen. Geht Ihre Energie zur Neige, finden 
Sie neben der Tür zum Dach ein Medikit. Nach dem Kampf zeigt sich Wolf kooperativ und weist 
Sie auf eine Dachkammer hin, in der Sie Ihr Inventar und Ihre Gesundheit aufbessern können. 


Kehren Sie nach dem Kampf zurück in das Gebäude. 


GREYWOLF Rollen Sie / 
schnell zur anderen 


der Tür im Meeting-Raum ein. Über die 
Treppe hinter der Tür gelangen Sie auf 
das Dach. 


Palmera - Einkaufszentrum: 


Kanalisation: 

Nach der bósen Überraschung im Hause 
Stern machen Sie sich auf den Weg zum 
Kaufhaus, um dort durch die Kanalisa- 
tion einzudringen. Schnappen Sie sich 


BENZINSPUR Ein Schuss 
auf die Benzinpfütze 
führt zu einer Explosion, 
die den Gegner ins Jen- 
seits befürdert. 


-JACK WADE 
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die Annäherungsmine, auf die Sie 
bereits nach wenigen Schritten stoßen. 
Schalten Sie die Wachen am besten mit 
einer Granate aus und klettern Sie die 
Leiter hinauf zur Garage. 


Parkdeck (Garage): 

Hier können Sie entweder mit der Ram- 
bo-Methode alles platt machen oder leise 
vorgehen. Die erste Wache kónnen Sie 
leicht ausschalten, indem Sie auf die Ben- 


LUFTSCHACHT Klettern 
Sie durch den Schacht, 
um Ramirez zu belau- 

schen. 


zinlache auf dem Boden schießen. Die 
Alternative heifst Genickbruch. Entschei- 
den Sie selbst, wie Sie die Gegner erle- 
digen wollen. Auf dem Parkdeck finden 
Sie eine Annäherungsmine bei den 
Getránkeautomaten und eine Granate 
bei dem blau-braun-glánzenden Van. 
Gehen Sie über die Auffahrt zur nächsten 
Ebene des Parkdecks, wo Sie geradeaus 
vor der Säule rechts neben dem brauen 
Wagen Gewehrmunition finden. Elimi- 
nieren Sie die beiden Wachen, nachdem 
die Alarmanlage an der Stretch-Limousi- 
ne losgegangen ist. Gehen Sie durch die 
Tür, über der das „Stairs“-Schild leuchtet. 
Gegenüber finden Sie eine Granate in 
der dunklen Ecke. 


Erdgeschoss (Basement): 

Nehmen Sie die Tür zu Ihrer Rechten und 
betreten Sie das Erdgeschoss (Basement). 
Erledigen Sie dort die Gegner und durch- 
suchen Sie die umliegenden Räume. In 
der Toilette finden Sie ein Medikit und 
in den Büroräumen eine Annäherungs- 
mine, eine Granate und Neuroschok- 
kergeschosse. In dem großen Abstell- 
raum können Sie die Kiste von dem 
Kanaldeckel ziehen. Kehren Sie jetzt 


zurück ins Treppenhaus, gehen Sie nach 
oben und betreten Sie den ersten Stock 
(First Floor) durch die Tür. 


Erster Stock (First Floor): 

In der Besenkammer finden Sie Adrena- 
lin und in dem Büro links daneben 
Gewehrmunition. Nehmen Sie das Lüf- 
tungsgitter in dem Büro genau unter die 
Lupe und betreten Sie den Schacht 
dahinter. Laufen Sie bis zum Ende des 
Schachts, wo Sie Zeuge einer Unterhal- 
tung zwischen Ramirez und einem seiner 
Schergen werden. Verlassen Sie den 
Schacht und stürmen Sie den Kontroll- 
raum mit der Wache in der Mitte. Hier 
finden Sie eine Sicherheitssystemkarte 
und Aufzeichnungen von Ramirez. Da- 
rüber hinaus liegt in dem Nebenraum 
noch eine Annäherungsmine. Vorsicht, 
wenn Sie den Kontrollraum verlassen: 
Auf dem Gang patrouillieren zwei 
Wachen. Kehren Sie über das Treppen- 
haus zurück in die Kanalisation des Ein- 
kaufszentrums. 


Kanalisation: 
Setzen Sie die im Kontrollraum gefunde- 
ne Karte in den dafür vorgesehenen 


AUFZUGBLOCKADE 
Nachiem Sie den Roll- 
wagen aus dem Lift 
gezogen haben, gelan- 
gen Sie in den zweiten 
Stock der Mall. 


IM PLATTENLADEN 
Hinter der Theke 


finden Sie ein 
Medikit. 


Steckplatz ein. Suchen Sie einfach nach 
einer Wache, dann finden Sie auch den 
Steckplatz. Nachdem Sie dies erledigt 
haben, müssen Sie zurück in den ersten 
Stock. Dort betátigen Sie den Schalter, 
der sämtliche Sicherheitstüren öffnet. 
Durch die „Staff only“-Tür gelangen Sie 
in den Hauptbereich der Mall. 


Shopping-Bereich: 
Halten Sie kurz inne, nachdem Sie den 
Einkaufsbereich betreten haben, sonst 
laufen Sie einer Wache in die Arme. War- 
ten Sie, bis der Terrorist an Ihnen vorbei- 
gegangen ist, und schleichen Sie sich 
dann von hinten an ihn heran. Schalten 
Sie ihn lautlos aus und verfahren Sie mit 
den restlichen Gegnern hier auf dieselbe 
Weise. Im oberen Bereich finden Sie Neu- 
roschockergeschosse und ein Medikit. 
Einen weiteren Erste-Hilfe-Kasten finden 
Sie im unteren Bereich hinter der Theke 
das Plattenladens. Schieben Sie den Roll- 
wagen aus dem Fahrstuhl und drücken 
Sie auf den Knopf für den zweiten Stock. 


Zweiter Stock (Second Floor): 
Schalten Sie zuerst die beiden Gegner in 
dem langen Gang aus. Ignorieren Sie die 
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Die A-Lizenz 


Nachdem Sie den Bankraub vereitelt 
haben, müssen Sie weitere Erfahrungs- 
punkte sammeln und dann zu LEILA 
gehen, um dort Ihre Lizenz aufzufrischen. 


Erneut ist der rote Pfeil auf Ihrem Bild- 
schirm die beste Hilfe. Lassen Sie sich von 
ihm von einem Checkpoint zum nächsten 
lotsen. Wichtig ist diesmal, dass Sie die 
Geschwindigkeit gut dosieren, denn nach 
den Checkpoints müssen Sie meist gleich 
abbiegen. Wollen Sie den Rekord von Hank 
knacken, dürfen Sie dem Pfeil nicht folgen, 
sondern müssen nach dem dritten Check- 
point eine Abkürzung, die links von Ihnen 
liegt, nehmen. 


Rennen Sie vom Start aus los und schal- 
ten Sie den zweiten Gegner im mittleren 
Bereich der linken Seite per Genickbruch 
aus. Kehren Sie um und warten Sie, bis die 
erste Wache auf der linken Seite gegen die 
Wand blickt. Nutzen Sie den Moment und 
beseitigen Sie den Gegner ebenfalls mit 
einem Stealth-Kill. Genauso verfahren Sie 
mit den letzten beiden Trainingspartnern. 
Beim letzten Gegner müssen Sie sich an 
die Wand drücken und ihn um die Ecke 
herum beobachten, bis er seinen Blick 
von Ihrer Richtung abwendet. 


Die einzige Neuerung gegenüber den 

C- und B-Lizenztests ist, dass Sie diesmal 
noch ein MG haben und insgesamt acht 
Gegner eliminieren müssen. Greifen Sie 
aber trotzdem zur Stimulator-Waffe, da das 
MG zu schnell leer ist. Ansonsten kämpfen 
Sie genauso wie im C-3- oder B-3-Test. 


Im ersten Raum machen Sie den drei Geg- 
nern auf den Treppen lautlos den Garaus. 
Im zweiten Bereich gehen Sie zuerst nach 
unten und erledigen den ersten Gegner, 
wenn dieser Ihnen den Rücken zukehrt. 
Danach halten Sie sich links und schalten 
den Gegner vor der Tür lautlos aus. Im letz- 
ten Raum achten Sie darauf, nicht von dem 
roten Lichtstrahl erfasst zu werden. 


Türen, die seitlich des Gangs liegen, da 
sie nur in bereits bekannte Bereiche füh- 
ren. Nehmen Sie die Küche genauer 
unter die Lupe und Sie entdecken eine 
Granate und eine Annáherungsmine. 
Gehen Sie bis zu dem Aufzug am Ende 
des Gangs, wo Sie auf Angela treffen. 
Nutzen Sie den Schlauch rechts neben 
der Aufzugstür, um Angela aus ihrem 
Gefängnis zu befreien. Nach der kurzen 
Zwischensequenz kehren Sie durch die 
graue Doppeltür im zweiten Stock 
zurück in die Mall. 


Shopping-Bereich: 

Nachdem die Mall vom ACN gestürmt 
wurde, befinden sich im gesamten Ein- 
kaufsbereich schwer bewaffnete Einhei- 
ten. Die einzigen Waffen, die Sie benut- 
zen kónnen, sind der Neuroschocker und 
die Ablenkungshülsen. Versuchen Sie 
deshalb, unbemerkt an den Soldaten vor- 
beizukommen. Ihre Patronenhülsen soll- 
ten Ihnen dabei sehr hilfreich sein. Steht 
zum Beispiel ein Gegner direkt in Ihrem 
Weg, kónnen Sie ihn mit einer Hülse 


kurzzeitig ablenken und an ihm vorbei- 
schleichen. Gehen Sie durch die „Staff 
only“-Tür der unteren Ebene und suchen 
Sie nach der grün beleuchteten „Exit“- 
Tür, die Sie ins Treppenhaus führt. Durch 
das Erdgeschoss (Basement) gelangen Sie 
in die Kanalisation. Ziehen Sie einfach 
die Kiste vom Kanaldeckel herunter. Vor- 
sicht, im Erdgeschoss befindet sich ein 
Gegner. 


Kanalisation: 

Waten Sie durch die widerliche Brühe, 
bis Sie zu dem Zaun neben der Leiter 
zum Parkhaus gelangen. Der Zaun ist 
jetzt beschädigt und Sie kommen durch 
das Loch in den Kanal dahinter. Hier 
folgen Sie nur dem Verlauf des Kanals 
und erledigen die Gegner, die dort 
Wache schieben. Über die Leiter am 
Ende des Kanals gelangen Sie mitten in 
die Millennium Bank. 


Millennium-Bank I: 
Schnappen Sie sich das Medikit und 
schalten Sie die drei Gegner im Haupt- 


Ramirez — Die erste Begegnung 


Ramirez hält sich den ganzen Kampf über hinter der Sicherheitstür auf, wo Sie ihn nicht verletzen 
können. Von dort aus lässt er kleine, aber dennoch sehr gefährliche Roboterspinnen auf Sie los. Pro 
Angriffswelle werden Sie von dreien dieser Biester angegriffen. Mit einem Treffer können Sie die 
Spinnen beschädigen, so dass sie nach kurzer Zeit explodieren. Mit zwei Treffern können Sie ein 
Spinnentier sofort zerstören. Die Spinnen verfolgen Sie und wenn die Biester nahe genug an Sie 
herankommen, explodieren sie. Selbst bei voller Lebensenergie überleben Sie nicht mehr als zwei 
bis drei solcher Attacken. Halten Sie sich während des Kampfes hauptsächlich direkt vor der Sicher- 
heitstür auf. Feuern Sie einen Schuss auf eine herannahende Spinne ab und stellen Sie sich dann 
hinter sie. Drücken Sie die Aktionstaste, um zu einer Ego-Perspektive der Spinne zu wechseln. Jetzt 
können Sie selbst eine Spinne steuern. Lassen Sie die Spinne in Richtung Sicherheitstür krabbeln 
und drücken Sie kurz davor erneut die Aktionstaste, damit die Spinne springt. Versuchen Sie, die 
Spinnen auf der halben Höhe der Tür explodieren zu lassen, da sie dort am meisten Schaden anrich- 
ten. Seien Sie aber vorsichtig, dass Sie nicht beim Steuern einer Spinne von einer anderen Spinne 
angegriffen werden. Wollen Sie auf Nummer sicher gehen, zerstóren Sie die übrigen zwei Insekten, 


bevor Sie die dritte gegen die Tür steuern. 


SPINNENATTACKE Versu- 
chen Sie, die Spinnen gegen 
den mittleren Bereich der 
Tür springen zu lassen. 


o 


BPRINGOSN 


raum der Bank aus. Benutzen Sie den 
Computer, der hinter dem Bankschal- 
ter steht, um die Tür zu óffnen. Auf 
einem Tisch im Eingangsbereich vor 
den Schaltern finden Sie eine Annä- 
herungsmine und Gewehrmunition. 
Zurück im Hauptraum, nehmen Sie das 
Adrenalin und stellen sich dem Kampf 


mit dem irren Ramirez. 


Millennium-Bank Il: 

Nachdem Sie die Tür zerstórt haben, 
müssen Sie Ramirez das Wahrheitsse- 
rum injizieren, damit er gesprächig 
wird. Sie erhalten Zugang zum Compu- 
terraum, wo Sie das Sicherheitssystem 
knacken müssen. Merken Sie sich ein- 
fach die Abfolge und Position der Farbe 
und geben sie diese dann ein 


Wolfpack-Hauptquartier: 


Hof und Dach: 

Hier kónnen Sie erneut nur den Neuro- 
schocker benutzen, um die ACN-Ein- 
heiten kurzzeitig außer Gefecht zu set- 
zen. Wollen Sie Gegner dauerhaft aus- 
schalten, müssen Sie den Stealth-Kill 
anwenden. Erledigen Sie den Gegner 
auf der rechten Seite und benutzen Sie 
den Code-Knacker an der rechten Tür. 
Nachdem diese sich öffnet, müssen Sie 
den Hebel betätigen, der eine Leiter hi- 
nunterfahren lässt. Klettern Sie über die 
Sprossen nach oben aufs Dach und eli- 
minieren Sie die Wachen. In dem Ne- 
benraum finden Sie Munition für Ihren 
Neuroschocker und eine Granate. 
Betreten Sie das Innere des Gebäudes. 


Stockwerk 3: 
Schalten Sie die Wache im Raum 
gegenüber des Versammlungsraums 
aus und schnappen Sie sich die Neu- 
roschocker-Patronen. Erledigen Sie 
danach die beiden Gegner auf dem 
Gang und óffnen Sie die Tür des 
Frachtaufzugs. Klettern Sie über die 


Leiter nach unten bis in den zweiten 
Stock. 


REPARATUR Zie- 
hen Sie die Kiste 
unter den Kasten, 
um den Strom zu 
aktivieren. 


Jack waoe 
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PER KNOPFDRUCK 
Lassen Sie die Leiter 
hier herunter, damit 
Sie in den ersten 
Stock gelangen. 
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Woltpack Hauptquartier — Bombenentschärfung 


Im nächsten Abschnitt müssen Sie sechs Bomben entschärfen, die quer durch L.A. verstreut sind. Ein Screenshot zeigt jeweils den kürzesten Weg, den Sie mit dem 
Motorrad 02 zurücklegen müssen, und der andere zeigt Ihnen den Weg, den Sie zu Fuß 13 gehen. Rüsten Sie sich mit der Pump-Action-Gun aus. Damit schalten Sie 
Gegner, die sich Ihnen in den Weg stellen, am schnellsten aus. Entschärfen Sie die Bomben, indem Sie die Tastenkombinationen schnell genug eingeben. Nachdem Sie 
die vierte Bombe in dem trockengelegten Kanal entschärft haben, können Sie eine Abkürzung nehmen, indem Sie links über die kleine Rampe aus dem Kanal springen. 


HEADHUNTER 
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Aguadome: Gladiator 


Die einzige Möglichkeit, dem Gladiator Schaden zuzufügen, ist, ihn in dem Moment auf eines der roten 
Felder zu locken, in dem ein Blitz an dieser Stelle einschlágt. Um ein Feld zu aktivieren, müssen Sie 
Sich mehrere Sekunden darauf stellen, bis die roten Kreise fast das ganze Feld ausfüllen. Entfernen Sie 
sich dann schnell von dem Feld, bevor Sie selbst von einem Blitz verletzt werden. Damit der Gladiator 
von dem Energiestrahl erwischt wird, benötigen Sie ein sehr gutes Timing. Sobald Sie in seine Reich- 
weite kommen, ist es höchste Zeit, das Weite zu suchen. Achten Sie darauf, immer genügend Abstand 
zu dem Kämpfer zu haben. Während des gesamten Kampfes kommen immer wieder Gegner in die 
Arena, die Sie aber mit der Standardbewaffnung schnell erledigen können 


e | 


м 


GLADIATOR Auch wenn der Gladiator nahezu Ihre gesamte Aufmerksamkeit auf sich lenkt, 
müssen Sie immer auch auf die kleineren angreifenden Gegner achten. 


Stockwerk 2: 

Ziehen Sie die Kiste, die Sie rechts neben 
sich auf dem Gang erkennen kónnen, in 
den Raum mit dem geóffneten Strom- 
kasten. Klettern Sie auf die Kiste und stel- 
len Sie die Stromzufuhr wieder her. Gehen 
Sie durch die kleine Tür links neben dem 
Lastenaufzug. Aktivieren Sie die Leiter 
und klettern Sie nach unten. Dort küm- 
mern Sie sich nicht um die Wachen, son- 
dern nehmen den Personenaufzug bis in 
den dritten Stock. Mit dem Code-Knacker 
öffnen Sie die Tür zum Archiv, wo Sie die 
gesuchten Aufzeichnungen entdecken. 


Docks: 


In diesem Abschnitt schlüpfen Sie in die 
Rolle von Angela Stern. Schleichen Sie 
sich an die Wachen heran und schalten 


Sie die Gegner aus. Betätigen Sie den 
Schalter und gehen Sie durch das Tor. Die 
Wache, die mit dem Rücken zu Ihnen 
steht, erledigen Sie per Genickbruch, 
während ein Schuss auf das Fass die 
andere Wache ins Jenseits befórdert. 
Wenn Sie bei dem Fass rechts abbiegen, 
finden Sie auf einer Kiste eine Granate. 
Gehen Sie bei dem Fass nach links, ent- 
decken Sie am Ende des Weges eine Reso- 
nator-Granate und auf der anderen Seite 
der Mauer Adrenalin. Kümmern Sie sich 
um die Wache auf dem Steg, bevor Sie 
ihn überqueren. Im dahinter liegenden 
Bereich patrouillieren drei Wachen, die 
Sie entweder gewaltsam ausschalten oder 
umschleichen. Wollen Sie sich nicht auf 
Kámpfe einlassen, müssen Sie die Wege 
der einzelnen Wachen während ihrer 
Patrouille beobachten. Gehen Sie jetzt in 


das Lagerhaus 12, das Sie in einer Sack- 
gasse finden. Eliminieren Sie die beiden 
Gegner und sammeln Sie das Medikit 
und die Code-Karte ein. Verlassen Sie die 
Halle und gehen Sie rechts an der Haus- 
wand entlang, bis Sie zum Container- 
bereich kommen. Öffnen Sie das Tor in 
dem Zaun und schicken Sie die zwei 
Wachen ins Jenseits. Benutzen Sie die 
Codekarte an dem náchsten Tor. 


Queen of Hearts: 


Außendeck: 

Erledigen Sie die Gegner, die in diesem 
Bereich patrouillieren. Rechts vom Start- 
yunkt finden Sie eine Resonator-Grana- 
te am Ende des Ganges. Im nächsten 
adebereich entdecken Sie Adrenalin 
und eine Annáherungsmine am Ende 
des linken Ganges. Auf der rechten Seite 
befindet sich der Eingang zur Ebene 1 
(F1) der Queen of Hearts. 


Fi: 

lier gibt es nicht viel, was Sie tun kón- 
nen. Schalten Sie lediglich die Wache aus 
und verlassen Sie den Raum in Richtung 


reppenhaus. Folgen Sie den Stufen nach 
oben und betreten Sie die Ebene 2. 


F2: 
Suchen Sie zuerst den kleinen Raum ganz 
rechts auf, wo Sie eine Granate und 
Unterlagen für die Herstellung von 
Sprengstoff finden. Nachdem Sie sich um 
die Wache auf dem Flur gekümmert 
haben, betreten Sie die Kapitänskajüte 
und sammeln dort ein Medikit, ein Dik- 
tiergerát und die Chemikalie Beta ein. 
Schmókern Sie noch kurz im Logbuch 
des Kapitäns, bevor Sie sich das Adrena- 
lin aus einem Spind des Duschraums 
holen. Gehen Sie danach über das Trep- 
penhaus zum dritten Stock. 


F3: 
Dort müssen Sie zuerst eine Vielzahl von 
Gegnern im Speiseraum überwältigen. 
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GEFAHRGUT Ballern 
Sie auf das Fass, um 
den Gegner dahinter 
zu erledigen. 
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Die AAA-Lizenz 


Achten Sie wáhrend des Tests auf den 
roten Pfeil und auf Ihre Karte. Wie bereits 
bei den vorhergehenden Motorrad-Tests 
müssen Sie stets re Geschwindigkeit 
und den Straßenverlauf im Auge behalten 
Tipp: Nachdem Sie den ersten Checkpoint 
auf der linken Seite erreicht haben, emp- 
fiehlt es sich, eine Kehrtwende zu machen 
und auf demselben Weg, den Sie gekom- 
men sind, zum Checkpoint auf der rechten 
Seite zu fahren 


Bleiben Sie stehen und werfen Sie eine 
Hülse in die Ecke vor sich. Wenden Sie 
den Stealth-Kill bei der VR-Wache an, 
wenn diese in der Ecke nach dem Rech- 
ten sieht. Gehen Sie nun nach links und 
schalten Sie die zweite Wache aus. 

Wenn die dritte Wache zur Levelmitte hin 
abbiegt, müssen Sie sich schnell von hin- 
ten an sie heranschleichen und sich nach 
getaner Arbeit sofort verziehen. Wenn die 
letzte Wache in der Mitte des Raums sich 
umdreht, pirschen Sie sich schnell von 
hinten an sie heran und erledigen sie. 


Auch hier empfiehlt es sich, bei der Stimu- 
lator zu bleiben, auch wenn der Raketen- 
werfer noch so stark ist. Die langen Nach- 
ladezeiten machen den Vorteil der Durch- 
schlagskraft zunichte. Gehen Sie wie in 
den C-3-, B-3- und A-3-Tests vor, um 
diese Aufgabe zu bestehen. 


Im ersten Raum erledigen Sie erst die 
Gegner auf der unteren Ebene, bevor Sie 
sich um die anderen beiden oben küm- 
mern. Nutzen Sie Ihre Schrotflinte, um Zeit 
zu sparen. Versuchen Sie im zweiten 
Raum, mit der Schrotflinte auf die Gruppe 
zu schieBen, solange die Wachen noch 
beieinander stehen. So sparen Sie eben- 
falls Zeit und Munition. Im dritten Bereich 
schalten Sie die ersten beiden Gegner per 
Stealth-Kill aus, wáhrend die letzten Geg- 
ner am besten aus kurzer Distanz mit der 
Pump-Action eliminiert werden. 


Ramirez — Die zweite Begegnung 


Auf dem Deck des Schiffs treffen Sie ein zweites Mal auf den Psychopathen Ramirez. Mit der richtigen 
Taktik kënnen Sie ihn in kürzester Zeit eliminieren. Suchen Sie Deckung hinter der Kiste zu Ihrer Rech- 
ten. Gehen Sie jetzt mit der Waffe im Anschlag vorsichtig zurück, bis die Scheinwerfer in Ihrer Zielerfas- 
sung erscheinen. Vorsicht, ein Schritt zu viel und Sie stehen mitten in Ramirez' Kugelhagel. Zerballern 
Sie sämtliche Strahler und gehen Sie dann nach vorne zu dem Irren. Alles, was Sie jetzt tun müssen, 
ist, stándig in Bewegung zu bleiben und einige Salven auf Ramirez abzufeuern. Rollen Sie zur Seite, 
wenn Ramirez mit Granaten nach Ihnen wirft. Ihre bevorzugte Waffe sollte die Stimulator zum Zer- 
schießen der Scheinwerfer und das Maschinengewehr für den Nahkampf gegen Ramirez sein. 


KC? 


SCHON WIEDER RAMIREZ Hier sehen Sie die Position, aus der Sie am besten auf die Strah- 
ler schießen. Im Nahkampf gegen Ramirez empfiehlt sich die Maschinenpistole. 


Schnappen Sie sich die Granate auf 
einem der Tische und gehen Sie durch 
den schmalen Gang weiter in die Kajü- 
te, wo Sie Adrenalin auf dem Tisch 
und die Chemikalie Alpha und einen 
rief in dem Schrank finden. Sammeln 
iate vor dem Metall- 
gitter in dem Gang ein, bevor Sie über 


Sie noch die Gr: 


die Treppe gegenüber der Kajüte zurück 


in den zweiten Stock gehen. 


F2: 

Öffnen Sie zuerst die Tür zu Ihrer Lin- 
ken und erledigen Sie dann die beiden 
Wachen vor Jacks Zelle. Reden Sie kurz 
mit Jack, der Ihnen einen Dietrich aus- 
händigt. Machen Sie sich jetzt auf den 
Weg zum vierten Stock. 


F4: 
Schnappen Sie sich die Granate in der 
Abstellkammer und belauschen Sie das 


FUNDGRUBE im 
Spind entdecken 
e einige nütz- 

liche Items. 


Gesprách der beiden Wachen auf der 
Brücke. Pumpen Sie die Jungs danach 
voll Blei und lesen Sie das Schiffslog- 
buch. Drücken Sie den Schalter und 
öffnen Sie die Geheimtür mit dem 
Jietrich. Im dahinter liegenden Raum 
sammeln Sie eine Granate, eine Disk 
und die Chemikalie Gamma ein. 
Machen Sie sich nun mit den Chemika- 
ien auf den Weg zu dem kleinen Raum 
mit der Maschine im zweiten Stock. 


F2: 

lier müssen Sie aus den drei Chemika- 
ien einen Sprengstoff mischen. Setzen 
Sie zuerst die Chemikalien in die 
Maschine ein. Jetzt müssen Sie die Che- 
mikalien so vermischen, dass sie dem 
Farbbeispiel entsprechen. Nach einigen 
Versuchen erhalten Sie den Spreng- 
stoff, den Sie an der Wand in dem 
{аит neben Jacks Zelle befestigen. 


Nach der Zwischensequenz spielen Sie 
wieder als Jack weiter. Durch die Luke 
auf der Ebene 1 gelangen Sie auf Ebene 
B3 der Queen of Hearts. 


B3: 

Schalten Sie zuerst die Wache aus, 
bevor Sie die MP-Munition aus dem 
Raum am linken Ende des Ganges 
holen. Gehen Sie jetzt durch die rechte 
Tür in den Frachtraum des Schiffs, 
Schaffen Sie die Gegner lautlos beiseite 
und sammeln Sie die Gewehrmuni- 
tion in der Mitte des Raums ein. Klet- 
tern Sie über eine der Leitern nach 
oben und betätigen Sie die Steuerung 
für den Kran. Kehren Sie nach unten 
zurück und kümmern Sie sich um die 
Gegner, bevor Sie den Kühlraum aufsu- 
chen. Betätigen Sie den Knopf am Reg- 
ler für die Kühlfächer und nehmen Sie 
die ID-Karte des toten Kapitáns an 
gessen Sie nicht, das Medikit 
mitzunehmen. Gehen Sie jetzt zu der 


sich. Ver 


Tür auf der oberen Ebene an der gegen- 


überliegenden Seite des Frachtraums. 


Wo finde ich Greywolf? 

Benutzen Sie die ID-Karte und das Dik- 
tiergerát, um die Sicherheitstür zu Óff- 
nen. Schleichen Sie über die Rampe 
nach unten und kümmern Sie sich um 
sämtliche Gegner, die Sie hier antref- 
fen. Betreten Sie den abgegrenzten 
Jereich in der Mitte des Raums, wo Sie 
von der ACN-Wache eine Code-Karte 
erhalten. Außerdem entdecken Sie hier 


Greywolfs Leiche in einem der Wasser- 


yecken. Schnappen Sie sich noch das 
Medikit und die Gewehrmunition, 
;»evor Sie den Raum durch die Sicher- 
1eitstür verlassen. Klettern Sie über die 
eiter neben der Tür nach unten und 
gehen Sie durch die Tür neben dem 
ühlraum. Dort finden Sie MP-Muni- 
tion auf einem Hocker. Benutzen Sie 


die Treppen, um in den Maschinen- 
raum der Queen of Hearts zu gelangen. 
Bevor Sie mit dem Aufzug fahren, kón- 
nen Sie noch eine Annäherungsmine 
vor dem Metallgitter holen 


TIEFGE- ^ 
KÜHLT 
Schnap- 
pen Sie 
sich die 
ID-Karte 
des toten 
Kapitäns. 


GEHEIMRAUM Nachdem 
Sie den Schalter am 


KRANSTEUERUNG 
Mit dem Schalter 
heben Sie eine Kiste 
aus dem Weg. 


AUSGANG Ver- 
lassen Sie die 
Frachträume 
durch diese Tür. 


ОШАКТЫ HEADHUNTER 


GEHEIMGANG Bewe- 
gen Sie das Buch in 

dem Schrank, um in 

den Bereich dahinter 
zu gelangen. 


hi À d 


Biotech 


Kanalisation: 

Hier treffen Sie auf Ihren Erzrivalen 
Hank Redwood. Vereinbaren Sie ein 
Duell mit dem schwergewichtigen Kopf- 
geldjäger. Während der Zwischense- 
quenz müssen Sie eine Tastenkombina- 
tion schnell genug drücken, um seinen 
Kugeln auszuweichen und dann letzt- 
endlich selbst zu schießen. Die Abfolge 


Adam — Der erste Kampf 


VERMINT Feuern Sie 
auf die Mine, damit 
die Stromversorgung 
unterbrochen wird. 


der Buttons ist links, rechts, L1 und X. 
Schnappen Sie sich die Muni ‚ kurz 
bevor Sie zur Leiter kommen. 


Fi: 

Erledigen Sie die beiden Wachen und 
betreten Sie das Gebäude. Werfen Sie 
einen Blick auf die Statue und sammeln 


\nnäherungsmine auf einem 


Sie die 
Sessel in der Ecke ein, bevor Sie über die 
Ireppe in den zweiten Stock vordringen. 


Sie können Adam auf zwei Wegen bekämpfen. Einerseits können Sie mit Ihrer Waffe ständig auf ihn 

ballern, was aber sehr zeitaufwendig ist. Zum anderen können Sie den Strom in der Mitte und dann 

die Gaszufuhr an den beiden Rechnern in den Ecken des Labors aktivieren. Rennen Sie dann immer 
im Kreis um einen der beiden Großrechner herum. Adam wird Sie die ganze Zeit verfolgen. Schießen 
Sie auf die Rohre seitlich der Rechner, damit Gas austritt. Timen Sie das Ganze so, dass Adam in die 
Gaswolke rennt. Bleibt er kurz stehen, sollten Sie das Weite suchen, da er kurz darauf zu rennen 


beginnt und nach Ihnen schlägt. 


F2: 

Gehen Sie durch eine der beiden Türen 
und eliminieren Sie die Gegner, die sich 
in dem Bereich aufhalten. Schnappen 
Sie sich das Medikit, eine Granate, den 
Rezeptionsschlüssel und Gewehrmuni- 
tion. Kehren Sie jetzt zurück nach unten 
zur Rezeption der Labors. 


Fl: 
Öffnen Sie die kleine rechte Tür der 
Rezeption mit dem soeben gefundenen 
Schlüssel und drücken Sie den Alarm- 
knopf. Schalten Sie die beiden Wachen 
aus und betreten Sie den Aufzug, aus 
dem die Wachen gekommen sind. 


B1: 

Nutzen Sie Ihr Wärmesichtgerät, um 
sich an den Infrarotstrahlen vorbeizupir- 
schen. Mit der Schrotflinte erledigen Sie 
die nächsten Gegner. Im Überwachungs- 
raum finden Sie eine Granate und einen 
Schalter, mit dem Sie die Infrarotstrah- 
len vor der Tür deaktivieren können. Im 
Wasch- und Umkleideraum, der gegen- 
über vom Überwachungsraum liegt, 
kónnen Sie noch Adrenalin und Rake- 


ten Sie das große Labor durch die Sicher- 
heitstür. Hinter der ersten Tür rechts ent- 
decken Sie Munition für die Pumpgun 
und die MP. Verschanzen Sie sich hinter 
der Kiste auf der linken Seite des Gangs 
und erledigen Sie sámtliche Gegner. 
Warten Sie, bis die Angreifer nahe bei 
Ihnen sind, und verlassen Sie dann im- 
mer nur kurz Ihre Deckung, um die Geg- 
ner mit Blei voll zu pumpen. Gehen Sie 
danach durch die große Glastür in Dr. 
Zweibergs Büro. Schnappen Sie sich die 
Schlüssel auf dem Kamin und in dem 
Bild auf der linken Seite und gehen Sie 
zu dem Bücherregal rechts neben dem 
Schreibtisch. Betátigen Sie dort den 
Schalter und gehen Sie nach unten, um 
Ihre Munitionsvorráte aufzufrischen 
und einen weiteren Schlüssel zu finden. 


Benutzen Sie die drei Schlüssel an der 
Tür mit den Schlangen. 


B2: 

Im folgenden Abschnitt schlüpfen Sie 
wieder in die Rolle von Angela. Verlassen 
Sie den Raum und achten Sie darauf, nie 
von einem der roten Lichter entdeckt zu 
werden. Gehen Sie zuerst in den „Chip 
Research“-Raum, um dort Munition ein- 
zusammeln und etwas Adrenalin zu 
finden. Verlassen Sie den Raum in Rich- 
tung des „Genetic-Research“-Labors. 
Dort schnappen Sie sich die Saline- 
Flasche und das Forschungsnotizbuch. 
Begeben Sie sich nun zur Mitte des Kom- 
plexes und befestigen Sie eine Mine an 
der Steuerung für das Sicherheitssystem. 
Schießen Sie auf die Mine und Sie kön- 
nen das Amphitheater, wo Jack sich 
befindet, betreten. Vorher müssen Sie 
noch zwei Wachen ausschalten. Kehren 
Sie nach der Sequenz zurück in Zwei 
bergs Büro und öffnen Sie den Schreib- 
tisch mit dem Dietrich. Zoomen Sie mit 
der Kamera auf den roten Punkt auf der 
Statue und merken Sie sich den Code. 
Achten Sie auch darauf, wo sich der gel- 
be Strich befindet. Geben Sie den Code 
an dem Bild auf der rechten Seite ein 
und Sie erhalten den Eva-Schlüssel. 
Gehen Sie durch die Geheimtür und 


über die Stufen nach unten, wo Sie den 
Schlüssel bei der versperrten Tür einset- 
zen. Schalten Sie die Wache in dem Gang 
aus und betreten Sie das Labor, wo Sie 
sich den Erste-Hilfe-Kasten schnappen. 


B2: 
Gehen Sie mit der Genprobe Adams in 
den ,Genetic Research"-Raum und stel- 
len Sie mit dem Gen-Sequencer ein Anti- 
virus her. Bringen Sie es zu Jack und ret- 
ten Sie ihm dadurch sein Leben. 


B1: 
Jetzt geht es wieder als Jack weiter. 
Machen Sie sich auf den Weg in Zwei- 


Adam — Der zweite Kampf 


Adam ist im Besitz der Judgement-Cannon. Er greift Sie entweder mit einem blauen, konzentrierten 
Schuss oder einem Laserstrahl an. Versuchen Sie, dem blauen Schuss durch schnelles Wegrollen zu 
entkommen. Achten Sie darauf, dass Sie nicht hinter einer der Kisten stehen, wenn Adam einen blau- 
en Schuss in Ihre Richtung abfeuert, da Ihre Deckung sonst zerstürt wird. Vor dem roten Laser finden 
Sie nur Schutz, wenn Sie sich hinter einer der Kisten verstecken. Nehmen Sie die Maschinenpistole 
und ballern Sie ununterbrochen auf das Monster. Sollten Sie noch Munition für Ihren Raketenwerfer 
übrig haben, ist jetzt der richtige Zeitpunkt, um sie zu benutzen. Wenn Adams Energie erschöpft ist 
lásst er seine Waffe fallen und verfolgt Sie. Locken Sie ihn móglichst weit weg von der Judgement- 
Cannon (rot auf dem Radar eingezeichnet!) und eröffnen Sie dann das Feuer. Auch wenn er keinen 
Schaden nimmt, kónnen Sie ihn zumindest kurz in die Knie zwingen. Genau diese Sekunden, in 
denen Adam abgelenkt ist, müssen Sie nutzen, um sich die Judgement-Cannon zu schnappen. Mit 
nur einem Schuss erledigen Sie Adam und vereiteln so Zweibergs finstere Pláne. Lehnen Sie sich 
zurück und genieBen Sie den genialen Abspann eines der besten Action-Adventures für die PS2. 


MEGAWUMME Die 

Judgement-Cannon 
t auf Ihrem Radar 

rot eingezeichnet. 


bergs Büro und gehen Sie durch die 
Tür mit den drei Schlangenschlüsseln. 
Aktivieren Sie den Computer und stel- 
len Sie sich dann in den Kreis in der 
Mitte des Raums. Setzen Sie Ihr Wär- 
mesichtgerát auf, um die Symbole um 
sich herum erkennen zu kónnen. Er- 
neut müssen Sie deren Abfolge in ei- 
nem Bild in Zweibergs Büro eingeben, 
um den Adam-Schlüssel zu erhalten. 
Verlassen Sie das Büro durch die große 
Glastür und gehen Sie nach rechts zu 
der Tür, die Sie jetzt mit dem Adam- 
Schlüssel óffnen kónnen. Erledigen Sie 
im Raum dahinter die beiden Gegner, 
bevor Sie die Gewehrkugeln und das 
Adrenalin einsammeln und mit dem 
großen Lift nach unten fahren. 


Aufzug: 

Gehen Sie an die vordere Kante und 
ballern Sie bereits aus grofser Entfer- 
nung nach unten. Versuchen Sie, die 
Fásser zum Explodieren zu bringen, 
wenn sich Gegner in deren Nähe befin- 
den. Die Maschinenpistole eignet sich 
hervorragend für diese Situation. Falls 
Sie zu viele Gegner am Leben lassen, 


JACK WADE 
rH 


wi == зо 


wird Ihnen diese Nachlässigkeit sehr 
schnell zum Verhängnis, 


B2: 

Unten angekommen, gehen Sie durch 
den Gang auf der rechten Seite in den 
Kühlraum und erledigen dort sämtliche 
Gegner. Aktivieren Sie den Kran mit der 
Steuereinheit in der Ecke und kehren Sie 


zurück in den Hauptraum, wo die roten 
Strahlen Ihnen den Weg versperren. Ren- 
nen Sie neben einem der Container her, 
damit Sie unbeschadet an den Strahlen 
vorbeikommen. Kümmern Sie sich um 
die Gegner, die sich Ihnen in den Weg 


stellen wollen, und gehen Sie durch die 
Tür am Ende des Tunnels. In dem Labor 
aktivieren Sie die Gas- und Stromzufuhr 
an den Rechnern in der Ecke und Mitte 
des Raums, falls Sie das nicht bereits wäh- 
rend des ersten Kampfes gegen Adam 
getan haben. Nach der Zwischensequenz 
verlassen Sie das Labor von Zweiberg mit 
dem Aufzug. Wenn Sie den Aufzug ver- 
lassen, müssen Sie zwei weitere Gegner 
eliminieren, bevor Sie das Amphitheater 
betreten. Dort findet der große Show- 
down gegen Adam statt. 


KOMPLETTLÖSUNG HEADHUNTER ) 


CHEATS & CODES 


| | \ WOLFGANG 


FISCHER 


30, Ве 


Schummler 
und Hilfe- 
suchende 

konnen sich 

in dieser 
Ausgabe über 
einen bunten 
Cheats&Codes- 
Mix freuen. 
Hier ist für 


jed 
"uen Giants: Citizen Kabuto 


| CHEATCODE] E | cHEATCODE ori Rassen, viele Missionen, ein abwechslungsreiches Spiel: Giants startet durch! | 


Das abwechslungsreiche Giants: Citizen Kabuto wartet mit einer Vielzahl von Cheats auf, 


die den Action-Titel deutlich vereinfachen. Für einen wahren Farb-Trip sorgt der Cheat 
für regenbogenfarbene Levels: Unbedingt ausprobieren! Aktiviert werden die Cheats über 
Sie haben ein ganz spezielles Problem, die Namenseingabe vor dem Spiel. 
das noch nicht in unserem Heft gelöst 
wurde? Dann erhalten Sie ab sofort Cheatcode Wirkung 
Hilfe, denn unsere kostenpflichtige ALPUN Cheat-Menü freischalten 
Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen MBP4UJP Freie Levelanwahl 
Puzzles, fiesen Endgegnern und ver- MOLITOR Unbesiegbarkeit 
trackten Levels: BGDA Unendlich Mana 


FALLOUT Unendlich Munition 


38HK Unendlich Jetpack: 
01 90/82 48 37 XTRASEE Meme шск 


Táglich von 8 bis 24 Uhr ANGRY Spiel rot einfärben 
SNIPEME Spiel grün einfárben 4 2 
Der Anruf kostet pro Minute € 1,86. UDDOIT2 Spiel blau einfárben RAINBOW ISLANDS Einer der Cheats verleiht dem 


DOROTHY  Regenbogenfarbene Levels Spiel eine psychedelische Note. 


Portal Runner 


AGIL Vickys Gelenkig- 
keit ist in vielen Levels 
äußerst hilfreich. 


ud Reisen Sie mit der hübschen Vicky durchs Spielzeugland. 


Auch wenn die Qualität der Army Men-Titel von 3DO oft ziemlich schwankt, 
auf eines kann man sich felsenfest verlassen: Die Entwickler bauen immer 


Cheatcodes in die Spiele ein, um auch weniger geduldigen Spielern eine Hilfe- 
stellung und Chance zu geben, das Spiel durchzuspielen. Während die Eingabe der Voll- 
heilung im Pausenmodus während des Spiels erfolgt, werden die Filmsequenzen und 
Extras im Hauptmenü freigeschaltet. 


Cheat 


Filmsequenzen und Extras freischalten 


Volle Heilung 


Tastenkombination 

L1-Taste halten und €, Ф, €, 4, ^, 4, 
КІ, @, R2, W drücken. 
L2-Taste halten und 6, 6 
R2, КІ, 7, 6, E drücken. 


orld Rally Championship 


ID) natye-Fieber mal ganz anders: So steht die WRC Kopf! 


Es besteht ja kein Zweifel daran, dass WRC ein erstklassiges Spiel mit vielen Details und 
sehr guter Grafik ist. Um das Spiel noch einen Tick interessanter zu machen, haben die 
Entwickler einige ziemlich ungewöhnliche Extras eingebaut. Aktiviert werden diese im 
Unterpunkt „Geheimnisse“ des Optionsmenüs. Viel Spaß beim Ausprobieren. 


Cheat 
EVOPOWER 
HELIUMAID 
THATSSTUPID 
FLOATYLIGHT 
DOWNBELOW 
ONTHECEILING 


Erklärung 

Erhöhte Beschleunigung und Höchstgeschwindigkeit 
Beifahrer gibt Anweisungen mit Piepsstimme 

Autos ohne Karosserie 

Fliegende Autos im Replay 

Kameraperspektive von oben 

Invertierte Kameras 


WIBBLYWOBBLY Visuelle Unterwassereffekte 
IMGOINGCRAZY Psychedelische visuelle Effekte 


мрэ pu WA 


00:00.00 
rexord-Teit 


02:23.00 


INFO CHEATREGISTER 
Hier finden Sie alle Cheats, 
die in den letzten zwölf 


PLAYZONE-Ausgaben zu PS2- 
Spielen veröffentlicht wurden: 


Titel Ausgabe 
4x4 Evolution 06/2001 
Arctic Thunder 12/2001 


Army Men: Blade's Revenge 09/2001 
Army Men: Sarge's Heroes 2 06/2001 
ATV Offroad 06/2001, 10/2001 


Batman Vengeance 01/2002 
CART Fury 10/2001, 12/2001 
City Crisis 12/2001 
Crazy Taxi 08/2001 
Dave Mirra Freestyle BMX 2 11/2001 
Dynasty Warriors 3 12/2001 
ESPN NBA 2Night 12/2001 
ESPN X Games Skateboarding 02/2002 
Evil Twin 03/2002 


Fi Racing Championship 04/2001 
Gauntlet: Dark Legacy 07/2001 
Giants: Citizen Kabuto 03/2002 
Gran Turismo 3 10/2001, 11/2001 


GTA Ill 02/2002, 03/2002 
Guilty Gear X 01/2002 
Half-Life (dt.) 01/2002 
Kinetica 02/2002 
Klonoa 2 10/2001 
Le Mans 24 Stunden 11/2001 
Lotus Challenge 01/2002 
МОК 2 - Armageddon 06/2001, 01/2002 
NASCAR Heat 2002 11/2001 
NBA Hoopz 05/2001 
NBA Street 09/2001, 10/2001, 03/2002 
NHL Hitz 2002 12/2001 
Oni 05/2001 
Operation Winback 07/2001 
Paris-Dakar Rally 12/2001 
Portal Runner 03/2002 
Project Eden 03/2002 
Rayman Revolution 04/2001 
RC Revenge Pro 06/2001 
Ready 2 Rumble: Round 2 04/2001 
Red Faction 11/2001 
Rumble Racing 07/2001 
Silent Scope 04/2001 
Silent Scope 2 02/2002 
Silpheed 08/2001 
Smuggler's Run 04/2001 
Smuggler's Run 2 02/2002 
Soul Reaver 2 02/2002 
Spy Hunter 02/2002 


Star Trek Voyager: Elite Force 03/2002 
Star Wars: Starfighter 05/2001 
Star Wars: Bombad Racing 08/2001 


Sunny Garcia Surfing 03/2002 
Theme Park World 09/2001 
The Simpsons Road Rage 03/2002 
Time Crisis 2 02/2002 


Tokyo Extreme Racer 09/2001, 10/2001 
T. Hawk's Pro Skater 3 02/2002, 03/2002 


Top Gear Dare Devil 

Triple Play Baseball 

Twisted Metal: Black 09/2001 
Unreal Tournament 

Wacky Races 


WDL War Jetz 09/2001, 


Wild Wild Racing 

Winning Eleven 5 

World Rally Championship 
XG3: Extreme-G Racing 
X-Squad 

Zone of the Enders 


06/2001 
08/2001 


,11/2001 


07/2001 
10/2001 
10/2001 
04/2001 
07/2001 
03/2002 
11/2001 
06/2001 
07/2001 
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PLAYZONE 


Tony Hawk's Pro Skater à — 


Ki тч 2 de der r großen THPS-3-Tippoffensive: Skaten : Sie mit dem Star Ihrer Wahl i in einem | beliebigen Level! | 


CHEATS & CODES 


Nachdem wir Sie mit den Tipps in der letzten Ausgabe das Spiel komplett zu lösen, der muss nur in der Cheats-Sek- 
bestimmt schon ganz heiß gemacht haben, liefern wir jetzt tion des Optionsmenü „roadtrip“ eingeben. Im selben Menü 
selbstverständlich die restlichen Hilfen zum Skateboard- schalten Sie ebenso problemlos durch Eingabe von , YOHO- 
Spaß nach. Wer sich zudem alle Levels anschauen will, ohne MIES“ alle verfügbaren Charaktere frei. 


Snowboard-Modus ‘rreichen Sie alle Ziele und gewinnen Sie alle Goldmedaillen in allen drei Wettbewerben des 
Karriere-Modus 11-mal mit unterschiedlichen Skatern. 
Unendlich Specials ;rreichen Sie alle Ziele und gewinnen 5 le Goldmedaillen in allen drei Wettbewerben des 


“аггіеге-Мойцѕ 12-mal mit unterschiedlichen Skatern. 
Perfekte Balance für Rails Erreichen Sie alle Ziele und gewinnen Sie alle Goldmedaillen in allen drei Wettbewerben des 
arriere-Modus 13-mal mit unterschiedlichen Skatern. 


Super Statuswerte Erreichen Sie alle Ziele und gewinnen Sie alle Goldmedaillen in allen drei Wettbewerben des 
arriere-Modus 14-mal mit unterschiedlichen Skatern. 
Riesige Skater Erreichen Sie alle Ziele und gewinnen Sie alle Goldmedaillen in allen drei Wettbewerben des 
Karriere-Modus 15-mal mit unterschiedlichen Skatern. 
Zeitlupenmodus Erreichen Sie alle Ziele und gewinnen Sie alle Goldmedaillen in allen drei Wettbewerben des 


«arriere-Modus 16-mal mit unterschiedlichen Skatern. 
Perfekte Balance für Manuals Erreichen Sie alle Ziele und gewinnen Sie alle Goldmeda 
Karriere-Modus 17-mal mit unterschiedlichen Skatern 
;rreichen Sie alle Ziele und gewinnen Sie alle Goldmedaillen in allen drei Wettbewerben des 
“arriere-Modus 18-mal mit unterschiedlichen Skatern. 


en drei Wettbewerben des 


en in d 


Mini-Skater-Modus 


Mondphysik ;rreichen Sie alle Ziele und gewinnen Sie alle Goldmedaillen in allen drei Wettbewerben des 
Karriere-Modus 19-mal mit unterschiedlichen Skatern. 

Expertenmodus zrreichen Sie alle Ziele und gewinnen S le Goldmedaillen in allen drei Wettbewerben des 
Karriere-Modus 20-mal mit unterschiedlichen Skatern. 

Ego-Perspektive Erreichen Sie alle Ziele und gewinnen Sie alle Goldmedaillen in allen drei Wettbewerben des 


Karriere-Modus 21-mal mit unterschiedlichen Skatern. 


Punkte 180 


| ш UNGEWÜHN- 
| LICHER HELD 
! Сургіепѕ 
| Abenteuer 
| werden jetzt 


ein wenig 
| CHEATCODE ] Freie Charakter- und Boardwahl! | 


leichter. 
Wer Sunny Garcia Surfing das erste Mal spielt, dem fällt sofort 
auf, dass man zu Beginn nur sehr eingeschränkten Zugriff 
auf Bonusfeatures und Extracharaktere hat. Durch Eingabe 
der folgenden Cheats auf dem Titelbildschirm kónnen Sie 
zumindest die Auswahl an verfügbaren Surfboards und 


CHEATS & CODES 


PLAYZONE 
F 


{ Spielfiguren erhóhen. 


Cheat Tastenkombination 
Alle Charaktere L1 + R1 halten und 

€, 0,7, >, 6, € und € drücken. 
Alle Boards L1 + КІ halten und 


| ш ш 
| e, ©, 1, 4, €, €, 4, Ө und X drücken. Evil Twin 


E So bezwingen Sie das fantasievolle Jump & Run. 


Evil Twin schreit aufgrund des haarstráubenden Schwierig- 
keitsgrades geradezu nach Cheatcodes. Glücklicherweise 
haben die Programmierer ein paar sehr nützliche Schum- 
meltricks eingebaut, um die Nerven von weniger geduldigen 
Spielern zu schonen. Die Eingabe der Codes erfolgt im dafür 
vorgesehenen Cheat-Menü. 


| Cheat Tastenfolge 

| Unverwundbarkeit X, E, A, X und @ 
{ Visier @, ©, Хх. А und 
| Snipe E, Өх á und ) 
| Mega ө A, und X 
| Schnellschuss BA XAunie 
| Abprallende Bälle emoAuudx 


Star Trek Voyager 
Elite Force (US) 


| cHEATCODE beschützen Sie die Voyager gegen fiese Außerirdische. | 


Als Mitglied eines Special-Forces-Teams des Fóderationsraum- 
schiffes Voyager sorgen Sie im Delta-Quadranten für Ordnung 
und retten dabei das Raumschiff samt Besatzung. Wem der 
3D-Shooter einen Tick zu schwer ist, der kann durch folgende 
Cheats Abhilfe schaffen. Die Eingabe erfolgt im Pausenmodus 
des Spiels und wird durch ein „Impressive“ von Captain Jane- 
way bestätigt. Engage! 


Cheat Tastenkombination 

Alle Waffen L1, L2, R1, R2, L3 halten und dann 
Select drücken 

999 Gesundheitspunkte 11, L2, КІ, R2 halten und dann 
Select drücken 

Rüstungsenergie aufladen L1, R1 halten und dann 
Select drücken 


RESISTANCE IS 
FUTILE Auch die 
expansions- 
hungrigen Borg 
müssen be- 
kämpft werden, 
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PLAYZONE 


Project Eden 


ШУ wit aktivierten Cheats rätselt es sich noch besser. 


Im düsteren Action-Adventure von Eidos gilt es viele Rát- 
sel zu lósen und Gegner auszuschalten. Damit Sie sich 
ungestört mit den Knobeleien beschäftigen können, 
bietet das gut versteckte Cheat-Menü einige wertvolle 
Schummeltricks. Um die Cheats zu aktivieren, rufen Sie 
während des Spiels mit der X-Taste das Team-Menü auf, 
halten die Select-Taste gedrückt und bewegen den linken 
Analog-Stick nach oben. Jetzt drehen Sie den linken Stick 
zuerst dreimal im Uhrzeigersinn und danach dreimal ent- 
gegengesetzt. Über das in der rechten, unteren Ecke 
erschienene Symbol erreichen Sie nun das Cheat-Menü, 
in dem Sie unter anderem ,unendlich Gesundheit^ und 
,unendlich Energie" einstellen kónnen. Zudem gibt es 
die Möglichkeit, alle Levels direkt anzuwählen. 


The Simpsons Road Rage 


| kunzriPP] Machen Sie Springfields Straßen unsicher! ` 


Im witzigen Crazy Taxi-Verschnitt rund um die gelbste Fa- 
milie der Welt steuern Sie einen Ihrer Lieblingscharaktere 
durch Springfield, immer auf der Suche nach neuen Fahrgäs- 
ten. Wenn Sie im Einstellungsmenü Ihrer PlayStation 2 das 
Datum umstellen, dürfen Sie mit insgesamt vier Bonusspiel- 
figuren ins Taxigeschäft einsteigen. Gute Fahrt! 


Datum Bonuscharakter 
31. Oktober Frankenbart (Bart in Halloween-Kostüm) 
1. Januar Holiday Krusty 


(Krusty, der Clown, im Ferien-Outfit) 
22. November Marge the Pilgrim 
(Marge im Pilgerkostüm zu Thanksgiving) 
25. Dezember Santa Apu 
(Kwik-E-Mart-Besitzer Apu als Weihnachtsmann) 


INFO LESERTIPPS 


Von Lesern für Leser 


Haben Sie einen geheimen Level erspielt oder ein 
nützliches Passwort herausgefunden? Dann las- 
sen Sie andere Leser an Ihrem Wissen teilhaben. 


Senden Sie Ihre Cheats & Codes an die unten stehende Adresse. Da 
diese bei Abdruck honoriert werden, vergessen Sie bitte nicht, Ihre 
Adresse, Kontonummer und Bankleitzahl anzugeben. 


Computec Media • Redaktion PLAYZONE • Kennwort: Lesertipps 
Dr.-Mack-Straße 77 • 90762 Fürth • E-Mail: pztipps@computec.de 


HERZLICHEN DANK! 

Thomas Cagnetti — Steven de Liefde — Stefan Dorgerloh — Stefan 
Fariello — Marco Finn – Andreas Fránkle — Daniel Gaum — Anton Götz – 
Marcel Gries — Robin Heirich — Kamil Iwaszczyszyn — Günter Jentzsch — 
Daniel Knüdeler — Heinrich Koop — Janis Kubitschek — Marc Linnenbrü- 
ger — Timo Munz — Christian Schimkat — Steven Troeger — Andre Türkis 
— Michael Vogt — Henry Wille — Thomas Zöller — Markus Zwikirsch 


Die Lesertipp-Einsendungen der hier abgedruckten Personen können leider nicht honoriert werden. 


ШИШ 
Т ЕГЭ Fliegen Sie mit ihrem Auto durch Liberty City! 


Um mit einem möglichst schnellen Auto fliegen zu können, sollten Sie 
zuerst den Cheat für verbessertes Fahrverhalten eingeben (R1, L1, R2, 
L1, €, R1, R1 und A) und danach folgende Tastenkombination: 

=>, R2, ©, R1, L2, 4, L1 und R1. Guten Flug! OLIVER GASCHEKOWSKI 


NBA Street 


CAID schalten Sie die Superstars mühelos frei! | 


Normalerweise müssen Bonus-Teams bei EAs Basketballknaller 
durch harte Arbeit und unzählige Spielstunden erkämpft werden. 
Mit den folgenden Codes, die auf dem „User ID"-Bildschirm 
schnell (!) eingegeben werden müssen, schalten Sie die fünf 
Bonus-Mannschaften frei. 


Freischaltbares Team Tastenfolge 


SSX L2-Taste halten und %, 4, 4, €=, % drücken 
KA R1-Taste halten und €-, «, =>, 4, 3€ drücken 
NYC Legends L2-Taste halten und 4, 4, 4, €=, % drücken 


R1-Taste halten und =>, €=, T, 4, Ж drücken 
R2-Taste halten und ?, t, =>, =>, Ж drücken 


Street Legends 
Dream Team 


MARKUS KAMINSKY 


FREAK SHOW Das Dream Team setzt sich aus seltsamen 
Gestalten zusammen. Sogar der Yeti spielt Streetball! 


PLAYTONE 


Sie bestimmen, wie das Magazin künftig aussehen soll, und deshalb geben 
wir Ihnen an dieser Stelle die Möglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis aus- 
zustellen! Unter allen Einsendern werden fünf PlayStation-2-Spiele verlost. 


[EU 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
1. Wie alt sind Sie? Jahre 


2. Welche Systemhardware besitzen Sie? 


Habe jch Willich kaufen Berichte erwünscht 


Sony PlayStation PAL 

Sony PlayStation Multinorm 
PlayStation 2 (PAL) 
PlayStation 2 (NTSC) 
DVD-Player 

Nintendo 64 

PC 

Dreamcast 

Nintendo GameCube 

Xbox 

Game Boy/Game Boy Color 
Game Boy Advance 
Gamebuster/Xploder 
Handy 


DOODDOOOOOCDODOCOCOLC 
иии ии и иши ши HIE E 


3. Haben Sie Zugang zum Internet? — | ] Ja (Nein 


4. Aktuell gibt es zwei 148 Seiten starke Sonderhefte von 
PLAYZONE am Kiosk. Was halten Sie davon? 
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Schon gekauft Werde ich kaufen Kein Interesse 


Sonderheft „PS2 von A bis Z“ о о " 
Sonderheft „Tipps & Tricks“ d Q о 


5. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)? 

Hátten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen? 
Schulnote Mehr Genauso viel 

Reportage: Das beste PS2-Zubehór [ 

Medal of Honor: Frontline 

Turok Evolution 

Deus Ex 

Shadow Man 2econd Coming vs 

Need for Speed Hot Pursuit 2 

Vexx 

Star Wars Racer Revenge 

V-Rally 3 Sc 

Komplettlósung Headhunter 


DDODODODODOCOCUO 
DDOODODOOCOO 


6. Unserer kompletten Auflage liegt die PLAYZONE-DVD bei. 

Wie nutzen Sie die DVD? 

[I Kann sie leider nicht nutzen {2 Spiele sie auf der PS2 ab 
[C] Verwende normalen DVD-Player C] Nutze PC mit DVD-Laufwerk 
I Sehe sie mir bei Freunden an 

Welche Beitráge haben Ihnen am besten gefallen? 


Weniger 


оОоооооооооо 


7. Welche Schulnote erhált die DVD? Welche Noten erhalten 

die einzelnen Rubriken? 

Schulnote Gesamt: — 

Tests: ` Angespielt —— ` Lexikon: ——— 

Tipps & Tricks: ——— Kino & DVD: — — Specials: _ 
{2 Kann die DVD leider noch nicht benutzen 


Name, Vorname: 
Straße: 
Wohnort: 
Telefonnummer: 


Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse: 
Computec Media, Redaktion PLAYZONE, Kennwort: PZ-Zeugnis 03, 
Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 


Angaben und Adresse werden gemäß dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert. 


8. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu? 


Sehr Ziemlich Weniger 
Fachkundig 2 "| Cl 
Kritisch m) 3 a 
Informativ LI Ll d 
Aktuell m | a LI 
Übersichtlich о a о 
Optisch ansprechend m ü LI 
Ist das Geld wert "| LI ы 


9. Das Heft erhält folgende Schulnoten: 
Text Layout Titelseite — Gesamtnote 


10. Folgende Rubriken interessieren mich: 
C] News {2 Reportagen J Angespielt [_] Tests 
C] Tipps J Zubehör J Internet JD 


11. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE (aktuelle Ausgabe 03/02)? 
Ausgabe — / 


12. Kaufen Sie die nächste PLAYZONE? — | ]Ja [Nein 
13. Ich kaufe die PLAYZONE ca. Mal pro Jahr. 


14. Folgende Fachmagazine lese ich außerdem regelmäßig: 


15. Was hat Ihnen allgemein an PLAYZONE gefallen? 


16. Was hat Ihnen an PLAYZONE weniger gefallen? 


17. Lesercharts: Welche drei PlayStation-Spiele gefallen Ihnen im Augen- 
blick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben! 

1 

2 

3. 


18. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erháltlichen 
PlayStation-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wünschen 
Sie sich am meisten? 

is 

2. 

3. 
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INSERENTENVERZEICHNIS 
Acclaim 

COMPUTEC MEDIA AG 
Concorde Home Entertainment 
Eidos 


Electronics Boutique AG 

Freak’s Shop 
GyroTwister-Vertrieb Nann 

Idee + Spiel 

Konami 

Logitech 

Microsoft 

Philips 

RM Buch und Medien Vertrieb GmbH 
Sony 

Take 2 

Theo Kranz e-Tainment 

THQ 

SPIELE-HOTLINES 

Acclaim 0190/824663 
www.acclaim.de 

Activision 0190/510055 
www.activision.de 

Cryo 02408/959209 
www.modern-games.de 

Eidos 0190/839582 
www.eidos.de 

Electronic Arts 0190/787906 
www.electronicarts.de 
Infogrames 0190/771883 
www.infogrames.de 

Konami 0190/824694 
www.konami-europe.de 

Sony Powerline 0190/578578 


www.playstation.de 

Sony (techn. Hilfe) 01805/766977 
www.playstation.de 
Take 2 
www.take2.de 

THQ 0190/505511 
www.thq.de 


Ubi Soft 
www,ubisoft.de 


Virgin Interactive 0190/771888 
www.vid.de 


0190/87326836 


0190/88241210 


INFO DVD defekt? 


Die DVDs werden nach bestem Wissen und 
Gewissen geprüft und entwickelt. Auf dem 
Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder 
von dort in die Läden und zu den Abon- 
nenten kann es jedoch schon einmal pas- 
sieren, dass eine DVD während des Trans- 
ports beschädigt wird. Sollte die DVD auf Ihrem 


74-75 


4-5, 117,123 


71 


54-55, 65 


39 
66-67 
148 


29, 94, 97, 99, 101 


Mo.-So. 8-24 Uhr 


Mo.-Fr. 14-18 Uhr, Sa.-So. 16-18 Uhr 


Mo.-Fr. 15.30-18 Uhr 


Mo.-So. 10-22 Uhr 


Mo.-Fr. 9.30-13 Uhr, 14-17,30 Uhr 


Mo.-So. 14-21 Uhr 


Mo.-So. 8-24 Uhr 


Mo.-Fr. 10-20 Uhr 


Mo.-Fr. 10-20 Uhr 


Mo.-Fr. 8-24 Uhr 


Mo.-Fr. 16-20 Uhr 


Mo.-So. 11-24 Uhr 


Mo.-Fr. 14-18 Uhr 


serienmäßig ausgestatteten PAL-System oder Ihrem 
DVD-Player nicht lauffähig sein, dann können Sie diese selbstverständlich 
bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse: 


COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE, 
Kennwort: DVD 3/2002, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 


48 
147 
35 
91 


€ 1,86/Min. 


€ 0,62/MIn. 


€ 1,86/Min. 


€ 1,86/Min. 


€ 124Min 


€ 1,24/Min. 


€ 0,62/Min. 


€ 025/Min. 


є 1,86/Min. 


є 0,82/Min, 


€ 1,86/Min. 


€ 1,24/Min. 
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DAS LETZTE 


AUF DER VORLETZTEN SEITE 


„Well, we bought this large 
chunk of meat and then we were shooting 


Manchmal 
macht David mir 
Angst ... 


at it with pistols and rifles ... the whole day 


long ... man, what a mess!“ 


„ыы EN | 
und ZuPtck 
Event-Tagebuch vom Besuch 
der Acclaim Studios, Austin 


SAMSTAG, 12. JANUAR 
Horrortrip nach Austin" 

10 Uhr morgens: Beim Einche- 
cken'in Nürnberg erfahre ich, 
dass die Maschine, mit der ich 
nach Frankfurt fliegen soll, noch 
dort steht und erst enteist werden 
muss. Das fángt ja gut an! 

12.15 Uhr: Ich komme mit halb- 
stündiger Verspátung in Frank- 
furt an. Die nächste Hiobsbot- 
schaft folgt prompt: Der Flug 
nach Washington ist hoffnungs- 
los überbucht. Mir wurde aber 
versichert, dass ich auf der Warte- 
liste für den nächsten Flug bin. 
LOL 

Beim Zusammentreffen mit Peter 
Weiss (Acclaim), Andreas von 
Lepel (Bravo Screenfun) und 
Colin Gäbel (Maniac) stellt sich 
heraus, dass uns Carsten Grauel 
vom OPM2 nicht begleiten wird, 


da er ein paar Minuten zu spät 
am Flughafen war. 

13.15 Uhr: Hurra! Die erste gute 
Nachricht des Tages. Wir bekom- 
men Plätze für den zweiten Flug 
nach Washington. Noch mal 
Glück gehabt. Die gut acht Stun- 
den vergehen dank Advance Wars 
(GBA) wie im Fluge. 

16.15 Uhr (Ortszeit): Die Einrei- 
seformalitäten ziehen sich ewig 
hin. Zu allem Überfluss hat nur 
mein Koffer den Weg nach Was- 
hington geschafft, das Gepäck 
der anderen drei ist immer noch 
Frankfurt. Nach intensiven Kon- 
trollen und einem Fünf-Minuten- 
Sprint erreichen wir gerade noch 
rechtzeitig unseren Weiterflug 
nach Austin. 

21.15 Uhr (Ortszeit): Nach wei- 
teren drei Stunden Flug und einer 
Taxifahrt sind wir endlich in 
unserem Hotel angekommen. 


Das Driskill Hotel entschädigt 
für alle Unannehmlichkeiten, die 
durch die lange Anreise entstan- 
den sind. Leider ist mein Koffer 
auf dem Weg nach Austin eben- 
falls verloren gegangen. 


SONNTAG, 13. JANUAR 
‚Shopping und ein Cocktailempfang 
11.30 Uhr: Nach etwa zwölf 
Stunden Schlaf verbringen wir 
den Nachmittag in der größten 
Mall Austins. Colin versucht ver- 
zweifelt, irgendwo zwei Game- 
Cubes aufzutreiben, leider verge- 
bens. Wir krönen den Nachmit- 
tag mit dem exzellenten, neuen 
Disney-Film Monster AG. 

19 Uhr: Mein Koffer ist endlich 
angekommen! 

20 Uhr: Der offizielle Teil des 
Events beginnt für die zirka 30 
teilnehmenden Journalisten mit 
einem ziemlich feuchten Cock- 
tailempfang im Driskill Hotel. Für 
die musikalische Untermalung 
sorgt die Band von David Dienst- 
biers (Creative Manager bei 
Acclaim, Austin) Bruder. 


MONTAG, 14. JANUAR 


„Präsentation von Vexx, noch mehr 
Shopping und ein klasse Abend." 


10.30 Uhr: Frühstück in den 
Acclaim Studios und Präsentation 
des neuen Jump & Runs Vexx. 

13 Uhr: Mittagessen und Mög- 
lichkeit, einige Levels von Vexx 
intensiv zu spielen. 

16 Uhr: Ein neuer Tag, eine neue 
Mall: Colin hat immer noch 
keinen GameCube gefunden. 
Glücklicherweise gibt es jede 
Menge anderes Zeug für uns alle 
zu kaufen. Wer Software-Perlen 
für längst vergessene Konsolen 
sucht, ist hier genau richtig. 

19 Uhr: Endlich ist das Gepäck 
meiner Kollegen eingetroffen. 
Jetzt gibt es auch für sie keinen 
Grund mehr, jeden Tag dasselbe 
zu tragen. :) 

20 Uhr: Wir verbringen den 
Abend mit den Jungs von 
Acclaim bei Dave and Busters, 
einem wahren Mekka für Sport- 
und Spielbegeisterte. Nach einem 
kurzen Snack sind wir den Rest 
des Abends nicht mehr vom 


guten, alten Daytona-Automaten 
zu trennen, wo wir uns zu acht 
heiße Rennen liefern. 


DIENSTAG, 15. JANUAR 


‚Präsentation von Turok Evolution 
ein weiterer Shopping-Exzess und 
ein schöner Abschluss des Events“ 


10.30 Uhr: Frühstück in den 
Acclaim Studios und Präsenta- 
tion von Turok Evolution. 

13 Uhr: Mittagessen und Mög- 
lichkeit, einige Levels von 
Turok Evolution anzuspielen. 
Sogar den spaßigen Death- 
match-Modus konnten wir aus- 
probieren! 
16 Uhr: Auch auf dem letzten 
Shopping-Trip wird Colin nicht 
fündig: Nirgendwo in Austin 
gibt es GameCubes! Aus Frust 
stürzt er sich mit uns in einen 
furchtbaren DVD- und Soft- 
ware-Kaufrausch. 
20 Uhr: Das gelungene Event 
endet in der Bar „Rehab“ mit 
viel zu viel Bier und Cocktails. 


MITTWOCH, 
16. JANUAR 


Fast problemlose Rückreise 
nach Deutschland 


Die Rückreise lief relativ prob- 
lemlos, nur in Washington wur- 
de ich noch einmal intensiv 
kontrolliert. Vielleicht sollte ich 
mich doch vor Auslandsflügen 
rasieren und nicht unbedingt 
schwarze Klamotten tragen? 
Hmmm ... 


WOLFGANG FISCHER 


TESTPHASE Nach der Präsentation 


hatten wir jede Menge Zeit, die 
neuen Acclaim-Titel anzuspielen. 


PLAY ZONE DAS LETZTE 


PLAYZONE SL 


Ausgabe 04/2002 ah 06.03.2002 am Kiosk! 


= INFO VORSCHAU 
In dieser Übersicht finden Sie 
Erscheinungstermine für eine 
A 


uswahl von Spielen, die pa- 
rallel zur kommenden Ausgabe 


Vom Automaten auf die PlayStation 2! Wir werden екем, 

die japanische Verkaufsversion endlich in den Hän- eet zahreicher Verschie- 

den halten und uns heiße Kämpfe liefern. In der bungen können wir jedoch lei- 
náchsten Ausgabe bekommen Sie dann einen RA UE Elek 


mn à а Richtigkeit übernehmen. 
ausführlichen Bericht aus der Notaufnahme ... 


Titel Termin 
5. Dark Summit 14. Márz 
Drakan — The Ancients' Gates März 
Endgame Márz 
ESPN X-Games Snowboarding März 
Grandia II 28. Márz 
ICO Márz 
Jade Cocoon II März 
Police 24/7 März 
Pro Rally 2002 März 
Shadowhearts Márz 
TD Overdrive März 
Vampire Night März 


Die Vorschau erfolgt ohne Gewähr. 
Die Themen können sich aufgrund von 
Terminverschiebungen leider ändern. 


shadow Man State of Emergency 
2econd Coming Und noch ein Test: Take 2s Straßen- WEITERE THEMEN — 


Der Voodoo-Priester nimmt zum schlachtsimulation sollte rechtzeitig ` ew VERSCHWÖRERISCH 


zweiten Mal den Kampf gegen zur nächsten Ausgabe endlich fertig Schafft es Ion Storms Deus Ex 
das Böse auf. Wir testen, ob er werden! Wir werden der deutschen zum Ta BI Чо? 
dabei eine gute Figur macht. Version genau auf den Zahn fühlen! 


ib HER DAMIT! 


Ob Capcom endlich neue Infos 
zu Onimusha 2 herausrückt? 


lwp STILLGESTANDEN! 


Medal of Honor: Frontline meldet 
sich wie befohlen zum Test! 


Unglaublich, aber wahr: Es gibt 
Neuigkeiten zu Commandos 2! 


©: 


Logitech 


Ur 
reme 
driver 


Logitech Driving Force" 


Erleben Sie es selbst: in rasender Geschwindigkeit über die Renn- 
strecke jagen und mit Force Feedback jede Kurve und Unebenheit 
der Strasse spüren! Niemals zuvor fühlte sich das Fahren mit der 
PlayStation 2 so echt an wie mit Driving Force! 


Force Feedback für PlayStation 2 - jede Aktion bei Gran Turismo!" 3 
A-Spec und anderen Renn- 
spielen hautnah spüren 


Gummiüberzogene Griffe - optimaler Komfort und prázise 
Steuerung 


4 PlayStation 2-Tasten - original L1, L2, R1 und R2 
Tasten 


Original PlayStation 2- - schnelles Steuern und Schalten 
Richtungsblock, 4 weitere 
programmierbare Tasten und 


Schalthebel am Lenkrad 
- Stabiler Halt mit oder ohne 


Haltevorrichtung am Lenkradsockel Tisch 


mit zwei Klemmen und Beinstütze 
- Perfekte Kontrolle 


Realistische Gas- und Bremspedale 


auf beschwerter Bodeneinheit 
2 Jahre Garantie 


“129° 


*Unverbindliche Preisempfehlung inkl. gesetzl. MWSt 


GYROTWISTER 


Das Trainingsgerät, das süchtig macht 


Der GyroTwister 
ist das Trainingsgerät, 
das süchtig macht. 


Wer IHN in der Hand hält, gibt IHN nie mehr her. 

Im Inneren dieser tennisballgroßen Wunderkugel 
baut ein Rotor bei 10.000 Umdrehungen pro Minute 
Kreiselkräfte bis 15 kg (!!) auf - ohne Batterie – 

mit reiner Muskelkraft. 

Jeder Computer-Anwender braucht einen GyroTwister, 


um Verspannungen vorzubeugen. Auch jeder Sportler 


oder Musiker zur Kráftigung der Arme. 


OTI d 


Aber Obacht: Nehmen Sie Ihren GyroTwister nie mit 
ins Büro oder in die Kneipe - Sie bekommen ihn sonst 
nicht mehr zurück! 

Lesen Sie, was unzählige begeisterte GyroTwister-Fans 
über diese faszinierende , Wunderkugel" berichten: 
www.macht-suechtig.de/begeisterung 

Sind auch Sie suchtgefährdet? 


Informieren Sie sich jetzt unter: 


www.macht-suechtig.de 


